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Dahil Olan ve Opsiyonel Aksesuarlar

Yalnizca bu Dijital Klavye ile kullanim igin belirlenmis aksesuarlari kullaniniz.

izinsiz aksesuarlarin kullanilmasi yangin, elektrik carpmasi ve kisisel yaralanma riski
olusturmaktadir.

INOT

* Bu Urln igin ayri olarak satilan aksesuarlar hakkinda bayinizde bulunan CASIO kataloglarindan
veya CASIO internet sitesinden bilgi alabilirsiniz.
https://support.casio.com/global/tr/emi/manual/LK-S450/

B Muzik Skoru verileri hakkinda

Muzik skoru verilerini CASIO internet sitesinden PDF dosyasi olarak indirebilirsiniz. Sonrasinda mizik
skorlarini akilli cihazinizda gérebileceksiniz. PDF igindekiler tablosundan dogrudan istediginiz muzik
skoruna gegebilir ve ihtiyaciniz olan muzik skorlarini yazdirabilirsiniz.
https://support.casio.com/global/tr/emi/manual/LK-S450/

Bu kullanim kilavuzun igeriginin kismen ya da bir butlin halinde gogaltiimasi yasaktir. Kendi
kisisel kullaniminiz disinda bu kilavuzun igeriginin CASIO’nun izni olmadan herhangi bir sekilde
kullaniimasi telif haklari yasasi kapsaminda yasaklanmistir.

CASIO BU URUNUN VEYA BU KULLANIM KILAVUZUNUN KULLANILMASINDAN VEYA
YETERSIZLIGINDEN KAYNAKLANAN HERHANGI BIR ZARAR VEYA KAYIP ICIN (SINIRLAMA
OLMAKSIZIN, KAR KAYIPLARI, TICARI AKSAKLIK, BILGI KAYBI DA DAHIL OLMAK UZERE)
CASIO ZARAR OLASILIGINA KARSI UYARILMIS OLSA BILE, YUKUMLU
BULUNMAMAKTADIR.

* Bu kullanim kilavuzunun igerigi herhangi bir bildiri olmadan degistirilebilir.

« Uriiniin gergek gériinimii kullanim kilavuzu’'nda gésterilen resimlerden farkli olabilir.

* Bu kullanim kilavuzundaki sirket ve uruin isimleri bagkalarinin tescilli markasi olabilir.

TR-1



https://support.casio.com/global/tr/emi/manual/LK-S450/
https://support.casio.com/global/tr/emi/manual/LK-S450/

Icindekiler
Genel Rehber

Calmaya Hazirlik
Glg Kaynagini Hazirlamak . . . .. ... ...
Muizik Standini Hazirlama. . .. ... ...
Kulaklik Baglamak (Opsiyonel). . .. .. ..o
Pedal Baglamak (Opsiyonel). . . . ... ...
Piyasada Mevcut bir Mikrofon Baglamak . .. .......... .. ... . . .
MIDI & ses icin kablosuz adaptér Baglamak (Opsiyonel) . . .......... ... ... ......
Bir Kayis Takmak (Piyasada Satilan) . . ............ .

Tiim Modlarda Ortak Olan iglemler
Gosterge Ekraniigerikleri . ... ... ... ... .
Ana Ekran . . ...
S UM . .o
Digmeye Uzun Basma Siiresini Degistirme. ... ......... ... i
Kadran fslemleri . ... ...
Meniiden bir Fonksiyon Segmek. . .. ... ...
Klavye Aydinlatmasini Devre Digi Birakma .. ... ... .. . .
Karakterlerin Girilmesi. . . ... ...

Klavyede Calma
GligcAgmayadaKapatma .. ... ... .. .
Ses Seviyesinin Ayarlanmasi . . .. .. ..
Metronomun (Tempo Olger) Kullaniimasi. . . ...t
Mikrofon Yankisinin Derinligini Degistirme (MIC Yankist) ......... .. ... ... ... .....
Demo Ezgileri Dinlemek . . . .. ...

Bir Performansin Sesinin Kontrol Edilmesi

Bir Mizikal Enstriiman Tonu Segilmesi. . . ... . .
Dokunma Tepkisiyle Galma . ... ... ...
Pedal Kullanilmasi . . ... ... .
Klavye Tuslari Serbest Birakildiktan Sonra Notlari Strdirmek . .....................
Yankiile galmak ... ...
Bir Tona Koro Efekti Uygulama. . ... ... ... e
Daha Genig Bir Sesle Calma (Surround) . . ... ...
Tonlar Katmanlamave Bolme . . ... ... . .
Klavyede Calma ve Ritim Calma (Denge) Arasinda Ses Dengesini Degistirme. ... .... ..
Oktav Birimlerinde Perdeyi Degistirme (Oktav Kaydirma) .............. ... ... .....
Yarim Ton Birimlerde Perdeyi Degistirme (Transpoze) . ........... ... ... ...
Ince Ayar (AKOI) . . . .
Klavye Skala Ayarini Degistirme. . .. ... . e
Ekolayzir Kullanilmasi. . . .. ...

TR-2



Icindekiler

Bir Kurulumu Kaydetme ve Geri Gagirma (MY SETUP)
“MY SETUP”a kaydetmek. . .. ...
Bir “MY SETUP”1 geriylklemek . .. ... .
Geri Yiklemede “MY SETUP”In Agilmasini Etkinlestirmek . .......................
Bir “MY SETUP”1 yeniden adlandirmak. . . ... i
Bir “MY SETUP™IsilmeK. . .. ... e

Dahili bir Sarkinin Galinmasi
SarKIlar . .
SARKI Fonksiyonun kullaniimasi .. ...
Sarkilarin Calinmasl . . . . ...
Klavye Tonunu ve Sarki Tonunu Eslestirme (Ton Senkronizasyonu). . ...............
Bir Sarki Bélimunun Pratiginin Yapilmasi (Bolim Kapali) . . .............. ... .. ...
Sarkiile Ayni Tempoda VUurug Sayma . .. ... ..ottt e
Sarki Segiminin Artinimasi (Kullanici Sarkilart) .. ... o i

Karaoke ile Sarki S6ylemek

Bir Sarkiyla Birlikte Sarki Séylemek Igin Mikrofon Kullanma . ......................
Bir SMF Kullanici Sarki Karaoke Boliimii Igin Bir Kanal Belirleme . . .................

Sarki Calmada Uzmanlagmak i¢in Dersten Yararlanma
DERS Fonksiyonunu Kullanma. . .. .. ... ..
KOLAY MO . . .t e
Adim Adim Ders Yapmak . . . .. ..o
Sonuglarinizi Kontrol Etmek igin Yarisma Modunu Kullanma. ... ...................
Bir Sarkinin Bir Pargasini Ders lgin Tekrar Oynatmak (Tekrarlama Dersi). . ...........
Ders Calma Sesli Kilavuzunu Devre Digi Birakma. . .. ........ . ... ... ...
Nota Sesli Kilavuzunu Devre Digi Birakma. . .. ....... ... ... .. . i
Performans Degerlendirmesini Devre Digi Birakmak . .. ......... . ... ... ... .. ...

Ritim Destekli Calma

Ritim Calma. . . ...
Onerilen Ritim Ayarlarini Kullanma (Tek Dokunus On Ayarlart). . ...................
Tempoyu Vurus Yaparak Ayarlamak (Tap Tempo). . .. ...
Dokunma Temposunu Kullandikga Calan Ritim . . ... ... ... ... .. .o ...
Ritim Paterninin Degistiriimesi . . ... . . .
Fill-in Pargasinin Yerlestiriimesi . . ... ... ..
Bir Ritim Eslik¢isi Calmak icin Parmakla Akor Calinmasi .. .......... ... ... ... ....
Bir Akor Calindiginda Ritim Calma Baslangici (SenkroBasglat) . ....................

Akor Calmayi Durdurdugunuzda Ritim Calmayi Otomatik Olarak Durdurmak igin
Yapilandirma (Senkro Durdur). . ... ...

Ritim Paterninin ve Fill-in islem Tir(iniin Degistirilmesi . ..........................
Bir Ritim Secildiginde Tempo ve Ritimin Otomatik Ayarini Devre Digi Birakma. .. ... ...
Ritim Sayisini Artirmak (Kullanici Ritimleri) . ....... ... ... . . .

TR-63



Icindekiler

Akor Aramasi (Akor Kitabi) TR-119

Klavyede Caldiklarinizin Kaydedilmesi TR-122

Kolay Klavye Calma Kaydi . .. ... . TR-123

Kolay Kaydin Silinmesi . . .. ... TR-128

Ust Uste Kaydetme (Cok Pargali Kayit) . . ..., TR-129

Bir Ton Kaydini veya Ritim Kaydini Cok Pargali Bir Kayit Olarak Kopyalama ... ....... TR-131

Cok Pargal Bir Kayit Pargasini Sessize Alma . . ......... .. .. ... TR-132

Cok Pargal Bir Kaydin Her Parcasinin Ses Seviyesini ve Pan’i Ayarlama (Miks Yapma). TR-134

Cok Pargal Bir Kayit Pargasini Kopyalamak .. .......... .. ... ... . .. .. ... TR-136

Bellekteki cok pargall kayitlardan birini veya birkaginisilme. .. ..................... TR-138

Cok Pargal Bir Kaydin Solo Pargasini Kopyalama. .. .......... ... ... ... ....... TR-139

Cok Pargal Bir Kayit Pargasini Silme. . .. ... . TR-140

Ana Ekrani Ozellestirme (Baslangig Ozellestirme) TR-142

Temel Ekrani Degistirme. . . . ... .. TR-143

5 DUgmenin Fonksiyonlarini Ayri Ayri Degistirme . ... ... ... ... .. . TR-144
HOME !Dl'jgmesine Basildiginda Playback igleminin Durdurulmasini Onleme

(PANIK fONKSIYONU) . . .o oo e e e e e TR-145

Yapilandirma Ayarlari TR-146

Ayariglemi .. ... TR-146

Oge Listesini Ayarlamak . . . ... ... .. ... TR-147

Bir USB Flas Bellek Kullaniimasi TR-151

Dijital Klavyeye bir USB Flas Bellek Takmave Cikarma .......................... TR-152

USB Flag Bellek Formatlama . . ... .. TR-153

USB Flas Bellek islemleri . .. ........ ... ... ... i TR-155

Harici Cihazlara Baglanmasi TR-163

Akilli Bir Cihaz Baglama (APP Fonksiyonu) .. ......... .. . i TR-163

Bir Bilgisayara baglanma ve MIDl kullanma . .. ....... ... .. ... .. .. . . ... TR-166

Bir Audio Cihazina Baglanmak igin Kablo Kullanma. . .. .......... ... ... ... ..... TR-168

Bluetooth Audio Ozellikli Cihazin Seslendirilmesi (Bluetooth Audio Eglestirme) ........ TR-170

Bluetooth Audio Ozellikli Cihaz Eglestirme Kaydimi Silme ......................... TR-173

Bluetooth MIDI Ozellikli Bir CihazlaBaglanma . ................ccouiiieeeean... TR-175

Bluetooth’'u Kapatmak. . . .. ... . TR-176

TR-4



Icindekiler

Referans TR-177
Anizateshisi. . . ... TR-177
Hata GOstergeleri . . .. ... .. TR-180
Uriiniin Teknik OzelliKleri .. ... ... ... e TR-182
Sarki Listesi. . .. .o TR-185
TON LISteSI. . . oot TR-187
RItIM LiStesi. . ..o TR-200
Davul Atama Listesi . .. ... TR-203
Cok YONIU Ton Haritasl. . . ... oo TR-208
Ana Ekran Ozellesgtirme 5 diigme Fonksiyon Listesi. .. ........................... TR-210
Calma Rehberi . .. ... TR-212
AKOr Ornek LISteSi. . . . ..ottt TR-214

MIDI Implementation Chart

TR-5



Genel Rehber

M On Panel

M (Guig) diigmesi == TR-25 SONG digmesi =TR-71
RHYTHM digmesi =TR-98

VOLUME topuzu =TR-28

TONE diigmesi == TR-35

SURROUND diigmesi = TR-46
Dial Tekerlegi =TR-20
LCD ‘
J :
[
[ o

(I) VOLUME
: ° 7C _.O C._

MIN MAX

—O

Q(T) T (T)
| ]
5 Dugme w=TR-17 ‘

»/B digmesi =TR-71

LESSON diigmesi = TR-86
TEMPO digmesi == TR-30

MENU digmesi = TR-20

RECORD diigmesi =TR-123

HOME digmesi =TR-17

Hoparldrler

4 \ \ N\

(2008 Ld O3 D

THEUEHEI R EL R

L R E R R L R T T K K K N Ky — J

Perklisyon enstriman listesi
Akor kok isimleri

¢ = semboliiniin yanindaki numaralar referans sayfa numaralandir.
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Genel Rehber

M Arka Kisim

USB TO HOST girisi == TR-163

USB TO DEVICE girisi ==TR-14

Gilg terminali (DC 9.5V) = TR-8

DC9SV
TO HOST TO DEVICE e

> =D @

L—— USBe<~ —

PHONES/
OUTPUT ~ AUDIOIN  MICVOLUME MICIN PEDAL

ercree

PHONES/OUTPUT jaki == TR-12, TR-168

AUDIO IN jaki =TR-169

MIC VOLUME topuzu =TR-13

MIC IN jaki =TR-13

PEDAL jaki =TR-13

¢ = semboliiniin yanindaki numaralar referans sayfa numaralandir.
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Calmaya Hazirhk

Gug¢ Kaynagini Hazirlamak

Glg icin AC adaptor ya da pil kullanmak mimkuin olsa da genel olarak AC adaptdr giiciinden
yararlanilmasi onerilir.

|AC Adaptériin Kullanimi

Yalnizca bu Dijital Klavye igin belirlenmis olan AC adaptéri (JEITA Standart birlesik kutup fisli) kullanin.
Farkli bir AC adaptdr kullaniimasi arizaya sebep olabilir.

AC Adaptor Tipi: AD-E95100L (JEITA Standart priz)

AC adaptor
DC9.SV
TO HOST TO DEVICE ey

@% e @4—% "E]
| o— %

DC 9.5V terminali

Ev icin glg c¢ikisi

) ONEMLI!

¢ AC adaptorii baglamadan veya gikarmadan 6nce Dijital Klavyenin kapali durumda
oldugundan emin olunuz.

¢ AC adaptor uzun siireli kullanim sonrasinda dokunmak i¢in ¢ok sicaktir. Bu normaldir ve bir
ariza belirtisi degildir.

¢ Kabloda olusabilecek kiriimalari 6nlemek i¢in kablonun lizerine herhangi bir agirlik koymayin.

XX

Dondiirmeyiniz Gekmeyiniz Sarmayiniz

* DC 9.5V terminaline asla metal, kalem ya da baska herhangi bir nesne sokmayiniz. Aksini
yapmaniz kaza riski olusturur.
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Calmaya Hazirlik

| Giig igin Pil Kullanimi

) ONEMLI!

¢ Pilleri yerlestirmeden 6nce aletin kapali durumda oldugundan emin olunuz.

¢ Piyasada mevcut olan AA boyutlu alkali pilleri ya da sarj edilebilir nikel metal hidrid pilleri
kullaniniz.

¢ Diisiik pil giicii anormal galismaya neden olabilir. Bu durumda, pilleri yenileriyle degistirin.
Sarj edilebilir pil kullaniyorsaniz, sarj edin.

H Piller

Sarj edilebilir pilleri kullanirken asagidaki énlemleri géz dniinde bulundurunuz.

* Panasonic Grubu AA boyutlu eneloop sarj edilebilir pilleri kullaniniz. Baska herhangi bir tip pil
kullanmayiniz.

* Pilleri sarj etmek igin yalnizca belirlenen sarj cihazini kullaniniz.

* Sarj edilebilir pilleri sarj etmek igin, piller triinden ¢ikariimalidir.

* eneloop pillerin kullanimi ya da belirlenmis sarj cihazlar hakkinda daha fazla bilgi edinmek igin, her
uriinle birlikte gelen kullanici belge ve énlemlerini okudugunuzdan emin olunuz ve kullanimda bu
belge ydnergelerine uyunuz.

Dusuk pil glictine dair herhangi bir belirti olmasa da pilleri en az yilda bir kez yenileriyle

degistirdiginizden emin olunuz. Bitik sarj edilebilir piller triin icerisinde birakilmalari halinde (6zellikle

eneloop) bozulabilir. Sarj edilebilir pillerin bitmesi halinde miumkiin oldugu kadar gabuk sekilde trun
icerisinden gikariniz.

1 = Dijital Klavyenin arkasinda bulunan pil kapagini aginiz.

L= =

L1 L1

2. Pil kompartimanina alti adet AA boy pili yerlestirin.
 Pilleri pozitif (+) ve negatif (—) uglari dogru yone bakacak sekilde yerlestiriniz.

(® ol ({@ ol(® 0)
0) oo )¢ )
| I | I

3. Pil kapaginin tirnaklarini deliklere yerlestiriniz ve kapagi kapatiniz.
¢ Yerlestirdiginiz pillerin tipini belirlemek icin agagdidaki ayari yapilandiriniz.

Tirnak
= 7 1 —
o) )
— =
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Calmaya Hazirlik

M Pil Tipini Belirleme

1 . Dijital Klavyeyi ¢alistirin.
* Bkz. “Gu¢ Agma ya da Kapatma” (sayfa TR-25).

2. MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu ekranini géruntiler.

3. < ve > diigmelerini kullanarak SETTING islemini igeren 5 diigme meniisiinii
(sayfa TR-17) seginiz.

[MERLU] EE

| ¢ [filg foemo] |+ |
(s e

4. SETTING diigmesine basiniz.
Bu ayar ekranini gorunttler.

5. < ve > diigmelerini kullanarak “Battery” seginiz.

[SEETTIMG]
i Battery »
- Alkaline +

oor] <[> | - |+
(o s i i)

6. Dial Tekerlegini dondiirerek ya da — ve + tuslarini kullanarak “Alkaline” (alkali
pilleri) ya da “Ni-MH” (nikel metal hidrid pilleri) se¢iniz.

7. Ayar igleminden gikmak igin EXIT diigmesine basiniz.
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Calmaya Hazirlik

H Diisiik Pil indikatorii
Pil glicii azaldiginda sizi haberdar etmek igin géstergede bir pil ikonu belirir.

Azalan Pil Giicii

Siyah pil ikonu (yanip sénmuyor)

[TOME] i
1:5tage Fiano

MORMAL

pETRel  [rooen| B

Pil Degisimi Gerekli
Beyaz pil ikonu (yanip séniyor)
I
[TOHE] 1]
1:5tage Fiano

MORMAL

N S

ANOT |
* Dustk pil glict notalarin seslerinin bozuk ¢cikmasina ya da baska sorunlara sebep olabilir.
» Kulaklik kullanarak ve ses seviyesini duglrerek pil giclini muhafaza edebilirsiniz.

) ONEMLI!
¢ Giicii diistik pillerle kullanima devam etmek giiciin aniden kapanmasina neden olabilir. Bu,
depolanan verilerin bozulmasina veya kaybolmasina neden olabilir.
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Calmaya Hazirlik

Muzik Standini Hazirlama

Muzik standi ayaklarini Dijital Klavyenin arkasina yerlestirin.

—L__ Muzik standi

Kulaklik Baglamak (Opsiyonel)
Kulakhk baglanmasi dahili hoparlérdeki ses gikisini keser ve bdylelikle gece gec¢ saatlerde dahi
baskalarini rahatsiz etmeden ¢alma pratigi yapabilirsiniz.
* Kulakligi baglamadan 6nce ses seviyesini azalttiginizdan emin olun.

Stereo mini priz

e
=9
I

PHONES/OUTPUT jaki (3,5 mm stereo mini jak)

NOT]

» Kulakliklar bu Dijital Klavye ile birlikte veriimemektedir.

* [stege bagl (CP-16) ya da piyasada satilan bir kulaklik kullanin.
 Kulakliklardan dinlerken surround efekti uygulanmamaktadir.

) ONEMLI!

¢ Kulakliktan gikan sesi uzun siire yiiksek ses diizeyinde dinlemeyiniz. Aksini yapmaniz igitme
hasari riski olusturur.

Kullandiginiz kulakliklarin 3,5 mm 3 kutuplu stereo mini figi olmalidir. Diger tiirdeki figlerin
kullanimi desteklenmez.

Kullandiginiz kulaklik fisi PHONES/OUTPUT jakiyla eslesmiyorsa, piyasada mevcut adaptor
figini kullanin.

Eger fige takilan bir kulaklik kullaniyorsaniz, kullanmaniz bittikten sonra kulakhgin figini
¢ekmeyi unutmadiginizdan emin olun.
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Calmaya Hazirlik

Pedal Baglamak (Opsiyonel)

Pedali kullanmak icin, onu Dijital Klavyenin arkasindaki PEDAL jakina baglayin.

PEDAL
Pedal (opsiyonel)
Camin
PEDAL jaki (6,3 mm standart jak) /\

* Pedal unitesi bu Dijital Klavye ile birlikte verilmemektedir.
* Opsiyonel (SP-3, SP-20) pedallarini kullanin.

Piyasada Mevcut bir Mikrofon Baglamak

Piyasada mevcut bir dinamik mikrofonu MIC IN jakina baglayin.
* Baglamadan 6nce, MIC VOLUME topuzunu en dlsik ayarina geviriniz.

@ Q==
|

MIC IN jaki (6,3 mm standart jak)

MIC VOLUME topuzu

) ONEMLI!

¢ Mikrofon baglamadan 6nce mikrofonun ve Dijital Klavyenin kapali durumda oldugundan emin
olunuz.

« Dijital Klavyeyi agmanizdan sonra mikrofonun aktif hale gelmesi birkag saniye siirer.
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Calmaya Hazirlik

MIDI & ses igin kablosuz adaptor Baglamak (Opsiyonel)

Bu Dijital Klavyeyi Bluetooth ézellikli harici bir cihazla eslestirmek igin, MIDI & ses igin Kablosuz
adaptoériini Dijital Klavyenin USB TO DEVICE girisine takmaniz gerekir.

) ONEMLI!

¢ MIDI & ses icin Kablosuz adaptoriinii baglamadan 6nce bu Dijital Klavyeyi kapatin.

MIDI & ses igin kablosuz adaptor (Opsiyonel: WU-BT10)

USB TO DEVICE girisi

UNoT!

* MIDI & ses igin kablosuz adaptor bu Dijital Klavye ile birlikte veriimemektedir.

* Bluetooth dzellikli harici bir cihaza baglanirken, bkz. “Bluetooth Audio Ozellikli Cihazin
Seslendiriimesi (Bluetooth Audio Eslestirme)” (sayfa TR-170).

* MIDI & ses icin Kablosuz adaptoru belirli Glkelerde veya cografi bolgelerde satilmayabilir.
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Calmaya Hazirlik

Bir Kayis Takmak (Piyasada Satilan)

1 - Dijital Klavyenin altindaki sol ve sag kayis pimlerine bir kayis (piyasada satilan)
takin.

2. Kayis pimlerini kayis kilitleriyle kapatin.

— Kayis (piyasada satilan)

— Kayis Kilidi
— Kayis pimi
i — [C) [C) [C) [C) [C)
© |d o D|
(

©)
©)
©)

Jﬂ

€]
€}
@
@

o
O 8833 8883 O
o 8888 o

) ONEMLI!

* Kayisi taktiktan sonra, kayisin Dijital Klavyeye siki bir sekilde takildigindan emin olun.

* Dijital Klavyeyi sadece kayisiyla kaldirmayin. Boyle yapilmasi, Dijital Klavyenin kayistan
ayrilmasi ve diigsme riskini olusturur.

« Dijital Klavyenin alt kismindaki girintili alan, tutamak olarak kullanilmak AMAGLI DEGILDIR.
Dijital Klavyeyi elinize alirken iki elinizi de kullandiginizdan emin olun.

¢ Bir kayis kilidi deforme oldugunda veya hasar gordiigiinde, degistirilmelidir.
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Tiim Modlarda Ortak Olan islemler

Gésterge Ekrani igerikleri

O) ©@0e

'[F:H'-.-'THH] #|[FEC|Ti11@
©—1:E Dance Pop| B ©
@) |H-:- Chord
| FILL =VH.EF AC
[

©® VAR

INTRO| 3 FFEN

[TOME]
L2134 s Melow Str.1

L' HORMAL

sruit|Laver|roucn[ sus | are

[SORG] cLEnHI ®)
Sure?
161 :U=serSong 1

[SETTIMNG]
@ |{ Battery }-
B Alkaline
et ¢ [ > | - [ + |
(‘D Ayar Adi Durum
® Pil ikonu ©) 5 diigme menii 6geleri
® Kayit Durumu B&IUm
@ Tempo @ Alt Baslik
® Avyarlar @ Ayar Ogesi
® Olgek/Vurus @ Ayarlar

@ Alt Goriintii

* Ekran igeriginin belirli géris agilarinda okunmasi zorlagabilir.

» Gosterge kontrastinin nasil ayarlanacagi hakkinda bilgi igin, bakiniz “Yapilandirma Ayarlari” (sayfa
TR-146).
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Tiim Modlarda Ortak Olan Iglemler

Ana Ekran

HOME digmesine basmak, ekranda [TONE] gériinmesine neden olur ve bu da ton ayar ekranini
gosterir. Bu ana ekrandir. Kullanmak istediginiz enstriiman tonunu segmek ve cesitli ayarlari
yapilandirmak i¢in ana ekrani kullanabilirsiniz.

HOME

[TOME]
O 1 i15tage Piano

HORMAL

‘ANOT]
* Ana ekrani 6zel ihtiyaglariniza gére 6zellestirebilirsiniz. Detaylar igin, bkz. “Ana Ekrani Ozellestirme
(Baslangi¢ Ozellestirme)” (sayfa TR-142).

5 dugme
5 diigmeye gecerli atanmis islemler, yapilandirdiginiz ayara gére gésterge ekraninin altinda degisir.

Mevcut durumda ekran digmelerine atanan islemler, digmelerin Ustlindeki etiketlerle gosterilir (5
digme menisd).

| 5 Diigme Ornekleri

B Ana Ekran (Ton Segim Ekrani)

[TOHE]
1 :5tage Fiano

FHORMOlL

) ) ) [_J)—sdigme
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Tiim Modlarda Ortak Olan Iglemler

H Ayar Ekrani (SETTING)

[SETTING]
4 Transpose *
—_ E +

ES IR s iome menis:
(Co 3 ) 1 C_J)f-sdigme

* Bir rakam veya degeri secerken — ya da + dugmelerine uzun siire basarak ayarlar arasinda hizli
gegis yapabilirsiniz.

* Bir rakami ya da degeri baslangi¢ ayarlarina ya da 6nerilen ayara déndirmek igin — ve +
digmelerine ayni anda basiniz.

* Baska bir 6geye veya sayfaya gegerken < veya > diigmelerine uzun siire basmak, 6geleri veya
sayfalari yUksek hizda kaydirir.

Dugmeye Uzun Basma Suresini Degistirme

Gerekli digmeye uzun basma siresini belirleyebilirsiniz.
* Gugc kapatma islemi icin gereken uzun basma suresini degistiremeyeceginizi unutmayiniz.

1 = MENU diigmesine basiniz.
Bu, meni ekranini géruntler.

MENU

2. < ve > diigmelerini kullanarak SETTING islemini iceren 5 diigme meniisiini
seginiz.
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Tiim Modlarda Ortak Olan Iglemler

3. SETTING diigmesine basiniz.
Bu ayar ekranini gorunttler.

4. < ve > diigmelerini kullanarak “Button Long Press Time” seginiz.

[ZEETTIMG]

“Button Long Press Time
Hormal +

EIEEENENEN
(s e

5. Diigmeye uzun basma siiresini degistirmek icin, kadrani dondiiriiniiz ya da — ve +
diigmelerini kullaniniz.

Ayarlar Ekran Adi
Kisa Short

Normal Normal
Uzun Long

6. Ayar igleminden ¢ikmak i¢in EXIT diigmesine basiniz.
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Tiim Modlarda Ortak Olan islemler

Kadran islemleri

Bir rakami (ton numarasi vb.) ya da degeri (tempo degeri vb.) degistirmek icin kadrani dondiriniz.

v\

Mentuden bir Fonksiyon Se¢gmek

Cesitli farkli fonksiyonlari segmek icin bu meni ekranini kullanabilirsiniz.

1. MENU diigmesine basiniz.
Bu, meni ekranini gérintuler.

MENU

2. Secgmek istediginiz fonksiyonu igeren 5 diigme meniisiinii segmek icin < ve >
diigmelerini kullaniniz.
» Onceki ekrana dénmek ya da ayar isleminden ¢cikmak igin EXIT diigmesine basiniz.

Menii Oge Listesi

Oge Ekran Adi
“MY SETUP” MY SETUP
Karaoke KARAOKE
Metronom METRONOME
Denge BALANCE
Oktav Degistirme OCT SHIFT
Sustain SUSTAIN
Pedal PEDAL
Akor Kitabi CHORD BOOK
Sistem Efektleri SYS FX
Ekolayzir EQ
Skala Ayari SCALE
Bluetooth BLUETOOTH
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Tiim Modlarda Ortak Olan Iglemler

Oge Ekran Adi
Medya MEDIA
Ana Ekran Ozellestirme HOME CSTM
Ayarlar SETTING
Demo DEMO

3. Secgmek istediginiz fonksiyonun diigmesine basiniz.
* Bu, sectiginiz fonksiyonun ekranini gorunttler.
* Menu ekranindan ¢ikmak icin menu ekraninin ilk sayfasinda MENU veya EXIT digmelerine
basiniz.

Klavye Aydinlatmasini Devre Disi Birakma

Klavye Aydinlatmasi, performansinizin notalarina, dahili sarkilara, kayittan galma vb.’ne uyumlu olarak
klavye tuslarinin 1sik vermesini saglar. Dilerseniz Klavye Aydinlatmasini devre digi birakabilirsiniz.

1 . MENU diigmesine basiniz.
Bu, meni ekranini gérintuler.

2. < ve > diigmelerini kullanarak SETTING islemini iceren 5 diigme meniisiinii
seginiz.

3. SETTING diigmesine basiniz.
Bu ayar ekranini géruntuler.

[SETTIMHG]

4 Transpose *
5} +

ool <[> | - |+

4.<ve> diigmelerini kullanarak “Key Light” seginiz.

[SEETTINGI
keyg Light

5. Kadrani dondiirerek ya da — ve + diigmelerini kullanarak “Off” seginiz.

6. Ayar igleminden gikmak igin EXIT diigmesine basiniz.

TR-21



Tiim Modlarda Ortak Olan Iglemler

Karakterlerin Girilmesi

“MY SETUP” veri adlarini ve USB flas bellek dosya adlarini (kullanici veri adlari) dizenlemek igin
asagidaki prosedurleri kullaniniz.

‘[H'-.-' SETUF] REMAME

i
Kursor (yanip sénmekte) — :E ano

‘%“—

ANOT

¢ USB flas bellek (sayfa TR-155) dosya adlari en fazla 231 karakter uzunlugunda olabilir.
* Ekranda ayni anda en fazla 22 karakter géruntilenebilir. 22 karakterden fazla girerseniz, ekran yatay
olarak kaydirilir ve ekranda sayisal bir sayfa gostergesi (1/11 gibi) gértnur.

[MED1A] SAVE

AECOEFGHIJELMHOPRRESTLL
1.~ 2— Sayfa bilgisi
TOHE REC TRF

ERERFNE™

e “”veya"“” (bos alan) ile baslayan bir ada sahip bir dosya kaydedilemez.

| Karakterlerin Girilmesi

1 . < ve > diigmelerini kullanarak kursorii bir karakter eklemek istediginiz konuma
getiriniz.

2. INSERT diigmesine basiniz.
Bu “A” karakterini girer.

* Kursoru bir karakter dizesinin sonunun sagina yerlestirdiyseniz, kadrani déndurebilir veya
karakter eklemek igin — ve + digmelerini kullanabilirsiniz.
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Tiim Modlarda Ortak Olan Iglemler

|Bir Karakteri Farkl Bir Karakterle Degigtirmek

1 = € ve > diigmelerini kullanarak kursorii degistirmek istediginiz karaktere

gotiiriiniiz.

2. Karakteri degistirmek i¢in kadrani dondiiriiniiz.

Bu —/+ ekranini gérintiler.

MY SETUF] REHAME
Fiano

Back | < [ > [ — [ + |
(s e

* Bir karakter se¢cimi yapmak igin kadrani bir kez déndurdikten sonra, secimi ayrica — ve + dugmelerini
kullanarak degistirebilirsiniz.

« Onceki ekrana geri dSnmek icin BACK diigmesine basiniz.

¢ Gerekli oldugunda adim 1 ve 2'yi tekrarlayiniz.

Asagidaki tabloda gosterilen karakterler USB flas bellek dosya adlari igin desteklenmektedir.

PI#]S (% & [ () ][+], :
0(1(2(3(4]|5/6[|7[|8|9]|; |=|@
AIB|CIDIE|F|G|H|I|J|K|L|M
NIOIP|Q|R|S|T|U|VIW|X|Y|Z
[1112|_]| |a|b|c|d|le|f|g]|h
iljlk|lIminjo|plqg]|r|s|t]|u
viwlix|ylz|{]|}|~

(Yukaridaki tablodaki ilk hiicre bostur.)

* Asagidaki tabloda gosterilen karakterler, FAT 32 bicimlendirilmis bir USB flag bellekteki dosya
adlari igin desteklenmektedir.

sl&l " [([)[-]o[1]2[3]4]5]6
718l9]l@/A[B|C|D[E|F|[G|H]I
JIK|[L[M[N|O|P[Q[R[S|T|U|V
wlix[ylz[~]_ (1=
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Tiim Modlarda Ortak Olan Iglemler

* Asagidaki tabloda gosterilen karakterler kullanici verileri (MY SETUP) adlari igin
desteklenmektedir.

VI #]1S|%[&] [ ()] *[+],

- /10|1(2(3(4|5|6|7|8]|9
;| <|>|=|?|@|A|B|C|D|E|F
GIH|I|J|K|LIM|[N|O|P|Q|R|S
TIUIVIWIX|Y|Z|[]|T1|\V|™_|°
a|b|c|d|e|flg|lh|iljlk|[]l]|m
nfo|lp|ql|r|s|tju|jviw|x|y|z
{11

(Yukaridaki tablodaki ilk hicre bostur.)

| Bir Karakteri Silme

1 = € ve > diigmelerini kullanarak kursorii degistirmek istediginiz karaktere
goturiniiz.

2. DELETE diigmesine basiniz.

|Karakter Silme veya Diizenleme isleminden Gikma

Karakterleri dizenlemeyi bitirdikten sonra asagidaki adimi gergeklestiriniz.

1. CONFIRM diigmesine basiniz.
Bu, dlizenlediginiz karakter dizesi igin bir onay ekrani géruntiler.
* Ardindan, agsagidaki durumlarda “Cancel?” mesaji goriintilenir.
— Gegerli kullanici verileri veya dosya adi degistiriimemisse.
— Kullanici verileri veya dosya adi herhangi bir karakter icermiyorsa (0 karakter sayisi)

[M' SETUF] REMOME
Cancel?

Back | [ [ o [ves |
(s i i

» Karakter dizesi dizenlemesinden gikmak igin YES diigmesine basiniz.
* Karakter dizelerini diizenlemeye devam etmek igin, karakter dizelerini diizenleme ekranina geri
doénmek igin NO veya BACK digmesine basiniz.
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Klavyede Calma

Gig¢ Agma ya da Kapatma

1 - Dijital Klavyeyi agmak ya da kapatmak igin () (Giig) diigmesine basiniz.
Dijital Klavye birka¢ saniye sonra kullanilabilecek duruma gelir.

b

®

2. Giicii kapatmak igin ekran bos hale gelene dek (V) (Giig) diigmesine uzunca
basin.

) ONEMLI!

¢ Giicii kapatmak, normalde ton ve ritim sayisinin ve diger ayarlarin baglangi¢ degerlerine geri
donmesine neden olur. Ancak asagidaki ayarlar hatirlanir.
— MIDI Out Kanali (Upper1, Upper2, Lower)

MIDI In Navigate

MIDI In Navigate Kanali (Sol el, Sag el)

Bluetooth

Klavye-Isiklandirmasi

Gii¢ acildiginda “MY SETUP” ayarlarinin geri gagrilmasi

— Otomatik Gii¢ Kapatma

Gug Acik Alarmi

Pil tipi

Goriintii Kontrasti

— Digmeye uzun basma siiresi

p
NOT

* Giicli kapatmak igin () (Giig) diigmesine basmak, aslinda Dijital Klavye’nin standby durumuna
gecmesine neden olur. Cok kigiik miktarda akim akisi Dijital Klavye standby konumunda iken
devam eder. Eger Dijital Klavyeyi uzun sire boyunca kullanmayi dustinmuyorsaniz veya
bulundugunuz bélgede simsek firtinasi varsa, AC adaptéri prizden gikardiginizdan emin olunuz.

* Dijital klavye ayarlarini yapilandirabilirsiniz, bdylece gli¢ agildiginda “MY SETUP” ayarlari geri
cagrilir. Bkz. “Geri Yuklemede “MY SETUP”In Agilmasini Etkinlestirmek” (sayfa TR-67).
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Klavyede GCalma

| Otomatik Giig Kapatma

Otomatik Gug Kapama etkinken, yaklasik 30 dakikalik islemsizlik sonrasinda gii¢ otomatik olarak
kapanir.

NOT]
» Sarki galma esnasinda ve APP fonksiyonu kullanilirken Otomatik Kapama devre disi kalir.

H Otomatik Kapatmayi Devre Digi Birakma

Otomatik Gui¢ Kapatma fonksiyonunu devre digi birakarak, konser vb. sirasinda guiciin otomatik olarak
kapanmasini engelleyebilirsiniz.

1 = MENU diigmesine basiniz.
Bu, meni ekranini géruntler.

MENU

2. < ve > diigmelerini kullanarak SETTING islemini igeren 5 diigme meniisiinii
seginiz.

[MERU] ETE

ENEAC I EN
(s e Y

3. SETTING diigmesine basiniz.
Bu ayar ekranini géruntuler.

[SETTIME]
< Transpose *

—_ E +
] < [ > | - |+
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4. < ve > diigmelerini kullanarak “Auto Power Off” seginiz.

[SEETTIMNG]
-{ Auto Power Off }
On

(@ L§§@ ;D

5. Kadrani dondiirerek ya da — ve + diigmelerini kullanarak “Off” seginiz.

6. Ayar igleminden gikmak igin EXIT diigmesine basiniz.
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|Gﬁg Acik Alarmi

Yaklasik alti dakika sureyle herhangi bir islem gerceklestirmezseniz glicin acik oldugunu hatirlatmak
amaciyla klavye tuslari yanar.

2NoT |

» Sarki galma esnasinda ve APP fonksiyonu kullanilirken Gii¢ Agik Alarmi devre digi kalir.

H Gii¢ Acik Alarminin Devre Disi Birakilmasi

Bir konser vb. sirasinda klavye tuglarinin yanmamasini saglamak igin Gug¢ Agik Alarmini devre digi
birakabilirsiniz.

1 = MENU diigmesine basiniz.
Bu, meni ekranini géruntler.

2. < ve > diigmelerini kullanarak SETTING islemini igeren 5 diigme meniisiinii
seginiz.

3. SETTING diigmesine basiniz.
Bu ayar ekranini géruntuler.

4. < ve > diigmelerini kullanarak “Power-On Alert” seginiz.

[SETTING]
Fower—0n Alert

5. Kadrani dondiirerek ya da — ve + diigmelerini kullanarak “Off” seginiz.

6. Ayar igleminden gikmak igin EXIT diigmesine basiniz.

Ses Seviyesinin Ayarlanmasi

1 - VOLUME topuzunu dondiiriin.

Bu, ses seviyesini degistirir.
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Metronomun (Tempo Olger) Kullaniimasi

Metronom sabit vurus ile birlikte galmanizi ve pratik yapmanizi ve ayni zamanda tempoyu korumanizi
saglar. Ayrica uygulama igin uygun bir tempo ayarlayabilirsiniz.

| Baglatma/Durdurma

1 . HOME diigmesine basniz.
Bu, ana ekrani gosterir.

2. METRONOME diigmesine basiniz.

Bu metronom ekranini goriintiler.

[METROMNOME] Tize
Beat:d4

Locrr [osar | Yok | Jorame
(s i i)

3. START diigmesine basiniz.
Bu, metronomu baslatir ve 6lgl ve vurus sayilarini gorintuler.

[METROMNOME]
Beat:d4

(oo | | _|sror)
(s e
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4. Metronomu durdurmak igin, STOP diigmesine basiniz.

[METROMOME] Tiz@
Beat:id

NoT!

¢ Ana Ekranda, metronomu baglatmak igin /B diigmesine de basabilirsiniz. Ritim fonksiyonunu veya
SARKI fonksiyonunu kullaniyorsaniz, »/B diigmesine basmak metronomu baslatmaz.

* Bir sarki, ders ya da karaoke sarkisi galarken metronom devre disi birakilir. Metronom ekranini
gorintilemeye calismak, anlik olarak “CANNOT USE” gériintilenmesine neden olur.

[MEML] =

* Ana Ekran Ozellestirme ayarlarina bagl olarak, METRONOME diigmesi ekranda gdsterilmeyebilir.
* Metronom ekranini menu ekranindan da gérintuleyebilirsiniz.

|Metronom Temposunu Degistirme

Metronomun temposunu degistirmek igin asagidaki proseduru uygulayiniz.

1. TEMPO diigmesine basiniz.
Bu, tempo ekranini gosterir.

TEMPO
[TEMFO]

128

A RN RN

2. Tempo degerini degistirmek i¢in, kadrani dondiiriiniiz ya da — ve + digmelerini
kullaniniz.
¢ 20 ile 255 arasinda bir tempo degeri belirleyebilirsiniz.

* Ayari baslangigtaki varsayilan durumuna geri déndiirmek igin — ve + tuslarina ayni anda
basiniz.

3. Ayar igleminden gikmak igin EXIT diigmesine basiniz.
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|Metronom Olgii Bagina Vurugunun Belirlenmesi

Her élctnun ilk vurusunda can sesi ¢ikaran ve kalaninda da bir klik sesi gikaran bir ayar yapilandirmasi
icin asagidaki prosediri uygulayabilirsiniz.
* Mevcut ayarlar Off ya da 1’den 16’ya vurus degeridir.

1 - HOME diigmesine basiniz.
Bu, Ana Ekrani gosterir.

2. METRONOME diigmesine basiniz.
Bu metronom ekranini gériintiler.

3. Vurus degerini degistirmek i¢in kadrani dondiiriiniiz.

[METROMNOME] Tize
Beat:d

erce] | [ — | + ]
(s i i)

¢ Bir segim yapmak icin kadrani bir kez dondurdiikten sonra, degeri ayrica — ve + digmelerini
kullanarak degistirebilirsiniz.

* “Off” ayarinin segilmesi ¢an seslerini devre disi birakir. Her 6élgtinuin ilk vurusu ile alakali
endiselenmeksizin pratik yapmak isterseniz bu ayari kullaniniz.

¢ Ayari baglangigtaki varsayilan durumuna geri déndurmek igin — ve + tuslarina ayni anda
basiniz.

» Onceki ekrana geri ddnmek icin BACK diigmesine basiniz.
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| Metronom Ses Seviyesinin Degistirilmesi

1 . HOME diigmesine basiniz.
Bu, Ana Ekrani gosterir.

2. METRONOME diigmesine basiniz.
Bu metronom ekranini goriintiler.

3. VOLUME 5 diigmesine basin.

Bu metronom ses seviyesi ayar ekranini gésterir.

[METROMNOME] Tize
Uolume 118

[ocrr | eeor [yt | foor
@ ][IJ[I][I][ID

4. Ses seviyesini ayarlamak i¢in kadrani dondiiriiniiz.

[METROMNOME] Tize
Uolume 118

eace] | | - | + ]
(s e

¢ 0 ila 127 arasinda bir ses seviyesi degeri belirleyebilirsiniz.

¢ Bir secim yapmak igin kadrani bir kez dondirdikten sonra, segimi ayrica — ve + digmelerini
kullanarak degistirebilirsiniz.

¢ Ayari baglangigtaki varsayilan durumuna geri déndurmek igin — ve + tuslarina ayni anda
basiniz.

» Onceki ekrana geri dénmek icin BACK diigmesine basiniz.

¢ Vurus ayar ekranina dénmek igin BEAT tusuna basin.
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Mikrofon Yankisinin Derinligini Degistirme (MIC Yankisi)

1 = MENU diigmesine basiniz.

Bu, meni ekranini géruntler.

2. < ve > diigmelerini kullanarak SETTING islemini igeren 5 diigme meniisiinii

seginiz.

3. SETTING diigmesine basiniz.

Bu ayar ekranini gorunttler.

[SETTIHG]
4 Transpose >

—_ E +
e < | > | - | +]

4. < ve > diigmelerini kullanarak “MIC Reverb” seginiz.

5. Yanki degerini degistirmek igin, kadrani dondiiriiniiz ya da — ve + diigmelerini

kullaniniz.
¢ 0 ile 127 arasinda bir yanki degeri belirleyebilirsiniz.

¢ Ayari baglangigtaki varsayilan durumuna geri déndurmek igin — ve + tuslarina ayni anda
basiniz.

6. Ayar igleminden ¢ikmak i¢in EXIT diigmesine basiniz.

INOT]

» Karaoke fonksiyonunu kullanirken mikrofon yanki ayari yok sayilir.
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Demo Ezgileri Dinlemek

1 - HOME diigmesine basiniz.
Bu, Ana Ekrani gosterir.

2. DEMO diigmesine basiniz.
Bu, demo ekranini géruntiler ve demo sarkisi galmaya baslar.

[DEMO]

1 :Canon

FlAMO A CLASSICS

oxr [ [ ] ] 4
(s s i)

* Bir sarkinin playback islemi tamamlandiktan sonra, bir sonraki sarkinin playback islemi otomatik
olarak baslar. Playback, son sarkinin playback islemi tamamlandiktan sonra ilk sarkiya geri
ddner.

DEMO fonksiyonu ilk énce SONG fonksiyonu sarkisi 9 “CANON (PACHELBEL)” calar.
Sonrasinda, SONG fonksiyonu sarkilari 1’den 8’e ve sonra 10’dan 110’a kadar ¢alar.
o Sarkilarin listesini gérmek icin bakiniz “Sarki Listesi” (sayfa TR-185).
¢ Calmakta olan demo sarkinin tonu, playback islemi sirasinda klavyeye atanir.

3. Demo c¢alma sarkisi segmek icin kadrani déndiiriiniiz ya da — ve + diigmelerini
kullaniniz.
* Bir kategori segmek istiyorsaniz, CAT-/CAT+ digmesini kullanin.

4. Playback iglemini durdurmak igin, EXIT ya da »/H diigmesine basin.
¢ Bu, playback islemini durdurur ve demo ekranindan gikar.

UNOT]

* Ana Ekran Ozellestirme ayarlarina bagl olarak, DEMO diigmesi ekranda gdsteriimeyebilir.
* Demo ekranini menu ekranindan da gérintuleyebilirsiniz.

* Klavye Aydinlatmasi demo calma sirasinda devre digidir.
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Bir Performansin Sesinin Kontrol Edilmesi

Bir Mizikal Enstriiman Tonu Sec¢ilmesi

Dijital Klavyeniz ¢ok farkli miizikal enstriiman sesleri arasindan, keman, fliit gibi, ton secimi yapmaniza
izin verir. Ayni sarki, farkli bir enstriman turiyle galindiginda tamamen farkh duyulabilir.

|Ton Se¢me

1 = TONE diigmesine basiniz.
Bu, ton numarasini ve ton adini gésteren ton ekranini gérintuler.

[TOME]

Ton Numarasi — 1 :5tage Piano ——— Tonismi

MHORMAL

seuiTluaver|rouc] sus |

2. Bir ton se¢mek i¢in kadrani dondiiriiniiz.
* Ton hakkinda daha fazla bilgi igin, bakiniz “Ton Listesi” (sayfa TR-187).
* Bir ton se¢imi yapmak igin kadrani bir kez dondurdikten sonra, segimi ayrica — ve + diigmelerini
kullanarak degistirebilirsiniz.
* Ton listesindeki ilk tona donmek igin, — ve + diigmelerine ayni anda basiniz.
* Bir kategori segmek istiyorsaniz, CAT-/CAT+ digmesini kullanin.
» Onceki ekrana geri dénmek icin BACK diigmesine basiniz.

[TOME]
1 :5tage Piano

E 18k

oo o [ ]+
(s s i)

TR-35



Bir Performansin Sesinin Kontrol Edilmesi

Dokunma Tepkisiyle Calma

Dokunma Tepkisi ton ses siddetini klavyeye uygulanan baskiyla uyumlu olarak degistirir (basma hizi).
Bu size akustik bir piyano ile ayni ifade yeteneklerinden bazilarini sunar.

|Dokunma Tepkisi Hassasiyetini Degistirme

1 . HOME diigmesine basniz.
Bu, Ana Ekrani gosterir.

2. TOUCH diigmesine basin ve sonrasinda istediginiz dokunma tepkisi ayarini
seginiz.

[TOME]
1:15tage Piano

Dokunma Tepkisi ayarlari asagida verilen tabloda tanimlanmistir.

Ayarlar (Gt?sterge Tammlama
Metni)
Kapali (OFF) Klavye basinci ses seviyesini etkilemez.
Hafif (LIGHT) Normal ayardan daha yiiksek ses lretmek daha kolaydir; daha hafif
his igin.

Normal (NORMAL) Normal Dokunma Tepkisi.

Agir (HEAVY) Daha yiiksek ses Uretmek daha zordur; daha agir his igin.
p
“ANOT

* Ana Ekran Ozellestirme ayarlarina bagli olarak, TOUCH diigmesi ekranda gésterilmeyebilir.
* Ayrica ton ekranindan dokunma tepkisi ayarlarina erisebilirsiniz.
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Bir Performansin Sesinin Kontrol Edilmesi

B Dokunma Tepkisi Devre Digi Birakildiginda Ses Seviyesini Ayarlamak igin
(Dokunma Hizi)

1 - HOME diigmesine basiniz.
Bu, Ana Ekrani gosterir.

2. TOUCH diigmesine uzunca basiniz.
Bu, dokunma hizi i¢in ayar 6gelerini gosteren ayar ekranini goruntuler.

[ZETTIMG]

4 Touch Off Velocity
188 +

CIEEENENES
(s s i)

3. Ayan degistirmek igin, kadrani dondiiriiniiz ya da — ve + diigmelerini kullaniniz.

4. Ayar igleminden gikmak igin EXIT diigmesine basiniz.
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Bir Performansin Sesinin Kontrol Edilmesi

Pedal Kullaniimasi

Pedal calma esnasinda notalari degistirmek igin kullanilabilir. Baglangic varsayilan ayarlari etkinken,
pedal sustain pedala atanmistir dolayisiyla séniimleme pedali olarak kullanilabilir.
Pedal Unitesi bu Dijital Klavye ile birlikte veriimemektedir. Ayrica bayinizden satin alabilirsiniz.

|Peda| Fonksiyonlarinin Degistirilmesi

1 = MENU diigmesine basiniz.
Bu, meni ekranini géruntler.

2. < ve > digmelerini kullanarak PEDAL islemini igeren 5 diigme meniisiinii
seginiz.

3. PEDAL diigmesine basiniz.
Bu, pedal ekranini gosterir.

[FEDAL]
1 :Pedal Sustain

U Uz L

(o [P | pover] |

4. Pedal fonksiyonunu degistirmek i¢in kadrani dondiiriiniiz.
Asagida mevcut pedal fonksiyonlari gosterilmektedir.

Ayarlar (Gosterge Metni) Tanimlama

Sustain Pedali Notalar calinirken pedala basilmasi, klavye tuslarina basiimasa

(Pedal Sustain) dahi, notalarin galmaya devam etmesine neden olur.

Sostenuto (Sostenuto) Notalar galarken klavye tuslarina basmayi birakmadan 6nce
pedala basiimasi notalarin galmaya devam etmesine neden
olur.

Soft (Soft) Notalari ¢alarken bu pedala basilmasi notalarin daha yumusak
duyulmasina neden olur.

Baslatma/Durdurma Pedal »/B dugmesi ile ayni fonksiyonlara sahiptir. Metronom ya

(Start/Stop) da ritim ¢calmasini baslatmak ve durdurmak icin kullanilabilir.

Fill-in (Fill-In) Otomatik Eslik galarken pedala basildiginda bir fill-in galar

(sayfa TR-107).

¢ Bir fonksiyon secimi yapmak igin kadrani bir kez déndurdiikten sonra, segimi ayrica — ve +
digmelerini kullanarak degistirebilirsiniz.

¢ Ayari baglangigtaki varsayilan durumuna geri déndirmek igin — ve + tuslarina ayni anda
basiniz.

» Onceki ekrana geri dénmek icin BACK diigmesine basiniz.

5. Ayar igleminden ¢ikmak i¢in EXIT diigmesine basiniz.
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Bir Performansin Sesinin Kontrol Edilmesi

M Ayni Pargalar igin Pedal Efektini Devre Digi Birakma

1 - MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu ekranini géruntiler.

2. < ve > diugmelerini kullanarak PEDAL islemini igeren 5 diigme meniisiinii
seginiz.

3. PEDAL diigmesine basiniz.
Bu, pedal ekranini gosterir.

[FEDAL]
1 :Pedal Sustain

L1 LUz L

(o B | g poves] |

4. UPPER1 diigmesine basiniz.
¢ “U1” ekrandan kaybolur ve pedal efektinin artik UPPER1 pargasina uygulanmadidini gésterir.

[FEDAL]
1 :Pedal Su=tain

Iz L
(o1 [P | P pover]

(@L'_J[ ) O )

5. Pedal efektini UPPER1’e uygulamak icin UPPER1 diigmesine tekrar basin.

* Ayni sekilde, pedal efektinin UPPER2 pargasina UPPER2 diigmesine basarak ve LOWER
parcasina LOWER diigmesine basarak uygulanmasini durdurabilirsiniz. UPPER2 digmesine
basmak, “U2” ekrandan kaybolmasina neden olur. LOWER diigmesine basmak “L”
kaybolmasina neden olur.

6. Ayar igleminden gikmak igin EXIT diigmesine basiniz.
NOT

» Bolumler hakkinda bilgi i¢in “Tonlar Katmanlama ve Bolme” (sayfa TR-47) bakiniz.
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Bir Performansin Sesinin Kontrol Edilmesi

Klavye Tuslari Serbest Birakildiktan Sonra Notlari
Surdiirmek
Sustain etkin haldeyken, klavye tuslarina basmak birakildiginda notalar daha uzun sure ¢almaya

devam eder.

1 - TONE diigmesine basiniz.
Bu ton ekranini géruntuler.

[TOME]
1 :5tage Piano

MHMORMAL

seiluaver[roucn] sus |

2. SUS diigmesine basiniz.

Bu, “SUS” gorintiler.

[TOME]
1 :15tage FPiano

MORMAL SUS

e liave rovea svs ||

(== 1L§[_D

3. Klavye tuslarina basiniz ve birakiniz.
Notalar nispeten uzun bir stre surdurdlir.

4. Siirdiirme iglemini devre disi birakmak igin, SUS diigmesine tekrar basiniz.
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Bir Performansin Sesinin Kontrol Edilmesi

H Nota Sustain Siiresini Ayarlama
Sustain siresini degistirmek igin, sustain etkinlestirildiginde asagdidaki proseduirl uygulayiniz.

1 - TONE diigmesine basiniz.
Bu ton ekranini géruntuler.

2. SUS diigmesine uzunca basiniz.
Bu, UPPER1 bdlimu sustain slresi igin ayar 6gelerini gdsteren sustain ekranini géruntuler.

[SUSTAIM]
M Su=tain Time:S

U Uz L

EREDENENEE
(s i i)

3. Gerekirse, ayarini yapilandirmak istediginiz pargay: segmek i¢in UPPER1,
UPPER2 ve LOWER diigmelerine basiniz.

4. Ayari degistirmek igin kadrani dondiiriiniiz.

[SUSTaIM]
W Sustain Time i3

i Uz L

NN ENEN
(s s i)

* Sustain suresini 0 ila 9 araliklarinda degistirebilirsiniz.

Bir segim yapmak igin kadrani bir kez déndirdiikten sonra, degeri ayrica — ve + diigmelerini

kullanarak degistirebilirsiniz.

Ayari baslangictaki varsayilan durumuna geri ddndirmek icin — ve + tuslarina ayni anda

basiniz.

» Onceki ekrana geri dSnmek icin BACK diigmesine basiniz.

¢ “0” deg@erinin ayarlanmasi, ilgili parganin (“U1”, “U2”, “L”) indikatoriinlin ekrandan kaybolmasina
neden olur.

[SUSTAEIMNI
M Su=tain Time:@

LI= L
EEI N ENER
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Bir Performansin Sesinin Kontrol Edilmesi

5. Ayar igleminden gikmak i¢in EXIT diigmesine basiniz.
ANOT

* Sustain ekranini MENU ve ardindan SUSTAIN digmelerine basarak da gorintuleyebilirsiniz.
» Bolumler hakkinda daha detayli bilgi i¢in “Tonlari Katmanlama ve Bolme” (sayfa TR-47) bakiniz.

Yanki ile galmak

Caldiginiz notalara yanki eklemek igin asagidaki prosediri uygulayabilirsiniz.

1 - MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu ekranini goruntiler.

2. < ve > diigmelerini kullanarak SYS FX iglemini iceren 5 diigme meniisiinii
seginiz.

3. SYS FX diigmesine basiniz.
Bu sistem efekt ekranini goruntuler.

=4S EFFECT]
ReverbiHall 3

SYHC

(o [Bene | £02 | |38
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Bir Performansin Sesinin Kontrol Edilmesi

4. Bir yanki tiirii segmek i¢in kadrani dondiiriiniiz.

Asagida mevcut yanki tirl ayarlari gosterilmektedir.

Yanki Tiirii Ekran Adi
Kapali Off
Oda 1ilab Room 1ila 5
Blyik Oda 1yada2 |Large Room 1yada?2
Salon 1ila b Hall 1ila 5

Stadyum 1 ila 2

Stadium 1 ya da 2

Plak 1 ya da 2

Plate 1 yada 2

Gecikme 1 yada 2

Delay 1 yada 2

Kilise

Church

Katedral

Cathedral

* Bir reverb turl segimi yapmak igin kadrani bir kez dondirdikten sonra, segimi ayrica — ve +
digmelerini kullanarak degistirebilirsiniz.
* Ayari baslangigtaki varsayilan durumuna geri déndiirmek igin — ve + tuslarina ayni anda

basiniz.

» Onceki ekrana geri ddnmek icin BACK diigmesine basiniz.

5. Ayar igleminden ¢ikmak i¢in EXIT diigmesine basiniz.
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Bir Performansin Sesinin Kontrol Edilmesi

|Klavye ve Sarki Yanki Efektlerinin iligkisini Degistirme

Klavye calma ve dahili sarki calma yanki efektini senkronize etmek igin bu prosediirii kullanabilirsiniz,
bdylece birbirleriyle garpigmazlar.

1 - MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu ekranini goruntiler.

2. < ve > diigmelerini kullanarak SYS FX iglemini iceren 5 diigme meniisiinii
seginiz.

[MEMLI] 36

=T e s 5
(s s i)

3. SYS FX diigmesine basiniz.
Bu sistem efekt ekranini goruntiler.

[=\=S EFFECT]
FewverbiHall 3

=W HC

(oo [Bene | £02 | |38

4. Ayari degistirmek igcin SONG REV diigmesine basin.
Mevcut ayarlar asagidaki tabloda gdsterilmektedir.

Ayarlar (Gosterge Metni) Tanimlama

Senkronize etmek (SYNC) Klavye igin bir yanki ayari yapilandirildiginda, sarkilara da
ayni yanki efekti uygulanir. Tersine, bir sarkinin yanki
efektindeki herhangi bir degisiklik de klavye yankisi

uygulanir.
Klavye yankisi 6nceligi Sarki yanki efektleri her zaman klavye yanki ayarlari ile
(FORCE KEYBOARD) aynidir.
Etki yok (NOT AFFECT) Sarki yankisina dayali klavye yanki ayarlarinda herhangi bir

degisiklik yoktur.
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Bir Performansin Sesinin Kontrol Edilmesi

Bir Tona Koro Efekti Uygulama

Koro notalara derinlik ve genislik veren bir 6zelliktir.

1 - MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu ekranini goruntiler.

2. < ve > diugmelerini kullanarak SYS FX iglemini igeren 5 diigme meniisiinii
seginiz.

3. SYS FX diigmesine basiniz.
Bu sistem efekt ekranini géruntiler.

[=\=S EFFECT]
ReverbiHall 2

SWHC

et [BEee [ E2 | {52V
(s e

4. CHORUS diigmesine basiniz.

[S%ES EFFECTI
Choru=s: Tone

oen [Beee [ 202 | |

(@@LJ@QD

N
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Bir Performansin Sesinin Kontrol Edilmesi

5. Koro tiiriinii segmek i¢in kadrani dondiiriiniiz.
Mevcut koro tiri ayarlari agagidaki tabloda gosterilmektedir.

Ayarlar Ekran Adi
Her ton icin 6nerilen koro ayari Tone
Koro 1 ila 6 Chorus 1 ila 6
Flans 1ila 4 Flanger 1 ila 4

* Bir koro turl se¢imi yapmak igin kadrani bir kez déndirdukten sonra, secimi ayrica — ve +
digmelerini kullanarak degistirebilirsiniz.

¢ Ayari baglangigtaki varsayilan durumuna geri déndirmek igin — ve + tuslarina ayni anda
basiniz.

» Onceki ekrana geri dénmek icin BACK diigmesine basiniz.

* Reverb ekranina dénmek icin REVERB tusuna basin.

6. Ayar igleminden gikmak igin EXIT diigmesine basiniz.

Daha Genis Bir Sesle Calma (Surround)

Surround 6zelligini etkinlestirmek sanal bir surround efekti olusturur.

1 - SURROUND diigmesine basiniz.

Bu, surround 6zelligini etkinlestirecektir.
* Bu SURROUND LED isi§inin yanmasina neden olur.

SURROUND

Q

* Ayrica ayar ekranindan surround ayarini etkinlestirebilirsiniz.

2. Surround’u devre disi birakmak i¢cin, SURROUND diigmesine tekrar basin.
* Bu SURROUND LED isi§inin sbnmesine neden olur.

‘“ANOT/
 Kulakliklardan dinlerken surround efekti uygulanmamaktadir.
» Kulaklik baglamak, surround efektini devre disi birakacaktir.
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Bir Performansin Sesinin Kontrol Edilmesi

Tonlar Katmanlama ve Bolme

Klavyenizi ayni zamanda iki farkli ton (Katman) veya sag ve sol dizilerde farkli tonlar (B6ime)
calabilecek sekilde yapilandirabilirsiniz. Katman ve bdlmeyi birbirleriyle kombinasyonlu sekilde kullanip
ayni anda Ug ton da galabilirsiniz.

Tek bir ton galarken kullanilan bdliime UPPER1 bélimii denir. iki bélimii katmanlarsaniz, katmanli
bélim UPPER2 bélumudur. Klavye iki ton arasinda bélinarse, dislk aralikh bélim LOWER bdélimi
olarak adlandirilir.

¢ Tiim klavyede tek bir ton duyulmasi (sayfa TR-35)
Bu yapilandirma ile sadece UPPER1 bolimi kullanilir. (Katman: Off, Boime: Off).

(T

‘ UPPER1 ‘

¢ Tim klavyede iki tonu katmanlamak (sayfa TR-49)
Bu yapilandirma ile UPPER1 ve UPPER2 bélimlerinin her ikisi de kullanilir (Katman: On, Bélme:

JULEITTRDH

UPPER1
UPPER2

* Klavyeyi iki araliga bolme (sol, sag) ve her araliga farkl tonlar atama (sayfa TR-50)
Bu yapilandirma ile UPPER1 bdlimu ve LOWER bélimlerinin her ikisi de kullanilir (Katman: Off,

- (T
|

LOWER UPPER1 ‘
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Bir Performansin Sesinin Kontrol Edilmesi

¢ Klavyeyi iki araliga bolmek (sol, sag) ve sag tarafa iki katmanli ton ve sol tarafa tek bir ton
atamak (sayfalar TR-49, TR-50)
Bu yapilandirma ile UPPER1, UPPER2 ve LOWER bélimlerinin timu kullanilir (Katman: On, Bélme:

I

* Ton ayarinin degistiriimesi, katman acgildiginda UPPER2 bdlimUnu ve bélme agildiginda LOWER
boliman( etkiler.

* Bolme ve katmani birlikte kullanirken, klavyenin LOWER béliminin tonunu segebilirsiniz.
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Bir Performansin Sesinin Kontrol Edilmesi

|iki Ton Katmanlama

1 . TONE diigmesine basiniz.
Bu ton ekranini gérintiler.

[TOME]
1:15tage Piano

FHORMAL

Sruurloaverrovcal svs ||

2. LAYER diigmesine basiniz.

Bu, ton numarasinin solunda “U2” ve altinda “LY” gérUntuler. “U2”, UPPER2 boliminin
kisaltmasidir.

[TOME]
Uz 134 1 Mellow Str.l

MHMORMAL

seu v rouce sus |

3. Katman tonunu se¢mek icin kadrani dondiiriiniiz.
¢ Ton hakkinda daha fazla bilgi i¢in, bakiniz “Ton Listesi” (sayfa TR-187).
* Bir ton secimi yapmak icin kadrani bir kez dondirdiikten sonra, secimi ayrica — ve + dugmelerini
kullanarak degistirebilirsiniz.
¢ Ton listesindeki ilk tona dénmek igin, — ve + digmelerine ayni anda basiniz.
* Bir kategori segmek istiyorsaniz, CAT—/CAT+ digmesini kullanin.
» Onceki ekrana geri ddnmek icin BACK diigmesine basiniz.

4. Klavyede bir sey ¢almayi deneyin.

Bu, 3. adimda segtiginiz tonda segtiginiz tonu katmanlara ayirir.
* LAYER diUgmesine tekrar basmak katmanlamay kapatir.
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Bir Performansin Sesinin Kontrol Edilmesi

|Klavyeyi iki Farkhi Ton Arasinda Bélme

1 . TONE diigmesine basiniz.
Bu ton ekranini gérintiler.

[TOME]
1:5tage Fiano

MHMORMAL

sruirlunver|roveal svs ||

2. SPLIT diigmesine basiniz.
Bu, ton numarasinin solunda “L” ve altinda “SP” géruntuler. “L” LOWER bolimina gosterir.

[TOMHE]

L 122:Acous.Bas=s 1

=F MHORMAL
eruurluavenrovcal sz ||
Co oo

3. Diisiik aralik klavyeye atanacak tonu segmek icin kadrani donduriin.
* Ton hakkinda daha fazla bilgi igin, bakiniz “Ton Listesi” (sayfa TR-187).
* Bir ton segimi yapmak icin kadrani bir kez dondurdikten sonra, segimi ayrica — ve + dugmelerini
kullanarak degistirebilirsiniz.
¢ Ton listesindeki ilk tona dénmek igin, — ve + diigmelerine ayni anda basiniz.
* Bir kategori segcmek istiyorsaniz, CAT—/CAT+ dugmesini kullanin.
» Onceki ekrana geri ddnmek icin BACK diigmesine basiniz.

4. Klavyenin diisiik araliginda bir seyler ¢alin.
Bu segilen tonun ¢alinmasini saglar.

LOWER UPPER1

Boélinme
noktasi

oy

* Bolmeyi kapatmak igin SPLIT digmesine tekrar basin.

I

F
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Bir Performansin Sesinin Kontrol Edilmesi

H Boliinme noktasini degistirmek igin

1 = TONE diigmesine basiniz.
Bu ton ekranini géruntuler.

2. SPLIT diigmesine uzunca basiniz.
Bu, bdlme noktasi igin ayar 6gelerini gésteren ayar ekranini gorintuler.

[SETTIMNG]
i Split Point »
F#2 +

EIREENENES

F#3

il UL

Béliinme noktasi

LOWER UPPER1

3. Klavyenin boéliinme noktasini degistirmek igin kadrani dondiiriiniiz ya da — ve +
digmelerini kullaniniz.

[SETTIMG]
< Split Point *
F#= +

or] < | > | - |+
(s e

4. Ayar igleminden ¢ikmak igin EXIT diigmesine basiniz.

TR-51



Bir Performansin Sesinin Kontrol Edilmesi

Klavyede Calma ve Ritim Galma (Denge) Arasinda Ses
Dengesini Degistirme

1 - MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu ekranini goruntiler.

2. < ve > diugmelerini kullanarak BALANCE islemini igeren 5 diigme meniisiinii
seginiz.

3. BALANCE diigmesine basiniz.
Bu, UPPER1 bdlimii i¢in ses seviyesi ayar 6gelerini gésteren denge ekranini gérintiler.

[EALAMNCE]
M Part Lolume 2 127

EEMENESR

4. Ses seviyesini ayarlamak istediginiz 6geyi se¢cmek icin gerektigi kadar UPPER1,
UPPER2, LOWER veya RHYTHM diigmesine basin.

5. Ayar degerini degistirmek i¢in kadrani dondiiriiniiz.
* Bu —/+ ekranini goriintiler.

[EALAMNCE]
M Part Lolume 2 127

ence] | [ — | + ]

¢ Oila 127 araliginda bir deger belirleyebilirsiniz.

* Bir ayar segmek icin kadrani bir kez déndiirdikten sonra, ayari ayrica — ve + diigmelerini
kullanarak degistirebilirsiniz.

» Onceki ekrana geri ddnmek icin BACK diigmesine basiniz.
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Bir Performansin Sesinin Kontrol Edilmesi

6. Ayar igleminden gikmak i¢in EXIT diigmesine basiniz.
ANOT

* Ayrica, “Bir Ritmin Ses Seviyesinin Degistiriimesi” (sayfa TR-100) altindaki islevi kullanarak ritim ses
seviyesini degistirebilirsiniz.

Oktav Birimlerinde Perdeyi Degistirme (Oktav Kaydirma)

Oktav birimlerinde perdeyi ylkseltmek veya diislirmek icin asagidaki proseduirii kullanabilirsiniz.

|Oktav Birimlerinde UPPER Tonun Perdesini Degistirme (Ust Oktav Kaymasi)

Oktav birimlerinde UPPER béluimun perdesini yukseltmek veya disurmek igin asagidaki prosediri
kullanabilirsiniz.

1 - TONE diigmesine basiniz.
Bu ton ekranini géruntuler.

2. LAYER diigmesine uzunca basiniz.
Bu, Ust oktav kaymasi igin ayar 6gelerini gosteren oktav kaymasi ekranini géruntuler.

[OCTAVE SHIFTI
Upper Dctave Shift:@

[ovir ureer Ve | Pz

3. Kayma sayisini degistirmek i¢in kadrani dondiiriiniiz.
* -3 ila +3 oktav araliginda bir deger belirleyebilirsiniz.
¢ Bir kayma miktarini segmek icin kadrani bir kez dondurdukten sonra, ayari ayrica — ve +
digmelerini kullanarak degistirebilirsiniz.

* Ayari baslangigtaki varsayilan durumuna geri déndiirmek igin — ve + tuslarina ayni anda
basiniz.

» Onceki ekrana geri ddnmek icin BACK diigmesine basiniz.

4. Ayar igleminden gikmak igin EXIT diigmesine basiniz.
ANOT

* Oktav degistirme ekranini MENU ve ardindan OCT SHIFT digmelerine basarak da
gorintuleyebilirsiniz.
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Bir Performansin Sesinin Kontrol Edilmesi

Oktav Birimlerinde Her Bir Par¢anin Sesini Degistirme (Boliim Oktav
Degistirme)

1 . TONE diigmesine basiniz.
Bu ton ekranini gorintuler.

2. LAYER diugmesine uzunca basiniz.
Bu oktav degistirme ekranini gérintdiler.

3. Perdesini degistirmek istediginiz boliimii segmek igin tugunu kullanin.

[OCTAVE SHIFTI
W Part Dctave Shiftig@

Lo oeren) B | s oves
(s i i)

4. Kayma sayisini degistirmek i¢in kadrani dondiiriiniiz.

[OCTAVE SHIFTI
W Part Qctave Shifti@

I ENER
(s s i)

* -3 ila +3 oktav araliginda bir deger belirleyebilirsiniz.

¢ Bir kayma miktarini segmek icin kadrani bir kez déndurdukten sonra, kayma miktarini ayrica —
ve + dugmelerini kullanarak degistirebilirsiniz.

* Ayari baslangigtaki varsayilan durumuna geri déndiirmek igin — ve + tuslarina ayni anda
basiniz.

» Onceki ekrana geri dénmek icin BACK diigmesine basiniz.

5. Ayar igleminden gikmak igin EXIT diigmesine basiniz.
UNOT

* Bu prosedurin 4. adiminda segtiginiz parganin tonunu degistirdiyseniz, parca oktav kaydirma degeri
yeni secilen tonun 6nerilen degeridir. Tavsiye edilen ton degerleri hakkinda bilgi igin, bkz. “Ton
Listesi” (sayfa TR-187).

* Oktav degistirme ekranini MENU ve ardindan OCT SHIFT digmelerine basarak da
gériuntuleyebilirsiniz.
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Yarim Ton Birimlerde Perdeyi Degistirme (Transpoze)

Genel olarak perdeyi yarim tonluk adimlarla ylkseltmek igin asagidaki prosediru kullanabilirsiniz. Bu
6zelligi, zor bir tusla yazilmis bir pargay calmay:i kolaylastirmak, bir vokaliste veya baska bir mizik
enstrimanina daha iyi uyan bir tusa ayarlamak ya da klavyenin tusunu ylkseltmek veya algaltmak igin
kullanabilirsiniz.

1 - MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu ekranini goruntiler.

2. < ve > diugmelerini kullanarak SETTING islemini igeren 5 diigme meniisiinii
seginiz.

3. SETTING diigmesine basiniz.
Bu ayar ekranini géruntiler.

[SETTIMNG]
4 Transpose *

— E +
x| < [ > | - |+

4. < ve > digmelerini kullanarak “Transpose” seginiz.

5. Ayan degistirmek igin, kadrani dondiiriiniiz ya da — ve + diigmelerini kullaniniz.
¢ Ayar araligi bir oktav yukari (+12 semiton) ve bir oktav asagidir (=12 semiton).
* Ayari baslangigtaki varsayilan durumuna geri déndiirmek igin — ve + tuslarina ayni anda
basiniz.

6. Ayar igleminden gikmak igin EXIT diigmesine basiniz.
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Bir Performansin Sesinin Kontrol Edilmesi

ince Ayar (Akort)

A4 frekansini degistirerek perde ayarlamasi yapmak igin asagidaki prosediirii uygulayabilirsiniz. (0,1Hz

I

1 - MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu ekranini goruntdler.

2. < ve > diigmelerini kullanarak SETTING islemini iceren 5 diigme meniisiini
seginiz.

3. SETTING diigmesine basiniz.
Bu ayar ekranini géruntiler.

[ZSETTIMNG]

4 Transpose #
[} +

o] <[> | - |+

4.<ve> diigmelerini kullanarak “Tuning” seginiz.

5. Akortlamayi segmek icin, kadrani déndiiriiniiz ya da — ve + diigmelerini
kullaniniz.
¢ 415,5 ila 465,9 Hz arasinda bir frekans belirleyebilirsiniz.
* Ayari baslangigtaki varsayilan durumuna geri déndiirmek igin — ve + tuslarina ayni anda
basiniz.

6. Ayar igleminden gikmak igin EXIT diigmesine basiniz.
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Bir Performansin Sesinin Kontrol Edilmesi

Klavye Skala Ayarini Degistirme

Klavyenin skala ayarini (akor sistemini) standart esit temperamenden Hint mizigi, Arap miizigi, klasik
muzik pargalari vs. galmaya daha uygun bir ayarla degistirebilirsiniz. Asagidaki énceden belirlenmis 17
skala ayarlarindan bir tanesini segebilirsiniz.

M Skala Ayarini Degistirmek igin

1 . MENU diigmesine basiniz.
Bu, meni ekranini géruntler.

2. < ve > diigmelerini kullanarak SCALE islemini iceren 5 diigme menisiinii
seginiz.

3. SCALE diigmesine basiniz.
Bu skala ayari ekranini gorunttler.

[SCALE]
Tupe : Equal

FlAMNO STRCH
AC _|F 1AM

m SCALE |STRCH
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Bir Performansin Sesinin Kontrol Edilmesi

4. Skalayi segmek icin kadrani dondiiriiniiz.
Secebileceginiz skala ayarlari asagidaki tabloda gésteriimektedir.

Ayarlar
(Gorintiilenen Ayar Adi)

Skala Ayar Adi

Equal Esit temperamen
Pure Major Just major intonation
Pure Minor Just minor intonation
Pythagorean Pythagorean ayari
Kirnberger 3 Kirnberger IlI

Werckmeister

Werckmeister 1-3 (lll)

Mean-Tone Mean-tone ayari (Ortalama ton ayari)
Rast Rast

Bayati Bayati

Hijaz Hijaz

Saba Saba

Dashti Dashti
Chahargah Chahargah
Segah Segah

Gurjari Todi Gurjari Todi
Chandrakauns Chandrakauns
Charukeshi Charukeshi

* Bir skala secimi yapmak icin kadrani bir kez déndurduikten sonra, segimi ayrica — ve + dugmelerini

kullanarak degistirebilirsiniz.

¢ Ayari baglangigtaki varsayilan durumuna geri déndiirmek igin — ve + tuslarina ayni anda

basiniz.

» Onceki ekrana geri dSnmek icin BACK diigmesine basiniz.

5. Ayar igleminden gikmak igin EXIT diigmesine basiniz.
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Bir Performansin Sesinin Kontrol Edilmesi

M Skala Ayarinin Alt Notasini Belirlemek igin

1 - MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu ekranini géruntiler.

2. < ve > diugmelerini kullanarak SCALE islemini igeren 5 diigme meniisiinii
seginiz.

3. SCALE diigmesine basiniz.
Bu skala ayari ekranini gorunttler.

4. ROOT diigmesine basiniz.

[SCALE]
Root:C

(@ s s s )

5. Ayari degistirmek igin kadrani déndiiriiniiz.

[SCALE]
Root:C

FlAMNO STRCH

¢ C ile B araliginda bir alt nota belirleyebilirsiniz.

¢ Bir ayar secimi yapmak igin kadrani bir kez déndirdiikten sonra, segimi ayrica — ve +
digmelerini kullanarak degistirebilirsiniz.

¢ Ayari baglangigtaki varsayilan durumuna geri déndurmek igin — ve + tuslarina ayni anda
basiniz.

» Onceki ekrana geri ddnmek icin BACK diigmesine basiniz.

6. Ayar igleminden gikmak igin EXIT diigmesine basiniz.
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Bir Performansin Sesinin Kontrol Edilmesi

H Ritim Esliginde Olgek Ayarini da Yansitma

1 - MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu ekranini géruntiler.

2. < ve > diugmelerini kullanarak SCALE islemini igeren 5 diigme meniisiinii
seginiz.

3. SCALE diigmesine basiniz.
Bu skala ayari ekranini gorunttler.

4. AC SCALE diigmesine basiniz.
Bu, “AC SCALE” yi gériintller ve ayni zamanda ritim esliginde 6lgek ayarini da yansitir.

[SCALE]
Tupe 1 Equal

HC SCALE
EXIT

—

5. Ritim esligi skala ayarini iptal etmek icin AC SCALE diigmesine tekrar basin.
Bu, “AC SCALE” in ekrandan kaybolmasina neden olur.

6. Ayar igleminden gikmak igin EXIT diigmesine basiniz.
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Bir Performansin Sesinin Kontrol Edilmesi

H Piyano Uzatma Akortunu Devre Digi Birakmak

Uzatma akortu, yiiksek ve algak notalar arasinda daha genis bir frekans farki igin yiuksek notalari
nispeten daha yuksek ve dusik notalari esit temperamen ayarindan nispeten daha disuk yapar.

1 . MENU diigmesine basiniz.
Bu, meni ekranini gérintuler.

2. < ve > diigmelerini kullanarak SCALE islemini iceren 5 diigme menisiinii
seginiz.

3. SCALE diigmesine basiniz.
Bu skala ayari ekranini géruntuler.

4. PIANO STRCH diigmesine basiniz.
“PIANO STRCH?” ekrandan kaybolacaktir ve piyano uzatma akordu devre disi kalacaktir.

[SCALE]
Tupe:Equal

()= —

5. Piyano uzatma akordunu etkinlestirmek igin PIANO STRCH diigmesine tekrar
basin.
Bu, “PIANO STRCH?” gérintuler.

6. Ayar igleminden gikmak igin EXIT diigmesine basiniz.
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Bir Performansin Sesinin Kontrol Edilmesi

Ekolayzir Kullaniimasi

Ekolayzir, belirli frekans bilesenlerini artiran veya kesen ayarlar yapilandirmak igin kullanabilirsiniz.

1 - MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu ekranini goruntiler.

2. < ve > diigmelerini kullanarak EQ iglemini igeren 5 diigme meniisiinii seginiz.

3. EQ diigmesine basiniz.
Bu ekolayzir ekranini gérintuler.

[ERUALIZER]
1 :5tandard

borl | |- |+

4. Ayari degistirmek igin, kadrani dondiiriiniiz ya da — ve + diigmelerini kullaniniz.
Asagidaki tablo mevcut ekolayzir ayarlarini géstermektedir.

Ayarlar (Gosterge Metni) Tanimlama
Standart (Standard) Standart ayar
GUrlik (Loudness) Tum araliklar ylkseltir.
Tiz + (Treble +) Ust arahgr yiikseltir.
Bas + (Bass +) Duisuk arahg: yukseltir.
Yumusak (Mellow) Yumusak bir ses Uretir.
Parlak (Bright) Parlak bir ses uretir.
Rock (Rock) Rock muzigi igin optimize edilmis bir ses uretir.
Caz (Jazz) Caz muzigi igin optimize edilmis bir ses olusturur.
Dans (Dance) Dans mizigi igin optimize edilmis bir ses olusturur.
Klasik (Classic) Klasik mizik igin optimize edilmis bir ses olusturur.

5. Ayar igleminden gikmak igin EXIT diigmesine basiniz.
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Bir Kurulumu Kaydetme ve Geri Cagirma (MY

SETUP)

Dijital Klavyenin en fazla dort ayarini (ton, ritim ve diger ayarlar) yapabilirsiniz. Belli bir sarki vb.
c¢almaniz gerektiginde kayith bir kurulumu geri ¢agirabilirsiniz.

p
NOT
* Varsayilan olarak, “MY SETUP”’da dért kurulum énceden depolanmigstir. Kendi kurulumlarinizi
depolarsaniz, 6nceden depolanmis kurulumlarin yerini alirlar.

“MY SETUP”a kaydetmek

1 - MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu Ekranini gérintuler.

2. MY SETUP diigmesine basiniz.
Bu “MY SETUP” ekranini gérintuler.

MY SETUF]
1 :Piano

&7 [snve [ Lono [ofl] ]

e “MY SETUP” ekranini ana ekranindan da goruntileyebilirsiniz.
* Ana Ekran Ozellestirme ayarlarina bagli olarak, MY SETUP diigmesi ekranda gésterilmeyebilir.

3. Kadrani dondiiriin ve depolama hedefi olarak belirtmek istediginiz kurulum
numarasini seginiz.
Bu —/+ ekranini gorintiler.

MY SETUF]
1:Piano

erce] | [ - | + ]
(s i i)

¢ 1ila 4 arasinda bir kurulum numarasi segebilirsiniz.

¢ Bir kurulum numarasi secimi yapmak icin kadrani bir kez déndurduikten sonra, secimi ayrica —
ve + digmelerini kullanarak degistirebilirsiniz.

» Onceki ekrana geri ddnmek icin BACK diigmesine basiniz.

TR-63



Bir Kurulumu Kaydetme ve Geri Cagirma (MY SETUP)

4. SAVE diigmesine basiniz.
Bu “Sure?” yi gorintiiler, kullandiginiz ana ayarin (TON, RITIM, SARKI) adi da gériintiilenir.

MY SETUF] SAVE
Sure?
T {:Piano

TOME
eace] | [ mo | ves ]
(s i i)

5. YES diigmesine basiniz.
Bu mevcut kurulumu “MY SETUP”a kaydeder.

« Islemi iptal etmek icin, NO diigmesine basin. Bu, prosediiriin bagindaki “MY SETUP” ekranina
déner.

6. “Complete” ekranda goriindiigiinde, OK diigmesine basiniz.
Bu kaydetme igleminden ¢ikmanizi saglar.

[M' SETUF] SAUE
Complete

L[ [ | o]
(== —=-))
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Bir Kurulumu Kaydetme ve Geri Cagirma (MY SETUP)

| Kaydedilebilen Ayarlar

Asagdida listelenen ayarlar, “MY SETUP” ile kaydedilebilir.
* Su anda kullanimda olan fonksiyonlar (TON, RITIM, SARKILAR, DERS, KARAOKE)

Tonlar (UST1, UST2, DUSUK)
Dokunma Tepkisi

Dokunma hizi

Pedal

Pedal Efekt Pargasi (UST1, UST2, DUSUK)
Sustain

Sustain Zamani (UST1, UST2, DUSUK)
Katman

Bolme

Boélinme Noktasi

Denge (UST1, UST2, DUSUK, Ritim)
Ust Oktav Degistirme

Bolim Oktav Degistirme (UST1, UST2, DUSUK)
Transpoze

Surround

Yanki

Sarki Yankisi

Koro

Ekolayzir

Skala ayar turi

Skala ayari alt notasi

Eslik Skalasi

Piyano Uzatma Akordu

Akortlama

Metronom vurusu

Metronom ses seviyesi

Tempo

Tap Tempo Baslat

MIC Yankisi

AUDIO IN merkez iptali

Ritim (Sayi, Patern, Doldurma, Eslik, Akor Modu, Senkronize Baslat, Senkronize Durdur, Ses

Seviyesi, Otomatik Ayarlar, islem Tiiril)

Sarki (Sayi, Sayim, Parca Kapali, Ton Senkronize, Ses Seviyesi, SMF Parcasi)
Ders (pekistirme/KOLAY Mod/Yarigsma, El, AB ayarlari, parmak kilavuzu, sesli nota kilavuzu,

degerlendirme)
Karaoke (tus, mikrofon fx, karaoke pargasi)

Cok Pargali Kayit Ayarlari (Parga Sessiz, Miksleme)
Kayit Ayarlari (Tempo, Sayim, Par¢a Kapali, Parca)

Ana Ekran Ozellestirme
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Bir Kurulumu Kaydetme ve Geri Cagirma (MY SETUP)

Bir “MY SETUP”1 geri yuklemek

1 = MENU diigmesine basiniz.

Bu, meni Ekranini gorintiler.

2. MY SETUP diigmesine basiniz.

Bu “MY SETUP” ekranini gérintuler.

3. Kadrani dondiiriin ve geri yuklemek istediginiz ayar numarasini seginiz.

4. LOAD diigmesine basiniz.

Bu, “Sure?” ve ayara kaydedilen ana ayarin adini (TON, RITIiM, SARKI, DERS, KARAOKE)
goruntdler.

MY SETUF] LoAD
Sure?

TOMHE

Back | [ [ o [wves |
(s e

5. YES diigmesine basiniz.

Bu kayitli ayarlarin geri yliklenmesini saglar.
« iglemi iptal etmek icin, NO diigmesine basin. Bu, prosediiriin bagindaki “MY SETUP” ekranina
doner.

6. “Complete” ekranda goriindiigiinde, OK diigmesine basiniz.

Bu geri yikleme isleminden ¢ikmanizi saglar.

[M% SETUF] LoaD
Complate

I I I B TR
(== —=.)
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Bir Kurulumu Kaydetme ve Geri Cagirma (MY SETUP)

Geri Yuklemede “MY SETUP”In Agilmasini Etkinlestirmek

Glg agildiginda “MY SETUP” ayarlarinin geri yiiklenmesine neden olan “MY SETUP”In agilmasini
etkinlestirmek icin asagidaki prosediru kullanin.

1. MENU diigmesine basiniz.
Bu, meni Ekranini gérintiler.

2. MY SETUP diigmesine basiniz.
Bu “MY SETUP” ekranini gorintuler.

3. Kadrani dondiiriin ve baslangigta geri yiiklemek istediginiz ayar numarasini
seginiz.

4. AT PW-ON diigmesine basiniz.
Bu prosediriin 3. adiminda segtiginiz “MY SETUP” numarasinin geri yiiklenmesi ve dijital klavye
aclldiginda uygulanmasi gerektigini belirtir.

[M% SETUF]
1:Piano

LOAD 1 AT FOWER-OHM

EXIT m“

5. “MY SETUP” geri yiiklenerek agiligini iptal etmek igin, mevcut durumda
ayarlanmig “MY SETUP” kurulum numarasini se¢in ve ardindan AT PW-ON
diigmesine tekrar basin.

6. Ayar igleminden gikmak igin EXIT diigmesine basiniz.
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Bir Kurulumu Kaydetme ve Geri Cagirma (MY SETUP)

Bir “MY SETUP”1 yeniden adlandirmak

1 = MENU diigmesine basiniz.
Bu, meni ekranini géruntler.

2. MY SETUP diigmesine basiniz.
Bu “MY SETUP” ekranini gérintuler.

3. Kadrani dondiiriin ve yeniden adlandirmak istediginiz ayar numarasini seginiz.

4. > diigmesini kullanarak RENAME iglemini igeren 5 diigme meniisiinii seginiz.

[M% SETUF]
1:Piano

S I I
(s s i)

5. RENAME diigmesine basiniz.

6. Veri adini diizenleyin.

* Metni goriintileme ve dlzenleme hakkinda bilgi igin “Karakterlerin Girilmesi” (sayfa TR-22)
bakiniz.

7. Veri adini onaylamak igin CONFIRM diigmesine basin.
Bu, “Sure?” goruntiler.

[M% SETUF] REMAME
Sure?
FianoA

eace| | [ no | ves ]
(s s i)

8. YES diigmesine basiniz.
Bu, adi degisgtirir.
* Veri adi diizenleme ekranina dénmek igin NO diigmesine basin.
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Bir Kurulumu Kaydetme ve Geri Cagirma (MY SETUP)

9. “Complete” ekranda goriindiigiinde, OK diigmesine basiniz.
Bu yeniden adlandirma isleminden gikmanizi saglar.

[M% SETUF] REMAME
Complate

O ]L%
“NOT

e Bir “MY SETUP” adi en fazla 12 karaktere sahip olabilir.

Bir “MY SETUP”’1 silmek

1 - MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu ekranini goruntdler.

2. MY SETUP diigmesine basiniz.
Bu “MY SETUP” ekranini gérintuler.

3. Kadrani dondiiriin ve silmek istediginiz ayar numarasini seginiz.

4. > diigmesini kullanarak CLEAR iglemini iceren 5 diigme meniisiinii seginiz.

[M' SETUF]
1:Piano

2 I
(s e
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Bir Kurulumu Kaydetme ve Geri Cagirma (MY SETUP)

5. CLEAR diigmesine basiniz.
Bu, “Sure?” gorintuler.

[MY SETLUF] CLEAR

Sure?
1 :Fiano

eace] | [ mo | ves ]
(s i i)

¢ Ayrica MENU digmesine uzunca basarak bir “MY SETUP” silebilirsiniz.

6. YES diigmesine basiniz.
Mevcut durumda segilen “MY SETUP” siler.
* iglemi iptal etmek icin, NO diigmesine basin.

7. “Complete” ekranda goriindiigiinde, OK diigmesine basiniz.
Bu, “MY SETUP” silme isleminden ¢ikmanizi saglar.

[M' SETUF] CLEOR
Complete

L[ [ | o]
(== —=-))

TR-70



Dahili bir Sarkinin Calinmasi

Sarkilar

Bu dijital klavye ile “sarki” (SARKI) terimi, bir dizi mizik verisine (akort, sarki, performans vb.) atifta
bulunmak icin kullanilir. Sarkilari galmak veya dinlemek igin dijital klavyenizi kullanabilir veya calarken
bir sarkiyla birlikte calma pratigi yapabilirsiniz.

SARKI Fonksiyonun kullaniimasi

1. SONG diigmesine basiniz.
Bu, sarki ekranini gorintuler.

[SOHG]
O 1 :Fur Elize

part fcount| ] &

2. SARKI fonksiyonundan ¢ikmak icin HOME diigmesine basin ya da TONE
diigmesine uzunca basin.

Sarkilarin Galinmasi

|$ark| Calmasini Baglatma ya da Durdurma

1 « SONG diigmesine basiniz.
Bu, sarki ekranini gérintuler.

2. Bir sarki segmek i¢in kadrani dondiiriiniiz.
Bu, secilen parca kategorisinin adini géruntuler.

[SOMG] Tid4s
1 :Fur Elise

FIAMNO"CLASSICE

oo [0 | ]
(s s i)

* Sarkilarin listesini gérmek icin bakiniz “Sarki Listesi” (sayfa TR-185).

* Bir sarki segimi yapmak icin kadrani bir kez déndurdlkten sonra, segimi ayrica — ve + dugmelerini
kullanarak degistirebilirsiniz.

* Bir kategori segmek istiyorsaniz, CAT-/CAT+ digmesini kullanin.

» Onceki ekrana geri dSnmek icin BACK diigmesine basiniz.
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Dahili bir Sarkinin Galinmasi

3. Playbacki baglatmak i¢in »/H tuguna basin.
Bu mevcut 0lgl ve vurus sayilarini gérintiler.
* Sayet sarki akor bilgisi iceriyorsa, ekranda akor da gdsterilecektir.

>/|

[S0OMHG] T9@
O 61 :5ilent Hight i

C

et | [rew | Fe ]

4. Playback islemini durdurmak igin, /B diigmesine tekrar basin.
NOT]

* Metronom galisirken SARKI Fonksiyonun kullaniimaya baslanmasi metronomun durmasina neden
olacaktir. Ya da bir sarkiyla zaman iginde sayim yapabilirsiniz. Bkz. “Sarki ile Ayni Tempoda Vurus
Sayma” (sayfa TR-79).

* Klavye yanki trtindn, sectiginiz sarkinin énerilen yanki tirt ayariyla otomatik olarak eslestiriimesini
istemiyorsaniz, yanki ayari igin “NOT AFFECT” segenegini segin. Bkz. “Klavye ve Sarki Yanki
Efektlerinin lliskisini Degistirme” (sayfa TR-44).

» Sarki galma sirasinda klavye aydinlatmasi devre disi birakilir.

* Bir kayit (sayfa TR-122) galarken de klavye aydinlatmasi devre disi birakilir.

|ileri Alma ve Geri Alma

ileri ve geri almak igin bu béliimdeki islemleri kullanabilirsiniz.

Mileri Alma
Bir sarki galarken, ileri almak i¢in FF digmesine basiniz.

* FF digmesine bir kez basmaniz bir 6lcu ileri almanizi saglarken, basili tutmaniz digmeyi birakana
kadar ileri almanizi saglar.

[Z0MG] Ti
1 :Fur Elise g

part] | [eew ] e ]
(Y —— )
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Dahili bir Sarkinin Galinmasi

B Geri Alma

Bir sarki galarken, geri almak icin REW diigmesine basiniz.

* REW digmesine bir kez basmaniz bir 6l¢l geri almanizi saglarken, basili tutmaniz digmeyi
birakana kadar geri almanizi saglar.

[Z0MG] Ti4%
1 :Fur Elise iy
part] | [Rew [ e
(== —)

|Bir Sarkinin Temposunun (Hiz) Degistirilmesi

Calismanizin temposunu (hizini) degistirmek igin asagidaki proseduri kullanabilirsiniz.

1 - SONG diigmesine basiniz.
Bu, sarki ekranini gorintuler.

2. Temposunu degistirmek istediginiz sarkiyi segmek igin kadrani dénduriin.

3. TEMPO diigmesine basiniz.
Bu, tempo ekranini gosterir.

[TEMFO] Tidz
143

ELA RN EN

4. Tempo degerini degistirmek i¢in, kadrani dondiiriiniiz ya da — ve + digmelerini
kullaniniz.
¢ 20 ile 255 arasinda bir tempo degeri belirleyebilirsiniz.
¢ Calan sarkinin 6nerilen ayarina dénmek igin, — ve + diigmelerine ayni anda basiniz.

5. Ayar igleminden gikmak igin EXIT diigmesine basiniz.
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Dahili bir Sarkinin Galinmasi

| Sarki Ses Seviyesini Ayarlama

Klavyede c¢aldiginiz ile ¢calan sarkinin ses seviyeleri arasindaki dengeyi ayarlamak igin asagidaki
proseduru uygulayiniz.

1 - MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu ekranini goruntiler.

2. < ve > diigmelerini kullanarak SETTING islemini iceren 5 diigme meniisiini
seginiz.

3. SETTING diigmesine basiniz.
Bu ayar ekranini géruntuler.

[SETTIME]
< Transpose *

—_ E +
o] < [ > | - |+

4.<ve> diigmelerini kullanarak “Song Volume” seginiz.

5. SARKI ses seviyesini degistirmek igin, kadrani déndiiriiniiz ya da — ve +
diigmelerini kullaniniz.
* Oila 127 arasinda bir ses degeri belirleyebilirsiniz.
¢ Ayari baglangigtaki varsayilan durumuna geri déndurmek igin — ve + tuslarina ayni anda
basiniz.

6. Ayar igleminden gikmak igin EXIT diigmesine basiniz.
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Dahili bir Sarkinin Galinmasi

|Bir Sarki Calarken Klavyenin Tonunun Degistirilmesi

1 = Bir sarki calarken, TONE diigmesine basiniz.
Segilen ton numarasi ve enstriman adi ekranda gorinur.

2. Bir ton se¢mek i¢in kadrani dondiiriiniiz.
* Ton hakkinda daha fazla bilgi igin, bakiniz “Ton Listesi” (sayfa TR-187).
* Bir opsiyon secimi yapmak i¢in kadrani bir kez déndurdiikten sonra, segimi ayrica — ve +
digmelerini kullanarak degistirebilirsiniz.
* Ton listesindeki ilk tona donmek igin, — ve + diigmelerine ayni anda basiniz.
» Onceki ekrana geri ddnmek icin BACK diigmesine basiniz.

[TOME.~SOME] Ti4s
1 :5tage Piano

[l [ =1 [

ol [T ] — [+

|Bir USB Flas Bellekteki Sarkiy1 Se¢gmek

Bir USB flas bellekteki “MUSICDAT” klasériinde kayith olan MIDI dosyalarini* oynatmak icin dahili
sarkilarla ayni igslemleri kullanabilirsiniz. Bir MIDI dosyasini bir USB flas bellege kaydetme iglemi
hakkinda bilgi igin, bkz. “Dijital Klavye Verisinin USB Flas Bellege Kaydedilmesi” (sayfa TR-156).
* Standart MIDI dosyalari (SMF formati 0/1) ve CASIO MIDI dosyalari (CMF formatr)

1 - USB flag bellegi Dijital Klavyenin USB TO DEVICE girisine takin.

USB TO DEVICE girisi
|

TO HOST \\TO DEVICE
[ —r
> e 0D

I—; USB o<+ —— §
N

USB flas bellek

Bir USB flag bellek takili iken bir USB flas bellek islemi gergeklestirdiginizde ya da Dijital Klavyeyi
actiginizda, Dijital Klavye USB flas bellekle veri alisverisine hazirlanmak igin baslangigta bir “montaj”
islemi gergeklestirmeye ihtiyag duyar. Bir montaj islemi gergeklestirilirken Dijital Klavye islemleri anlik
olarak devre digi kalabilir.

USB flas bellek montaj islemi gergeklestirilirken ekranda “MOUNTING” gdsterilir.

Bir takma iglemi devam ederken Dijital Klavyede herhangi bir islem gergeklestirmeye ¢alismayin.
Montaj islemi tamamlandiktan sonra, Dijital Klavyede herhangi bir islemi gergeklestirebilmeniz 10
veya 20 saniye veya daha uzun sirebilir. Bu islemsizlik suresi boyunca ekranda “LISTING”
gorintilenir.

USB flas bellek montaj islemi, Dijital Klavyeye her baglandidinda gergeklestiriimelidir.
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Dahili bir Sarkinin Galinmasi

2. Bir sarki segmek i¢in kadrani dondiiriintiz.

¢ Sarki numaralari otomatik olarak USB flas bellekteki MIDI dosyalarina otomatik olarak atanir.
Dosyalar dosya adi sirasina gére siralanir. ik MIDI dosyasina (dosya adi dizisi) 369 numarali
sarki atanir.

ANOT

* Bazi sarkilarin ylklenmesi zaman alabilir. Yikleme islemi sirasinda, ilerleme yuzdesi ile birlikte
“LOADING” mesaji goruntilenir.

[SOMG]
=259 MediaSong 1

LoAD MG, 5@k
coae [ 1G] - ]

¢ Sadece USB flas bellege tahsis edilen numaralar segilebilir.
* Sadece USB flas bellek sarki kategorisinde gorintilenebilecek sarkilar segilebilir.
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Dahili bir Sarkinin Galinmasi

Klavye Tonunu ve Sarki Tonunu Eslestirme (Ton
Senkronizasyonu)

Birlikte calabilmek i¢in klavyeye sarkinin tonunu atamak amaciyla asagidaki proseduri uygulayiniz.

1 - SONG diigmesine basiniz.
Bu, sarki ekranini gorintuler.

2. Bir sarki segmek i¢in kadrani dondiiriiniiz.

3. SONG diigmesine uzunca basiniz.
Bu,anlik olarak “TONE SYNC ON” gorintiler.

[SOMG]
1:Fur Elize

TOME S%'MHC OH

Pt cow |

¢ Ton senkronizasyonu etkinlestirildiginde “TS” goruntulenir.

[SOHMG] Ti4z
1 :Fur Elize

T=—Ton senkronizasyonu
etkinlestirildi

4. Ton senkronizasyonunu devre digi birakmak igin tekrar SONG diigmesine
uzunca basin.
Bu,anlik olarak “TONE SYNC OFF” géruntdler.

ANOT

* Ton senkronizasyonu etkinken bir sarki segmek, sarki igin 6nerilen ton ayarina gore otomatik olarak

degisir.

Bir sarkida bir ton degisikligi varsa, ton senkronizasyonunu etkinlestirmek, ¢alma melodisi

degistiginde klavye tonunun da otomatik olarak degismesine neden olur.

Yanki ayari da sarki igin 6nerilen ayari degistirir.

Ton veya yanki ayarini degistirmek, ton senkronizasyonunu otomatik olarak devre disi birakir.

* Ton senkronizasyonunu otomatik olarak etkinlestirmek, Ust oktav degistirme ayarinin ve ust1 oktav
degistirme ayarinin 0 olmasina neden olur.

* Ton senkronizasyonunu agmak, koro tlirini otomatik olarak ilk varsayilan ayarina sifirlar.
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Dahili bir Sarkinin Galinmasi

Bir Sarki Bolumiiniin Pratiginin Yapiimasi (Bolum Kapali)

Calacaginiz sarkinin sag el ya da sol el pargasini kapatabilir ve geri kalan kisimla ¢alip eslik ederek
pratik yapabilirsiniz. Baglangicta bir sarkiyi ayni anda iki elle galmanin sizin igin zor oldugunu
disundugunizde bunu kullanin.

1 - Bir sarki ¢alarken ya da durdugunda PART tusuna basiniz.
PART dugmesine her basildiginda, ders pargalari arasinda gegis yapilir.

Ayarlar Ekran Adi Tanimlama
Normal Normal playback.
Klavye Aydinlatmasi, her iki el pargasinin galinigini
gosterir.
Sag El Pargasi | RIGHT OFF Sarkinin basina bir bos 6lgu ekler ve sag el pargasini
Kapali sessize alir.
Klavye Aydinlatmasi, sag el pargasinin ¢alinigini gdsterir.
Sol El Pargasi LEFT OFF Sarkinin basina bir bos 6l¢i ekler ve sol el pargasini
Kapali sessize alir.
Klavye Aydinlatmasi, sol el pargasinin ¢alinisini gosterir.
Her ikisi kapali | BOTH OFF Sarkinin basina bir bos 6l¢u ekler ve her iki el pargasini

sessize alir.
Klavye Aydinlatmasi, her iki el pargasinin galinisini
gosterir.
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Dahili bir Sarkinin Galinmasi

Sarki ile Ayni Tempoda Vurus Sayma

Sarkiyla ayni tempoda vurus saymak ve sarki baglamadan énce 6n sayim islemi ve vurus saymak igin
vurug sayma ayarlarini yapilandirabilirsiniz.

On sayim etkinlestirilirse, ne zaman galmaya baslayacaginizi belirlemenize yardimei olacak bir 6n
sayim sesi duyulur.

1 = Sarki durdugunda COUNT diigmesine basiniz.
Bu, bir sayim ayari 6gesi goruntuler.

[SOHMG]
1 :Fur Elize

COUNT digmesine her basildiginda ayari degistirir.

avana Tanimlama
(Goruntiilenen Ayar Adi)
Kapali Sayim sesi duyulmaz.
Sayim (COUNT) Sarkinin basina bir bos 6Igu ekler ve bir sayim sesi
duyulur.
On sayim (PRECOUNT) Sarkinin basina bir bos 6Igu ekler ve sadece o dlgu
igin bir sayim sesi duyulur.

2. Playbacki baslatmak igin »/H tusuna basin.
SAYIM secenegini belirlediyseniz, sarki calarken bir sayma sesi duyulur.

“NOT

* Dahili sarkilar ve CMF (CASIO MIDI dosyasi) sarkilari icin sayim ayari olarak ON SAYIM
secildiginde, sayma ilk 6lgu icin galar ve bundan sonraki dlglideki herhangi bir dinlenme igin galmaya
devam eder.

Ton kayitlari, ritim kayitlari veya gok pargali kayitlar igin SAYIM veya ON SAYIM segildiginde, ilk lcii
olarak bos bir 6lci eklenmez.

SMF (standart MIDI dosyalar), ton kayitlari, ritim kayitlari ve gok pargal kayitlar icin sayim ayari
olarak ON SAYIM segildiginde, ilk élgiideki kalanlar igin sayma sesi duyulur.

Kismi Kapali Kayit igin sayim ayari olarak ON SAYIM segildiginde, sayma iglemi sese baghdir.
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Dahili bir Sarkinin Galinmasi

Sarki Seciminin Artiriimasi (Kullanici Sarkilari)

Bir USB flas bellek kullanarak Dijital Klavye bellegine aktarilan sarki verileri, 161 ila 360 numarali sarki
Bankasi sarkilarina kaydedilir. Bu tur sarkilar, playback islemi icin kullanici sarkilari olarak geri
yuklenebilir. Bkz. “USB Flas Bellekten Dijital Klavye Hafizasina Sarki Verileri Yikleme” (sayfa TR-158).
CMF (CASIO MIDI dosyalari, CMF dosya adi uzantisi) ve SMF (standart MIDI dosyalari, MID dosya adi
uzantisi) yliklenebilir. SMF sarkilari igin desteklenen formatlar 0 ve 1’dir.

|Bir SMF Kullanici Sarki Béliimii igin Bir Kanal Belirleme

1. SONG diigmesine basiniz.
Bu, sarki ekranini gorintuler.

2. Bir SMF kullanici sarkisi se¢gmek i¢in kadrani déndiiriiniz.

3. BACK diigmesine basiniz.

[SOMG]
161 1 U=serSong 1

LEFT = RIGHT 4

4. CHANNEL diigmesine basiniz.
Bu, sag el pargasi igin kanal ayar 6delerini gorintiler.

[SOMG] CHARMMHEL
Right:4
LEFT = RIGHT 4

e [uee o] — | + |

5. Ayan degistirmek igin, kadrani dondiiriiniiz ya da — ve + diigmelerini kullaniniz.
¢ 1ila 16 arasinda bir deger belirleyebilirsiniz.
¢ Ayari baglangigtaki varsayilan durumuna geri déndiirmek igin — ve + tuslarina ayni anda
basiniz.
¢ Sol el pargasi igin bir kanal belifemek icin LEFT diigmesine basin ve ardindan yukaridaki iglemi
tekrarlayin.
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Dahili bir Sarkinin Galinmasi

|Bir Kullanici Sarkisinin Silinmesi

1. SONG diigmesine basiniz.
Bu, sarki ekranini gorintuler.

2. Kadrani dondiiriin ve silmek istediginiz kullanici sarkisini seginiz.

3. MENU diigmesine uzunca basiniz.
Bu, “Sure?” goruntiler.

[SOMG] CLEAR
Sure?
161 i UserSong 1

eace| | [ no | ves ]
(s s i)

4. YES diigmesine basiniz.

Bu islem kullanici sarkisini siler.
* [slemi iptal etmek icin, NO diigmesine basin.

5. “Complete” ekranda goriindiigiinde, OK diigmesine basiniz.
Bu, kullanici sarkisi silme isleminden ¢ikmanizi saglar.

[SOMG] CLEAR
Complete

L[ [ | o]
(=)
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Karaoke ile Sarki Soylemek

Bir Sarkiyla Birlikte Sarki Séylemek igin Mikrofon
Kullanma

Dijital Klavyenizin karaoke 6zelligi Sarki Bankasi dahili sarki, kullanici sarkisi ve USB bellek sarkisi
calarken melodi bélimuniin ses seviyesini digirir ve bdylece bagli bir mikrofonu kullanarak sarki
soyleyebilirsiniz.

HAZIRLIK

* Mikrofonun nasil baglanacagi hakkinda daha fazla bilgi i¢in, bakiniz “Piyasada Mevcut bir Mikrofon
Baglamak” (sayfa TR-13).

» Sarki sdylemeden 6nce, mikrofonun sesini ayarlamak icin Dijital Klavyenin arkasindaki MIC
VOLUME topuzunu kullanabilirsiniz.

1 . MENU diigmesine basiniz.
Bu, meni ekranini gérintuler.

2. < ve > diigmelerini kullanarak KARAOKE islemini iceren 5 diigme meniisunii
seginiz.

3. KARAOKE diigmesine basiniz.
Bu, karaoke ekranini gérintiler.

[KARADKE]
E1l:5Silent Might

EEY @ REVERE

¢ Karaoke fonksiyonuna sarki ekranindaki LESSON digmesine uzunca basarak da
erisebilirsiniz.

* Karaoke fonksiyonuna sarki ekranini géruntileyerek, karaoke igin kullanmak istediginiz sarkiyi
secip ardindan KARAOKE diigmesine basarak da erigebilirsiniz. Karaoke igin kullanilamayan bir
sarki olmasi durumunda KARAOKE digmesi gortintiilenmez.
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Karaoke ile Sarki Séylemek

4. Kadrani dondiiriin ve karaoke i¢in kullanmak istediginiz sarkiyi segin.
* Bu —/+ ekranini goriintiler.

[KARAOKE]
E1:15ilent Might

* Bir sarki sec¢imi yapmak icin kadrani bir kez déndurdikten sonra, secimi ayrica — ve +
digmelerini kullanarak degistirebilirsiniz.

* Bir kategori segmek istiyorsaniz, CAT—/CAT+ dugmesini kullanin.

» Onceki ekrana geri dSnmek icin BACK diigmesine basiniz.

5. isterseniz, sarkinin anahtarini degistirmek igin KEY— ve KEY+ diigmelerini
kullanin.

[KARACKE]

E1:Silent Hight

RE\'ERE

EUETE T
CoCo )
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Karaoke ile Sarki Séylemek

6. isterseniz, mikrofon efektini degistirmek igin MIC FX diigmesini kullanin.

[KARADKE]
E1:5ilent Might

Tag

Mevcut mikrofon efekt ayarlari asagidaki tabloda gdsterilimektedir.

Ayarlar Ekran Adi Tanimlama
Kapali FX OFF Higbir efekt uygulanmadi.
Yanki ECHO Sesinize yanki ekler.
Yanki REVERB Sesinize dogal yanki ekler.
Koro CHORUS Sesinize derinlik ekler.

7. Playbacki baglatmak i¢in »/H tuguna basin.
Bir sarkiyla birlikte sarki séylemek igin mikrofon kullanin.

8. Playback islemini durdurmak igin, »/B diigmesine tekrar basin.

9. Karaoke fonksiyonundan gikmak icin HOME diigmesine basin ya da TONE
diigmesine uzunca basin.

UNOT

» Karaoke fonksiyonu igin dahili sarkilari, kullanici sarkilarini ve USB bellek sarkilarini kullanabilirsiniz.
* Karaoke playback islemi sirasinda Klavye Aydinlatmasi devre disi birakilir.
* Bir karaoke sarkisi sdylerken sistem efekt ayarlarini degistiremezsiniz.
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Karaoke ile Sarki Séylemek

Bir SMF Kullanici Sarki Karaoke Boliimii igin Bir Kanal
Belirleme

1 - MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu ekranini goruntiler.

2. < ve > diugmelerini kullanarak KARAOKE iglemini iceren 5 diigme mentisiinii
seginiz.

3. KARAOKE diigmesine basiniz.
Bu, karaoke ekranini géruntler.

4. Bir SMF kullanici sarkisi se¢gmek igin kadrani dondiiriiniiz.

5. BACK diigmesine basiniz.

[KARAOKE]
161 :UserSong 1

KARADKE FART 4
KEY @ FREL.ERE

6. CHANNEL diigmesine basiniz.
Bu —/+ ekranini gérintiler.

7. Karaoke pargasi igin bir kanal ayarlamak igin, kadrani dondiiriiniiz ya da — ve +
digmelerini kullaniniz.

¢ 1ila 16 araliginda bir kanal belirleyebilirsiniz.
» Onceki ekrana geri ddnmek icin BACK diigmesine basiniz.
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Sarki Calmada Uzmanlagmak i¢in Dersten

Yararlanma

Dijital Klavyeniz, ¢almak istediginiz sarkilari calma konusunda ustalagsmanizi kolaylastirmak igin
asagidaki yardimci dersleri saglar.

¢ KOLAY Mod (sayfa TR-87)

¢ Pekistirme Dersi (sayfa TR-89)

* Sonuglarinizi Kontrol Etmek igin Yarisma Modunu Kullanma (sayfa TR-92)

isterseniz dersler sirasinda Sesli Parmak Kilavuzu ve Sesli Nota Kilavuzunu devre disi birakabilirsiniz.
Yonlendirmenin nasil devre disi birakilacagi hakkinda bilgi igin, bkz. “Ders Calma Sesli Kilavuzunu
Devre Disi Birakma” (sayfa TR-94) ve “Nota Sesli Kilavuzunu Devre DigI Birakma” (sayfa TR-95).

DERS Fonksiyonunu Kullanma

1 - LESSON diigmesine basiniz.
Bu, ders ekranini gorintuler.

LESSON

[LESSOM]
O 1 :Fur Elize

LISTEM R

SHT
ster | vano | easv [FEGe | ae

2. DERS fonksiyonundan ¢ikmak icin HOME diigmesine basin ya da TONE
diigmesine uzunca basin.

* DERS fonksiyonu dahili sarkilari, kullanici sarkilarini ve USB bellek sarkilarini kullanabilir.
¢ Ders playback islemi sirasinda klavye aydinlatmasi devre disi birakilir.
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Sarki Calmada Uzmanlasmak igin Dersten Yararlanma

KOLAY Mod

Kolay Mod ile, muzikle eslesmeseler bile istediginiz klavye tuslarina basarak galabilirsiniz.
Klavyede yanan tuslarin zamanlamasini takip ederek galin. Bu ders tird ile, yanhs klavye tusuna
bassaniz dahi kayittan galma devam eder. Sayet herhangi bir klavye tusuna basmazsaniz, kayittan
¢alma siz bir klavye tusuna basana kadar durur.

iigili tus aydinlatmasindan énce tuslara basarsaniz, eslik zamanlamayi ayarlamak igin hizlanacaktir.

1 . LESSON diigmesine basiniz.
Bu, ders ekranini gorunttler.

2. Kadrani dondiiriin ve calmak istediginiz sarkiyi se¢iniz.

3. EASY diigmesine basiniz.
Bu, KOLAY Modu belirten “EASY” 6gesini gosterir.

[LES=S0R]
1 :Fur Elize

ER=" Bl GH

T
| ster [ wano [ensv [fHRL | ae

4. istediginiz calma elini segmek igin HAND diigmesini kullanin.

Sectiginiz calma eline bagl olarak, ekranda asagdidaki géstergelerden biri belirir: “RIGHT” (sag el),
“LEFT” (sol el), “BOTH” (her iki el).

* HAND digmesine her basildiginda, el ayarlari arasinda gegis yapilir.

[LES=0HR]
1 :Fur Elize
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Sarki Calmada Uzmanlasmak igin Dersten Yararlanma

5. isterseniz, SONG diigmesine uzun basarak ton senkronizasyonunu
etkinlestirebilirsiniz.

[LESS0M] T145
1:Fur Elize

EA=" RIGHT T=— Ton senkronizasyonu

mmm etkinlestirildi

6. »/H diigmesine basiniz.
Bu, KOLAY Modda galmayi baslatir. Mevcut 6lgu ve vurus sayilari ekranda gosterilir.

[LESSaM] T143]
- . M@ .
1 :Fur Elize e D—Olcu,vurus

EAZS\ RIGHT

ster [nano | rew | Fe | 6B

* Baslangica bir 6lgu ekler ve bir 6n sayim sesi duyulur.

¢ Bir Anacrusis (vurus 6ncesi galinan sus notalari) igin, 6n sayim ilk dinlenme sirasinda ses
cikarir.

* Calma eli olarak sol eliniz veya her iki eliniz segiliyken ekranda bir akor adi gériinurse, akor
adinin yaninda “bir sonrakinde bu akoru cal” géstergesi (>) goruntilenir.

[LESSOM]
E1:5ilent Might

LEFT

¢ Bir ders sarkisi calmak su ayarlari sifirlar: bélme, katman, oktav kaydirma.
* Sol elinizle veya her iki elinizle bir akor sarkisi ¢almak, bélimleme noktasi ve akor modu
ayarlarini sifirlar.

7. Sarki sonuna kadar ya da siz dersi durdurmak amaciyla /Bl diigmesine tekrar
basincaya kadar calmaya devam eder.
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Sarki Calmada Uzmanlasmak igin Dersten Yararlanma

Adim Adim Ders Yapmak

1 - LESSON diigmesine basiniz.
Bu, ders ekranini gorunttler.

2. Kadrani dondiiriin ve ders icin kullanmak istediginiz sarkiyi segin.

3. istediginiz ders adimini segmek igin STEP diigmesini kullanin.

[LES=0HM]
1:Fur Elise

LISZTEH

Ca | T | )

¢ STEP digmesine her basildiginda, ders pargalari arasinda gegis yapilr.
* Asagidaki tablo her bir adimi aciklamaktadir.

Ekran Adi

Tanimlama

LISTEN

Sarkiyi hatirlayana kadar 6rnegi dinleyin. Klavye Aydinlatmasi size
klavye tuslarina basmaniz gereken dogru zamanlamayi gosterir.

WATCH

Isiklar yanan tuslari izleyerek ¢calma iglemini gerceklestirin.

Basmaniz gereken bir sonraki tus, size rehberlik etmek icin yanip séner.
Sayet dogru notaya zamaninda basmazsaniz, eslik¢i kaydiniz siz
basana kadar durur. Eslik¢i kaydiniz durma halindeyken, basmaniz
gereken tusun igiklari yanar ve sizi yonlendirecek bir ses duyulur.

REMEMBER

Klavye Aydinlatmasi olmadan ¢alma.

Sayet dogru notaya zamaninda basmazsaniz, eslik siz basana kadar
durur.

Dogru klavye tusuna basmazsaniz, bir stire sonra basmaniz gereken tus

yanar ve size yol gosterecek bir ton sesi duyulur.
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Sarki Calmada Uzmanlasmak igin Dersten Yararlanma

4. istediginiz galma elini segmek igin HAND diigmesini kullanin.

Sectiginiz calma eline bagl olarak, ekranda asagdidaki géstergelerden biri belirir: “RIGHT” (sag el),
“LEFT” (sol el), “BOTH” (her iki el).
* HAND dugmesine her basildiginda, calinacak el ayarlari arasinda gegis yapilr.

[LES=S0R]
1 :Fur Elize

LISTEM Bl GH

T
| ster [ wano [ensv [fHRL | ae

5. isterseniz, SONG diigmesine uzun basarak ton senkronizasyonunu
etkinlestirebilirsiniz.

[LESS0OM] Ti4%
1:Fur Elize

LISTER RIGHT T=— Ton senkronizasyonu

LEHGE

6. »/m diigmesine basiniz.
Bu, o sirada secilmis dersi baglatir ve gecerli él¢t ve vurus sayilarini gérintuler.

[LESSO0OM] T1as]
. : M@ -
1 :Fur Elise Me 1 O, vurus

LISTEH RIZHT

ster [nano | rew | Fe | Ae

* Baslangica bir 6lgu ekler ve bir 6n sayim sesi duyulur.

¢ Bir Anacrusis (vurus 6ncesi galinan sus notalari) igin, 6n sayim ilk dinlenme sirasinda ses
cikarir.

¢ Bir ders sarkisi calmak su ayarlari sifirlar: bélme, katman, oktav kaydirma.

* Sol elinizle veya her iki elinizle bir akor sarkisi ¢calmak, bélimleme noktasi ve akor modu
ayarlarini sifirlar.
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Sarki Calmada Uzmanlasmak igin Dersten Yararlanma

7. Sarki sonuna kadar veya siz dersi durdurmak igin »/B diigmesine tekrar
basincaya kadar calmaya devam eder.
¢ Sayet ders tiri WATCH ya da REMEMBER ise, sarkinin sonuna gelindiginde bir performans

degerlendirme skoru goruntilenir.
¢ Performans degerlendirme ekranindan ana ekranina donmek igin OK diigmesine basin.

Asagidaki tablo, degerlendirme sonug seviyelerini géstermektedir.

Performans

Ekran Adi Degerlendirme Puan
Perfect! Mikemmel 100
Great! Harika 99 ila 80
Good! Iyi 79 ila 60
Nice try! iyi deneme 59 ila 20
Keep trying! Denemeye devamet |19ila0
“NOT |

* Parmak Kilavuzu Her iki El Dersi sirasinda ses gikartmaz.

* Ders sirasinda FF, REW ya da AB diigmesine basarsaniz veya ders ekrani disinda bagka bir ekran
gorintilerseniz, o ders icin performans degerlendirmesi goriintilenmez.

* WATCH ya da REMEMBER igin ¢alma eli olarak sol eliniz veya her iki eliniz seciliyken ekranda bir
akor adi goriinurse, akor adinin yaninda “bir sonrakinde bu akoru ¢al” géstergesi (>) géruntilenir.
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Sarki Calmada Uzmanlasmak igin Dersten Yararlanma

Sonuglarinizi Kontrol Etmek igin Yarisma Modunu
Kullanma

Yarisma Modu ile sarki kilavuz olmadan ve durmadan calar ve ardindan Dijital Klavye performansinizi
degerlendirir.

1 - LESSON diigmesine basiniz.
Bu, ders ekranini gorintuler.

2. Kadrani dondiiriin ve yarismak istediginiz sarkiyi seginiz.

3. CHALLENGE diigmesine basiniz.
Bu, Yarigma Modunun etkin oldugunu gésteren “CHALLENGE” 6desini goruntiler.

[LESS0OM]
1 :Fur Elizse

CHALLEMNGE KRIGHT

| ster | Hanp |easv [FHce | ae

4. istediginiz galma elini segmek igin HAND diigmesini kullanin.

Segctidiniz galma eline baglh olarak, ekranda asagidaki gostergelerden biri belirir: “RIGHT” (sag el),
“LEFT” (sol el), “BOTH” (her iki el).

5. isterseniz, SONG diigmesine uzun basarak ton senkronizasyonunu
etkinlestirebilirsiniz.

6. »/m diigmesine basiniz.
Bu, Yarisma Modunda c¢almayi baslatir. Mevcut 6Igu ve vurus sayilari ekranda gdsterilir.
* Baslangica bir 6lgu ekler ve bir 6n sayim sesi duyulur.
¢ Bir Anacrusis (vurus 6ncesi ¢alinan sus notalar) igin, 6n sayim ilk dinlenme sirasinda ses
cikarir.

7. Sarki sonuna kadar veya siz dersi durdurmak igin »/B diigmesine tekrar
basincaya kadar calmaya devam eder.

¢ Performansinizi calmayi tamamlarsaniz, calmanizi degerlendiren bir skor ekranda gorinir.

¢ Performans degerlendirme ekrani goruntulenirken Yarisma Modundan ¢ikmak igin OK
digmesine basin.

¢ Yarigmay!i yeniden baslatmak igin /B diigmesine basin.
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Bir Sarkinin Bir Pargasini Ders igin Tekrar Oynatmak
(Tekrarlama Dersi)

Pratik yapmak icin bir sarkinin belirli bir kismini tekrar oynatabilirsiniz.

1 « KOLAY Modu kullanirken veya bir ders devam ederken, Tekrarlama Dersinin
baslangig olgiisiinii belirlemek igin AB diigmesine basin.

Bu, AB diigmesine bastiginiz yerin tekrarlamanin baglangi¢ noktasi oldugunu isaret eden “A”
6gesinin ekranda gorintilenmesine neden olur.

[LES=S0R]
1 :Fur Elize

LISTEM RIGHT A

2. Kayittan galma, Tekrarlama Dersinin sonu olarak belirlemek istediginiz ol¢giiye
ulastiginda, tekrar AB diigmesine basin.
Bu ekranda, AB diigmesine bastiginiz élglintin tekrarlama sona erme noktasi oldugunu isaret
eden “AB” 6gesinin gérintilenmesine neden olur.
¢ Tekrarlama dersi otomatik olarak baslar.
¢ Tekrarlama, siz »/B diigmesine basana kadar galmaya devam eder.

[LESS0OM]
1 :Fur Elizse

LISTEM FIGHT HE

ster [hano | rew | Fe | ae

3. Tekrarlama dersi galmasini durdurmak igin »/B diigmesine basin.
¢ Tekrarlama dersi galmayi durdursaniz bile, gecerli déngl ayari korunur.
* Ders adimi WATCH veya REMEMBER ise veya Yarisma Modunu kullaniyorsaniz, dénguyt
caldiktan sonra bir performans degerlendirme puani belirir.

* Performans degerlendirme ekranindan dersi tekrar basglatmak icin OK dugmesine basin. Bir
tekrarlama dersinden ¢ikmak icin FINISH diigmesine basin.
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4. Tekrarlama ayarini kaldirmak i¢in AB diigmesine tekrar basin.
Bu, “AB” diigmesinin ekrandan kaybolmasina neden olur.

‘ANOT]

¢ Eger bir dongl olusturmazsaniz, KOLAY Modu veya ders ¢alma durdurulmusken AB diigmesine
basmak, ¢alan sarkinin tamaminin ders galinmasinin tekrarina neden olur.

* Bir tekrarlama déngusu yaratildiktan sonra ders igin kullanilan sarkinin degistiriimesi tekrarlama
dénglsinin kaldiriimasina neden olur.

Ders Calma Sesli Kilavuzunu Devre Disi Birakma

Ders Calma Sesli Kilavuzunu devre digi birakmak igin asagidaki prosediri kullanin.

1 - MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu ekranini goruntiler.

2. < ve > diigmelerini kullanarak SETTING islemini iceren 5 diigme meniisiini
seginiz.

3. SETTING diigmesine basiniz.
Bu ayar ekranini géruntiler.

[ZSETTIMNG]

4 Transpose #
[} +

oar] < [ > [ - |+

4. < ve > diugmelerini kullanarak “Fingering Voice Guide” seginiz.

5. Kadrani dondiirerek ya da — ve + diigmelerini kullanarak “Off” se¢iniz.

6. Ayar igleminden gikmak igin EXIT diigmesine basiniz.
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Nota Sesli Kilavuzunu Devre Digi Birakma

Nota kilavuzunu devre disi birakmak igin asagidaki proseduri kullanabilirsiniz.

1 - MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu ekranini goruntiler.

2. < ve > diugmelerini kullanarak SETTING islemini igeren 5 diigme meniisiinii
seginiz.

3. SETTING diigmesine basiniz.
Bu ayar ekranini géruntiler.

[SETTIMNG]
4 Transpose *

— E +
x| < [ > | - |+

4.<ve> diigmelerini kullanarak “Note Sound Guide” seginiz.

5. Kadrani dondiirerek ya da — ve + diigmelerini kullanarak “Off” seg¢iniz.

6. Ayar igleminden gikmak igin EXIT diigmesine basiniz.
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Performans Degerlendirmesini Devre Digi Birakmak

Bir dersin sonunda performans degerlendirmesini devre digi birakmak igin asagidaki proseduri
kullanabilirsiniz.

1 . MENU diigmesine basiniz.
Bu, meni ekranini gérintuler.

2. < ve > diigmelerini kullanarak SETTING islemini iceren 5 diigme meniisiinii
seginiz.

3. SETTING diigmesine basiniz.
Bu ayar ekranini géruntuler.

[SETTIME]
< Transpose *

—_ E +
o] <[> [ - [+

4. < ve > diugmelerini kullanarak “Lesson Evaluation” seginiz.

5. Kadrani dondiirerek ya da — ve + diigmelerini kullanarak “Off” seginiz.

6. Ayar igleminden gikmak igin EXIT diigmesine basiniz.

TR-96



Ritim Destekli Calma

Bu bélimdeki prosedurleri istediginiz ritmi se¢mek igin kullanabilirsiniz ardindan sol elinizle akorlar
calarak kolayca ona uyacak olan eslikleri otomatik olarak ¢alabilirsiniz. Bu kisisel backup grubunuzun
gittiginiz her yerde arkanizda olmasi gibidir.
p
NOT

» Otomatik Eslikgiler asagidaki bolimlerden (enstrimanlardan) olusmaktadir.

— Ritim (perkiisyon enstriimanlar)

— Bas (bas enstriimanlari)

— Armoni (diger enstriimanlar)

Sadece ritim pargasinin calmasini saglayabilir veya her U¢ pargayi ayni anda calabilirsiniz.

Ritim
Ritim kismi tim Auto Accompaniment (Otomatik Eslik)'lerin temelini olusturur.

Dijital Klavyeniz bir dizi dahili ritim igerir, bunlara 8-vurus ve waltz da dahildir. Temel ritim pargasini
¢almak icin asagidaki proseduru kullanin.

Ritimlerin Kullanilmasi

1 - RHYTHM diigmesine basiniz.

Bu, mevcut durumda segili olan ritim numarasi ve adini gorintiler ve ritim fonksiyonunun etkin
oldugunu gosterir.

RHYTHM [RHY THHMI Tilg

O 1:E. Dance Fop
o[ |

2. Ritim fonksiyonundan ¢ikmak icin HOME diigmesine basin ya da TONE
diigmesine uzunca basin.
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Ritim Calma

1 - RHYTHM diigmesine basiniz.
Bu, mevcut durumda segili olan ritim numarasi ve adini géruntuler.

2. Bir ritim segmek igin kadrani dondiiriiniiz.
Bu, segilen ritim kategorisinin adini goérunttler.
¢ Ritim turleri hakkinda bilgi igin bkz. “Ritim Listesi” (sayfa TR-200).
* Bir opsiyon secimi yapmak i¢in kadrani bir kez déndurdikten sonra, secimi ayrica — ve +
digmelerini kullanarak degistirebilirsiniz.
* Bir kategori segcmek istiyorsaniz, CAT—/CAT+ dugmesini kullanin.
» Onceki ekrana geri dénmek icin BACK diigmesine basiniz.

[RHTHHMI Ti1a
1:E. Dance Pop

FOF=
e = 5T ] [ -

3. >/l diigmesine basiniz.
Bu ritmi baglatir ve vurus sayilarini gosterir.

>/8
[RH% THH] Ti1e
O 1 :E. Dance Fop E}
L
T P T

4. Playback igslemini durdurmak igin, /B diigmesine tekrar basin.
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|Temponun Degistirilmesi

Tempoyu size uyan bir hiza getirmek icin asagidaki prosedirt uygulayin.

1 - RHYTHM diigmesine basiniz.
Bu, mevcut durumda segili olan ritim numarasi ve adini gérintuler.

2. Temposunu degistirmek istediginiz ritmin adini se¢gmek igin kadrani dondiiriin.

3. TEMPO diigmesine basiniz.
Bu, tempo ekranini gésterir.

4. Tempo degerini degistirmek icin, kadrani dondiiriiniiz ya da — ve + diugmelerini
kullaniniz.
e 20 ile 255 arasinda bir tempo degeri belirleyebilirsiniz.
¢ Onerilen ayara geri dénmek igin — ve + diigmelerine ayni anda basiniz.

[TEMFOI Ti1e
118

et (g TR, — | + |

(a===) JL_JL'_D

5. Ayar igleminden gikmak igin EXIT diigmesine basiniz.

TR-99



Ritim Destekli Galma

|Bir Ritmin Ses Seviyesinin Degistiriimesi

Klavyede ¢alma ve ritim ¢alma ses seviyeleri arasindaki dengeyi ayarlamak icin asagidaki prosedirt
uygulayiniz.

1 - MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu ekranini goruntiler.

2. < ve > diigmelerini kullanarak SETTING islemini iceren 5 diigme meniisiini
seginiz.

3. SETTING diigmesine basiniz.
Bu ayar ekranini géruntuler.

[SETTIHG]
4 Transpose >
[} +

o] [ > [~ |+

4.<ve> diigmelerini kullanarak “Rhythm Volume” seginiz.

5. Ritim ses seviyesini degistirmek igin, kadrani dondiiriiniiz ya da — ve +
diigmelerini kullaniniz.
* Oila 127 arasinda bir ses degeri belirleyebilirsiniz.

6. Ayar igleminden ¢ikmak i¢in EXIT diigmesine basiniz.
INOT]

* Ayrica, “Klavyede Calma ve Ritim Calma (Denge) Arasinda Ses Dengesini Degistirme” (sayfa
TR-52) altindaki islevi kullanarak ritmin ses seviyesini ayarlayabilirsiniz.
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|Bir Ritim Calarken Klavye Tonunun Degistirilmesi

1 = Bir ritim galarken, TONE diigmesine basiniz.
Segilen ton numarasi ve enstriman adi ekranda gorinur.

[TOMNE.RHY THMI Ti1a
1 :5tage FPiano

MORMAL

seuirliave rovca svs ||

2. Bir ton se¢gmek i¢in kadrani dondiiriiniiz.
¢ Ton hakkinda daha fazla bilgi igin, bakiniz “Ton Listesi” (sayfa TR-187).
¢ Bir opsiyon segimi yapmak igin kadrani bir kez déndurdiikten sonra, segimi ayrica — ve +
digmelerini kullanarak degistirebilirsiniz.
¢ Ayari baglangigtaki varsayilan durumuna geri déndurmek igin — ve + tuslarina ayni anda
basiniz.
» Onceki ekrana geri ddnmek icin BACK diigmesine basiniz.
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Onerilen Ritim Ayarlarini Kullanma (Tek Dokunug On
Ayarlarn)
Belli bir ritim paternine en uygun ton ve tempo ayarlarini yapilandirmak i¢in asagidaki proseduru

uygulayabilirsiniz.

1 - RHYTHM diigmesine basiniz.
Bu, mevcut durumda segili olan ritim numarasi ve adini gérintuler.

2. Ayarini yapilandirmak istediginiz ritmin adini segmek igin kadrani dondiirin.

3. RHYTHM diigmesine uzunca basiniz.

Bu anlik olarak, énerilen ritim ayarlarinin yapilandirildigini gésteren “RECOMMENDED”i
gérintuler.

[RHTHMI Ti1@

1 :E. Dance Fop
Ho Chord
RECOMMENDED

o] C1H- | Eraky [

- | = HR
IMTRO| A7 o

Tempoyu Vurus Yaparak Ayarlamak (Tap Tempo)

1 - TEMPO diigmesine basiniz.
Bu, tempo ekranini gésterir.

2. Sabit bir tempoda TAP TEMPO diigmesine en az iki kez dokunun.
Bu tempoyu vurusunuza gore ayarlar.

[TEMFOI Ti1e
118

EXN AR IR

(@L%&[ =)
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Dokunma Temposunu Kullandik¢a Calan Ritim

1 - RHYTHM diigmesine basiniz.
Bu, mevcut durumda segili olan ritim numarasi ve adini géruntuler.

2. Ayarini yapilandirmak istediginiz ritmin adini segmek igin kadrani dondiiriin.

3. TEMPO diigmesine basiniz.
Bu, 5 digmeden birinin Ustlinde TAP START gorintiler.

[TEMFO] Ti1a
118

ElAER IR IE
(s i i)

4. TAP START diigmesine basiniz.
Bu, “TAP START” gorunttler.

[TEMFO] Ti1a
118

TAF START

ERAER N

(] L&@ QD

5. Ritim vurusuna uyan sabit bir tempoda TAP TEMPO diigmesine en az iki kez
dokunun.
Ritim, bir sonraki élgiintin ilk vurugundan ¢almaya basglar.

TR-103



Ritim Destekli Galma

Ritim Paterninin Degistiriimesi

Ritim dlzeninize canlilik katmak igin asagidaki prosediri kullanabilirsiniz. Baslangig ve sonlandirma
paternlerini galmak icin, fill-in paternlerini calmak igin ve temel Otomatik Eslik paternlerinin
varyasyonlarini calmak igin agagidaki prosedurleri kullanin.

|Teme| Pattern ve Varyasyon Paterni Arasinda Gegis Yapma

Her ritim numarasinin temel bir paterni (V1) ve bir varyasyon paterni (V2) vardir. Performanslariniza
biraz varyasyon eklemek i¢in varyasyon paternine gegebilirsiniz.

1 . RHYTHM diigmesine basiniz.
Bu, mevcut durumda segili olan ritim numarasi ve adini géruntuler.

2. Ayarini yapilandirmak istediginiz ritmin adini segmek i¢in kadrani déondiirun.

3. VARIATION diigmesine basiniz.
Bu, “V2” gorintuler.

[RHYTHMI Ti1a
1 :E. Dance Pop

Wiz
I:ITII::IIH
(] e = - )

* “V1” e geri donmek igin VARIATION diigmesine tekrar basin.
¢ Bir ritim galarken VARIATION diigmesine basildiginda, ritim bir sonraki 6lgiiden itibaren V1 ve
V2 arasinda gegis yapar.

4. »/H diigmesine basiniz.
Bu mevcut durumda segilen ritim paternini baglatir.
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| Bir intro Yerlestirmek

Bir sarkinin basina eklediginiz intro, temel patern (V1) veya varyasyon paterni (V2) tarafindan takip
edilir.

1 - RHYTHM diigmesine basiniz.
Bu, mevcut durumda segili olan ritim numarasi ve adini gérintuler.

2. Ayarini yapilandirmak istediginiz ritmin adini segmek i¢in kadrani dondiirin.

3. INTRO diigmesine basiniz.
Bu, “I >V1” géruntiler.
* “I >V1”, “V1”in giristen sonra ¢almaya basladigini gosterir.

[RHYTHMI Ti1a
1 :E. Dance Pop

¢ Bir introyu kaldirmak igin VARIATION diigmesine basin.
¢ Bir ritim galarken INTRO diigmesine basarsaniz, ritim bir sonraki dlgliden itibaren degisir.

.

introdan sonra galinan ritim paternini temel paternden (V1) varyasyon paternine
(V2) degistirmek icin tekrar INTRO diigmesine basin.

Bu, “l >V2” gérintler.

* “I >V1”e geri donmek igin INTRO diigmesine tekrar basin.

5. »/H diigmesine basiniz.
Bu introyu calar. intro tamamlandiktan sonra, 4.adimda segtiginiz ritim paterni galmaya baslar.
¢ Bir intro calarkenVARIATION tusuna basmak, intro oynatmayi mevcut 6lgliye kadar keser ve
daha sonra adim 4’te belirttiginiz ritim paternini calar.

« Intro galarken bagka bir ritim paterni galmak igin, hizl bir sekilde art arda iki kez VARIATION
digmesine basin.
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| Bir Bitis Yerlestirmek

Bir bitis yerlestirmek, sarkinin birka¢ 6l¢listiniin galinmasina neden olur.

1 = Bir ritim galarken, ENDING diigmesine basiniz.
Bu, “E” goruntuler. Bitis sonraki él¢iden itibaren calar ve ardindan ritim durur.

[RHYTHHMI Til@
1 :E. Dance Fop g?

* Bitis calma sirasinda VARIATION digmesine basmak, bitis galma islemini mevcut 6lgime
kadar keser ve ardindan mevcut ritim paternini (V1 veya V2) galar.
* Bitis calarken baska bir ritim paterni calmak igin, hizli bir sekilde art arda iki kez VARIATION

digmesine basin.
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Fill-in Pargasinin Yerlestiriimesi

“Fill-in” bir sarkinin modunu degistirmek istediginizde g¢alinan kisa bir bolimdur. Fill-in paterni iki melodi
arasinda bir baglanti yaratmak igin ya da vurgu olarak kullanilabilir.

1 = Bir ritim galarken, VARIATION diigmesine basiniz ve ardindan bir patern se¢iniz
(V1 ya da V2).

2. FILL-IN diigmesine basiniz.
Bu, gecerli ritim paterniyle (V1 ya da V2) eslesen bir fill-in ifadesi ekler. ifade, 6lgiiniin sonuna
kadar devam eder ve fill-in galarken ekranin alt kisminda “FILL” gorintilenir.

* Sonraki dlclde fill-in’i genisletmek igin ritim ¢alma bir sonraki élgiime girene kadar FILL-IN
digmesine basih tutunuz.

¢ Bir ritim durdugunda FILL-IN digmesine basiimasi fill-in’i yerlestirecek ve ritim basladiginda
calmasini saglayacaktir.

Ritim calmaya baslamadan 6nce eklenen fill-in’i iptal etmek igin FILL-IN digmesine tekrar basin.

[R:HY THHMI Tiia
1 :E. Dance FPop
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Bir Ritim Eslik¢gisi Calmak i¢in Parmakla Akor Calinmasi

Sol elinizle akor ¢calmaniz otomatik olarak segili olan ritme bas ve armoni esligi ekler. Bu, ¢cagri
sirasinda kisisel back up grubuna sahip olmak gibidir.

1 . RHYTHM diigmesine basiniz.
Bu, mevcut durumda segili olan ritim numarasi ve adini goérintuler.

2. Akorlarini girmek istediginiz ritmin adini se¢gmek i¢in kadrani déndiirin.

3. ACCMP diigmesine basiniz.

Eslik calma igin eslik etme klavyesinin etkinlestirildigini gdsteren ekranda “AC” ve “No Chord”
gorinar.

[RHYTHHMI Tii@
1 :E. Dance Pop

Ho Chord
L -

. HR
INTRO | 271

1H

ALl

Accompaniment Eshk) klavyesi

4. Ritmi baslatmak igin >/l diigmesine basiniz.

5. Eslik klavyesinde bir akor galin.
Bu bas, armoni ve diger ritim disi enstrimanlari ¢alacaktir.
NOT]

* Eslik eden klavye araligi, bélinmus klavye aralidi ile aynidir (sayfa TR-50).
¢ Ritim ¢calma durduruldugunda bir akorun ¢alinmasi, akoru yalnizca klavye diigmelerine basildigi
slirece galar.

* Bir akor galarken ritim galmaya baslamak igin Senkro Baslangici (sayfa TR-112) kullanabilirsiniz.

6. Esligi durdurmak igin tekrar ACCMP diigmesine basin.
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| Akor Parmak Modu Segimi

Asagida gbsterilen alti akor parmak modu arasindan segiminizi yapabilirsiniz.

* CASIO CHORD

e FINGERED 1

* FINGERED 2

* FINGERED ON BASS

e FINGERED ASSIST

e FULL RANGE CHORD

1 - MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu ekranini goruntiler.

2. < ve > dugmelerini kullanarak SETTING islemini iceren 5 diigme menisiinii
seginiz.

3. SETTING diigmesine basiniz.
Bu ayar ekranini géruntuler.

[SETTIMG]

4 Transpose *
5} +

o] < [ > | - |+

4.<ve> diigmelerini kullanarak “Chord Mode” seginiz.

5. Akor parmak modunu se¢mek i¢in kadrani déndiiriiniiz ya da — ve + diigmelerini
kullaniniz.

6. Ayar igleminden gikmak igin EXIT diigmesine basiniz.
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H CASIO CHORD

“CASIO CHORD?” ile asagdida aciklanan dort gesit akoru basitlestirilmis parmak dizilimini kullanarak

calabilirsiniz.

Accompaniment (Eslik) klavyesi

1]

1T

TR

M

|
|

|

(T

W

|

Qi

L]

Akor Tipi

Ornek

Major Akorlar

Eslik klavyesinin altindaki harfler, her bir
tusa atanan akorun ismini gosterir.

Ayni akor adiyla isaretli olan eslik klavyesi
tuslari tamamen ayni akoru calarlar.

C (C Majér)

{C.C'DE'E F FGAAB B CCDE'E F

Mino6r Akorlar

Sagdaki eslik alaninda bir tusa basarken,
bir yandan da major akorun karsihdi olan
tusa basiniz.

Cm (C Mindr)

{C.C*'DE'E F FGAAB B CCDE'E F

Yedinci Akorlar

Sagdaki eslik alaninda iki tusa basarken,
bir yandan da major akorun karsihgi olan
tusa basiniz.

C7 (C Yedinci)

ik

{C.C'DE'E F FGAABB CC'DE'E F

Minor Yedinci Akorlar

Sagdaki eslik alaninda Ug tusa basarken,
bir yandan da majér akorun karsiligi olan
tusa basiniz.

Cm?7 (C Minor Yedinci)

LI

C'DE'E F FFGAABB CC'DE E F

ANOT

* Eslik klavyesinde bir mindr, yedinci ya da mindr yedinci akor calarken, bastiginiz ilave tuglarin siyah

ya da beyaz olmasi fark etmez.
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HFINGERED

Bu akor parmak modunda, eslik klavyesindeki akorlari normal akor parmak yontemini kullanarak
¢almaktasiniz. Bazi akorlarin, bir ya da iki tusun kisaltiimis parmak ile calma yontemleri ile de
olusturulabilecegini unutmayiniz. Uygulayabileceginiz akort tipleri ve onlarin parmak dizilisi hakkinda
bilgi icin bakiniz “Calma Rehberi” (sayfa TR-212).

Accompaniment (Eslik) klavyesi

FLEELERDELE BRI

® FINGERED 1
Akorun nota bilesenlerini klavyede calin.

® FINGERED 2
FINGERED 1’den farkli olarak 6.ci giris bu modda mimkiin degildir.

® FINGERED ON BASS
Akorun nota bilesenlerini klavyede ¢alin. Bu mod, klavyenin en asagisindaki notalarla birlikte coklu
akorlarin ana nota olarak girilmesine izin verir.

® FINGERED ASSIST
FINGERED 1 girdisine ek olarak, t¢ akor tipini galmak igin asagidaki parmakla galma ydntemlerini de
kullanabilirsiniz.

Minor Akorlar (Cm) Ana nota igin bir klavye tusu ve sola en yakin olan siyah tus.

Yedinci Akorlar (C7) Ana nota igin bir klavye tusu ve sola en yakin olan beyaz tus.

Minor Yedinci Akorlar (Cm7) Ana nota igin bir klavye tusu ve sola en yakin olan siyah ve
beyaz tuslar.

H FULL RANGE CHORD
Bu akor parmak moduyla klavyenin timund akor ve melodi ¢almak igin kullanabilirsiniz.

Eslik Klavyesi/Melodi Klavyesi
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Ritim Destekli Calma

Bir Akor Calindiginda Ritim Calma Baslangici (Senkro
Baslat)

Senkro Baglat, klavyede bir sey ¢calindiginda ritmi otomatik olarak baslatir.

1 - RHYTHM diigmesine basiniz.
Bu, mevcut durumda segili olan ritim numarasi ve adini géruntuler.

2. Senkronize baglatmak istediginiz ritmin adini segmek i¢in kadrani dondiirin.

3. SYNC START diigmesine basiniz.

Bu, senkronize baglatma bekleme durumuna girer ve ekranda su anda ayarlanan tempoda
“SYN.ST” yanip soner.

[RHY THHMI Tila
1 :E. Dance Fop

L
. Ty
INTED| 311 an

4. Eslik klavyesinde bir akor galin.

Bu, “SYN.ST”nun ekrandan kaybolmasina ve ritim galmaya baslamasina neden olur.
* “AC"yi goruntilemek icin ACCMP tusuna basmak, ritim ve esligin ayni anda ses gikarmasina
neden olur.
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Ritim Destekli Calma

Akor Galmayi Durdurdugunuzda Ritim Galmayi Otomatik
Olarak Durdurmak Igin Yapilandirma (Senkro Durdur)

Senkro durdur ile, ritim calma durur ve eslik klavye tuslar serbest birakildiginda Senkro Baglangici
bekleme otomatik olarak girilir.

1 - RHYTHM diigmesine basiniz.
Bu, mevcut durumda segili olan ritim numarasi ve adini gérintuler.

2. Senkronize durdurmak istediginiz ritmin adini segmek igin kadrani dondiirin.

3. ACCMP tusuna uzunca basiniz.
Bu, Senkro Durdurun etkin oldugunu gosteren “SYN.SP” gériintiler.

[RHY THHMI Tila
1 :E. Dance Fop

L
. Ty
INTED| 311 an

4. Akor girigini etkinlestirmek icin ACCMP tusuna basin.

5. Senkro baslangici playback bekleme moduna girmek icin SYNC START tusuna
basin.

6. Eslik klavyesinde bir akoru basil tutunuz.
Bu ritmi baglatacaktir.

7. Parmaklarinizi klavye diigmelerinden ¢ekiniz.
Bu, ritmi durdurur ve senkro baslatma beklemeye girer.

8. Eslik klavye tuslarina basildigi siirece ritim paterni tekrarlanir.

TR-113



Ritim Destekli Calma

Ritim Paterninin ve Fill-in islem Tiriiniin Degistirilmesi

Ritim paterni degisiklik yontemi ve fill-in islemi yontemini degistirmek igin asagidaki proseduri
kullanabilirsiniz.

H Ritim islem tiirlinii Tiir 2 ile degistirme

1 - MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu ekranini goruntiler.

2. < ve > diigmelerini kullanarak SETTING islemini iceren 5 diigme meniisiini
seginiz.

3. SETTING diigmesine basiniz.
Bu ayar ekranini géruntuler.

[ZSETTIMNG]

< Transpose *
[} +

EIEEENENEN

4. < ve > diugmelerini kullanarak “Rhythm Controller Type” seginiz.

5. Ritim iglemini se¢gmek i¢in kadrani dondiiriiniiz ya da — ve + diigmelerini
kullaniniz.
¢ Ritim iglem tarinG Tur 2 ile degistirebilirsiniz.

6. Ayar igleminden ¢ikmak igin EXIT diigmesine basiniz.

TR-114



Ritim Destekli Calma

* Ritim iglem turtund Tir 2 olarak degistirmek, ritim ekranindaki 5 digmeli meninin asagida
go6sterildigi gibi gériinmesine neden olur.

[RH THHMI Tiia
1 :E. Dance Fop

) e e S

* Ritim iglem tirtnud degistirmek, ritmin durmasina ve/veya ritmin ilk varsayilan ayarina sifirlanmasina
neden olabilir.

* Ritim islemi Tip 2 durumunda, ritim otomatik ayari (sayfa TR-117) etkin olsa bile, bir ritim segildiginde
ritim paterni ayarlanmaz.

H Temel Pattern ve Varyasyon Paterni Arasinda Gegis Yapma

1 = Ritmi baslatmak i¢in »/H diigmesine basiniz.
Bu “V1” ritmini galar.
¢ Ritim ¢alma durduruldugunda, VAR1 digmesine basildiginda “V1” ¢alar, VAR2 digmesine
basildiginda “V2” galar
* “VAR2” ¢alinirken “V1” digmesine basmak, sonraki élgiiden itibaren “V2” ritim paternine geger.
“V2” calinirken VAR1 diigmesine basmak, “V1” ritim paternine degistirir.

HFill-in

1 = “V1” galarken VAR1 diigmesine veya “V2” galarken VAR2 diigmesine basin.

Bu, “FILL” gérintuler ve gegerli 6lgtiniin sonuna bir fill-in ekler.
* Sonraki 6lgude fill-in’i genisletmek igin ritim calma bir sonraki 6lgime girene kadar VAR1 ya da
VAR2 diigmesine basil tutunuz.
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Ritim Destekli Galma

M intro

1 = Ritim galma durduruldugunda, INTRO diigmesine basiniz.
Bu, “I” goruntuler ve introyu calar.

[RHYTHMI 19

1 :E. Dance Fop

|
o] var 1 vaz] T8 Jocee
Co o o

T1
rM1
E1

intro sirasinda VAR1 diigmesine basmak “ >V1” gosterir. VAR2 diigmesine basildiginda “l >V2”
gOruntulenir.

Ekranda degistiriimeden “I” birakilirsa, giristen sonra “V1” calmaya baslar.

VAR1 (“ >V1” gériintllenir) veya VAR2 (“| >V2” gérintllenir) digmesine bastiktan sonra, ayni
digmeye (VAR1 veya VAR?2) tekrar basiimasi, intro galmayi mevcut dlgliye kadar keser ve
ardindan mevcut ritim paternini (V1 veya V2) calar.

Bir ritim galarken INTRO dugmesine basarsaniz, ritim bir sonraki élgiiniin baglangicindan
itibaren introya doniisur ve ekranda “I” gorinir.

H Ending (Bitis)

1 = Bir ritim calarken, ENDING diigmesine basiniz.
Ritim ¢alma bir sonraki 6lglye girdiginde, bir bitisin galindigini belirtmek igin ekranda “E” belirir.
Bitisten sonra ritim ¢alma durur.
¢ Bir bitis calarken VAR1 diigmesine basmak, bir sonraki dlgliden “V1”e geger. VAR2 diigmesine
basmak “V2”ye gegmesine neden olur.

H Senkro Baslangig

Senkro Baglama bekleme modundayken, INTRO (“I” yanip séner), VAR1 (“V1” yanip séner) veya
VAR2 (“V2” yanip s6ner) dugmesine basarak ritim ¢galmaya basladiginda ¢alan paterni 6nceden
ayarlayabilirsiniz.
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Ritim Destekli Calma

Bir Ritim Secildiginde Tempo ve Ritimin Otomatik Ayarini
Devre Digi Birakma

Bir ritim segmek, énerilen tempo ve paternin otomatik olarak uygulanmasina neden olur. Isterseniz
otomatik ayari devre digi birakabilirsiniz.

1 - MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu ekranini géruntiler.

2. < ve > diugmelerini kullanarak SETTING islemini igeren 5 diigme meniisiinii
seginiz.

3. SETTING diigmesine basiniz.
Bu ayar ekranini gorunttler.

[SETTIMNG]
4 Transpose *

- E +
e < | > | - | +]

4. < ve > diigmelerini kullanarak “Rhythm Auto Set” seginiz.

5. Kadrani dondiirerek ya da — ve + diigmelerini kullanarak “Off” seginiz.
¢ Otomatik ayari etkinlestirmek igin bu ayar igin “On” 6desini segin.

6. Ayar igleminden gikmak igin EXIT diigmesine basiniz.
LNOT

* Ritim iglem turu (sayfa TR-114) olarak Tip 2 segildidinde, ritim otomatik segimi etkinlestirilse bile, bir
ritim secildiginde patern otomatik olarak énerilen degere ayarlamaz.
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Ritim Destekli Galma

Ritim Sayisini Artirmak (Kullanici Ritimleri)

Bir USB flas bellek sarkisi, kullanici ritmi olarak yiklenebilir. (Ritim numarasi: 201 ila 210)
YUkli ritimler igin dosya adi uzantilari AC7, CKF ve Z00’dir.
— USB flas bellek sarkisini kullanici ritmi olarak yikleme hakkinda daha fazla bilgi igin TR-155
sayfasindaki “USB Flas Bellek islemleri” bolimiine bakin.

|Dijita| Klavye Hafizasindan Kullanici Ritim Verilerini Silme

1 - RHYTHM diigmesine basiniz.
Bu, mevcut durumda segili olan ritim numarasi ve adini gérintuler.

2. Kadrani dondiiriin ve silmek istediginiz kullanici ritmini segin.

3. MENU diigmesine uzunca basiniz.
Bu, “Sure?” géruntuler.

[R:HY THHMI CLEOR
Sure?
2681 :U=serRhuthmi

Back | [ [ o [wves |
(s e

4. YES diigmesine basiniz.
Bu, kullanici ritmini siler.
* iglemi iptal etmek icin, NO diigmesine basin.

5. “Complete” ekranda goriindiigiinde, OK diigmesine basiniz.

[R:HY THHMI CLEOR
Complete

L[ [ | o]
(Y —— )
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Akor Aramasi (Akor Kitabi)

Akor Kitabini kullanarak galmayi bilmediginiz akorlara bakabilirsiniz. K&k, akor turiini ve ters gcevirme
ayarlarinin belirtiimesi, akor formunun gérintiler ve akoru seslendirir. Aranan akora dayal olarak
ayrica Oto Eslik Etmeye ses verebilir ya da Oto Eslik ¢alabilirsiniz ve akor kitabi ile goriintilenerek
galinan akorlara sahip olabilirsiniz.

1 - MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu ekranini géruntiler.

2. < ve > diigmelerini kullanarak CHORD BOOK iglemini igeren 5 diigme meniisiinii
seginiz.

3. CHORD BOOK diigmesine basiniz.

Bu, ekranda akor kitabini gériintiler ve gériintilenen akorun formunu géstermek icin klavye tuslari
yanar.

[CHORD EQQk]

Tupe : MMajors
C

FOOT FOS1T 0

"o | i | rvee [roor | Ut

4. Akor formunun sesini kontrol etmek igcin SOUND tusuna basin.

5. Bir akor tiirii segmek igin, kadrani dondiiriiniiz.
Bu —/+ ekranini géruntdler.

[CHORD EOOK]
Tupe : MMajors
C

FOOT FOS1T 0

* Akor turleri hakkinda bilgi igin, bakiniz “Calma Rehberi” (sayfa TR-212).

¢ Bir akor tiirl se¢imi yapmak igin kadrani bir kez dondirdiikten sonra, segimi ayrica — ve +
digmelerini kullanarak degistirebilirsiniz.

» Onceki ekrana geri dénmek icin BACK diigmesine basiniz.

6. Ayar igleminden ¢ikmak i¢in EXIT diigmesine basiniz.

* Akor Kitabi kullanilirken Klavye Aydinlatmasi devre digi birakilir.

* Akor Kitabi ekraninin gorintilenmesi, UPPER1 bolim ses seviyesini ve transpoze ayarlarini sifirlar.

* Bir davul tonu veya bagka bir 6zel ton secilirse, Akor Kitabi fonksiyonunu kullanmadan énce en Ust
ton numarasini yeniden segin.
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Akor Aramasi (Akor Kitabr)

M Bir Akor Aramak igin Kok Notayi Degistirme

1 - MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu ekranini géruntiler.

2. < ve > diigmelerini kullanarak CHORD BOOK iglemini igeren 5 diigme meniisiinii
seginiz.

3. CHORD BOOK diigmesine basiniz.

Bu, ekranda akor kitabini gériintiler ve gériintilenen akorun formunu géstermek icin klavye tuslari
yanar.

[CHORD EQOK]
Tupe: MCMajors
C

FEOOT FOSITION

| iR | rvre [ roor [MHe
Q][][][][

4. ROOT diigmesine basiniz.
Bu, akorun kok notasini gorintiler.

=/

[CHORD EOOK]
Foot:C

C
ROOT FOSITIOM

| G | rvee [ oot | sy

5. Bir kok nota segmek igin, kadrani dondiiriiniiz.
¢ Bu —/+ ekranini goriintiler.

[CHORD EOOK]
Foot:C
C

FEOOT FOSITIORN

* Bir kok nota segimi yapmak i¢in kadrani bir kez déndirdiikten sonra, secimi ayrica — ve +
digmelerini kullanarak degistirebilirsiniz.
» Onceki ekrana geri ddnmek icin BACK diigmesine basiniz.
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Akor Aramasi (Akor Kitabr)

H Akor Ters Cevirmelerine Bakma

1 - MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu ekranini géruntiler.

2. < ve > diigmelerini kullanarak CHORD BOOK iglemini igeren 5 diigme meniisiinii
seginiz.

3. CHORD BOOK diigmesine basiniz.
Bu, ekranda akor kitabini gériintiler ve gériintilenen akorun formunu géstermek icin klavye tuslari
yanar.

[CHORD EQQk]

Tupe : MMajors

C
ROOT FOSITIOM

| G | rvee [Roor | ey

4. INVERT diigmesine basin ve sonrasinda istediginiz ters ¢evirmeyi seginiz.

[CHORD EQOK]
Tupe : FMCMaiors

C
ROOT FOSITIOH

| Gfip [ roee [ Roor [ |
Q W | ] ]L—D

Asagidaki tablo, secgebileceginiz ters gevirme tirlerini gdstermektedir.

Ayarlar Ekran Adi
Kok pozisyonu ROOT POSITION
Birinci ters gevirme FIRST INVERSION
ikinci ters gevirme SECOND INVERSION
Uglincii ters gevirme THIRD INVERSION
Dordlnci ters gevirme FOURTH INVERSION

ANOT|

* Akor gevirmeleri, akoru olusturan notalarin sayisina gore farklilik gdsterir.
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Klavyede Caldiklarinizin Kaydedilmesi

Daha sonra playback icin klavyede caldiklarinizi kaydetmek igin bu bélimdeki proseduirleri
kullanabilirsiniz.

Kaydetmek icin iki yol vardir: Performanslarinizi kaydetmeyi kolaylastiran kolay kayit ve
performanslarinizi Ust Uste kaydetmenizi saglayan ¢ok parcali kayit.

Kayitlariniz 361’den 368’e kadar sarki Bankasi konumlarina kaydedilebilir (Ton kayitlari: 361, Ritim
Kayit: 362, Otomatik Kapanma Kayit: 363: Cok Pargali Kayit: 364 ila 368).

H Kolay Kayit

Kolay kayit igin, ton kayd, ritim kaydi veya kapali bolimu belirtebilirsiniz.

¢ Kaydedilen performansi ton kaydi olarak kaydetmek igin ton ekranini kullanabilirsiniz.

» Kaydedilen performansi ritim kaydi olarak kaydetmek igin ritim ekranini kullanabilirsiniz.

 Dahili sarkilar, kullanici sarkilari ve bir USB flas bellek sarkisini kaydeden performansilar, kapali
bdlim kayitlar olarak saklanir.

B Cok Parcali Kayit
Cok parcali bir kayit, katman, bélme ve ritim fonksiyonunu kullanan bir performansin kaydedilebilecegi
tek bir sistem parcasindan ve UPPER1 bélumle kayit igin bes solo pargadan olusur.
* Bes adede kadar gok pargali kayit igin bellek mevcuttur.
Ayrica, bir ton kaydini ve ritim kaydini gok parcali bir kayit olarak kopyalayabilirsiniz (sayfa TR-129).

H Kaydedilen Bilgiler
Kayit cihazi, asagida listelenen fonksiyonlarin igslemleri hakkinda bilgi kaydeder.
— Klavye galma ve pedal islemleri
— Ton
— Dokunma Tepkisi
— Pedal
— Sustain
— Katman
— Bdlme
— Denge
— Oktav degistirme
— Dijital Efektler (Yanki*!, Koro*2)
— Skala Ayari*3
— Tempo™3
— Ritim*4
— Kayit Ayarlarinin Temposu
*1 Kapal bolim ile kaydedilebilir. Solo par¢aya kaydedilemez.
*2 Kapali bolim ile kaydedilemez. Solo pargaya kaydedilemez.
*3 Solo parcaya kaydedilemez.
*4 Kapali bolim fonksiyonu ile kullanilamaz. Solo pargaya kaydedilemez.

* Cok parcgal kayit solo parca, UPPER2 parga ve LOWER parca islemlerini kaydetmez.
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Klavyede Galdiklarinizin Kaydedilmesi

Kolay Klavye Galma Kaydi

Ton ve ritim islevlerini kullanarak bir performans kaydetmek igin asagidaki proseduri kullanin.
1 - TONE veya RHYTHM diigmesine basin.
2. Bir ton ya da ritim segmek igin kadrani dondiiriiniiz.

3. RECORD diigmesine basiniz.
Bu, “(REC)” goriintiler ve kaydi standby konumuna gegirir.

RECORD

[TOMHE] (RECITiZ@
1:5tage Piano

EEAT 4
FIORMAL

¢ Ton kaydi ile, ilk varsayilan vurus ayari metronom vurus ayaridir.

* Ritim kaydi ile, ilk varsayilan zaman imzasi ayari ritim zamani imzasi ayaridir.

¢ Kayit igin kullanilacak vurus ayarinin degistirilmesi hakkinda bilgi igin, bakiniz “Kayit icin Vurus
Ayarini Degistirmek” (sayfa TR-125).

4. Klavyede bir sey ¢calmayi deneyin.
Bu, kaydin basladigini gosteren mevcut 6lgli ve vurus sayilariyla birlikte “REC” gorintiler.

[TOME]
1 :5tage Piano

5. Kayit isleminden gikmak icin RECORD diigmesine tekrar basiniz.
Kayit tamamlandiktan sonra, kaydedilen sarki kaydinin gérintilendigi bir sarki ekrani
g6rintdlenir.
¢ Ton Kaydi durumunda bir Ton Kaydi gérintulenirken, Ritim Kaydi durumunda bir Ritim Kaydi
gOruntulenir.

[S0MG]
2E1 1 ToneRec

e courn
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Klavyede Galdiklarinizin Kaydedilmesi

6. Kaydettiginiz kaydin playback islemini baglatmak i¢in /B diigmesine basin.
»/m diigmesine her basildiginda, playback tekrar baslar ve tekrar durur.

‘ANOT|

¢ Tek bir sarki kaydinin maksimum boyutu yaklasik 40.000 nota veya 999 6lgudur. Bellekte 100 veya
daha az not veya 32 veya daha az bos alan kaldiginda ekranda “(REC)” goruntulenir. Bellek
doldugunda “(REC)” ekrandan kaybolur ve kayit otomatik olarak durur.

Kayit standby modundan veya devam eden bir kayit isleminden gikmak icin HOME digmesine
basin. Devam eden bir kayit isleminden ¢ikmak, islem sirasinda herhangi bir veri kaydinin
silinmesine neden olur. Yanliglikla kayit bekleme modundan gikmaktan veya yanlislikla HOME
digmesine basiimasi nedeniyle devam eden bir kayit isleminden kaginmak istiyorsaniz, panik
fonksiyonu (sayfa TR-145) devre disi birakmak igin Ana Sayfa Ozellestirmesini kullanin.

» RECORD diigmesine basarsaniz, Ana Ekran, Ana Ekran Ozellestirme ile sectiginiz Temel Ekran ile
goriinecektir. Kayit sirasinda ana ekrani kullanmak istiyorsaniz, Ana Sayfa Ozellestirme panik
fonksiyonunu devre digi birakin (sayfa TR-145).

Ton Kaydi, Ritim Kaydi ve Kapali Bélum Kaydi Tek bir kayit islemi icinde birlestirilemez.
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Klavyede Galdiklarinizin Kaydedilmesi

|Kay|t icin Vurus Ayarini Degistirmek

1 = TONE veya RHYTHM diigmesine basin.
2. Bir ton ya da ritim se¢gmek igin kadrani dondiiriiniiz.

3. RECORD diigmesine basiniz.
Bu, “(REC)” goruntuler ve kaydi standby konumuna gegirir.

4. RECORD diigmesine uzunca basiniz.
Bu, kayit ayarlari ekranini gériintiler.

[REC SETTIMG] (RECITiZ@

Beat 1 4
EEAT 4

5. Vurus degerini degistirmek i¢in kadrani dondiiriiniiz.

[REC SETTIMNG] (RECITiz@

Beat i 4
EEAT 4

encc| | [ - | + ]
(s i i)

* Vurus ayari igin Kapali veya 1 ile 16 arasinda bir deger segebilirsiniz.

* Bir secim yapmak icin kadrani bir kez dondurdikten sonra, degeri ayrica — ve + digmelerini
kullanarak degistirebilirsiniz.

» Onceki ekrana geri ddnmek icin BACK diigmesine basiniz.

6. Ayar igleminden ¢ikmak icin BACK diigmesine basiniz.
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Klavyede Galdiklarinizin Kaydedilmesi

|Kay|t Sirasinda Vurus Sayma

1 - TONE veya RHYTHM diigmesine basin.
2. Bir ton ya da ritim segmek igin kadrani dondiiriiniiz.

3. RECORD diigmesine basiniz.
Bu, “(REC)” goriintiler ve kaydi standby konumuna gegirir.

4. RECORD diigmesine uzunca basiniz.
Bu, kayit ayarlari ekranini gérintuler.

5. COUNT diigmesine basin ve ardindan bir sayim islemi segin.

[REC SETTIMG] (RECITiz@
Beat 14
EEAT 4

(@L_J[ ) O )

COUNT digmesine her basildiginda ayari degistirir.

Ayarlar Tanimlama
(Goruntiilenen Ayar Adi)
Kapali Sayim sesi duyulmaz.
Sayim (COUNT) Kayit baglamadan bos bir 6lgu ekler ve bir sayim duyulur.
On sayim (PRECOUNT) Kayit baslamadan bos bir 6lgu ekler ve sadece o 6l¢gu igin bir
sayim duyulur.

6. Ayar igleminden ¢ikmak icin BACK diigmesine basiniz.
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Klavyede Galdiklarinizin Kaydedilmesi

|$ark| Playback Parca Kapama ile Birlikte Kayit

1. SONG diigmesine basiniz.
Bu, sarki ekranini gorintuler.

2. Dahili sarkilar, kullanici sarkilari ve USB flag bellek sarkilari arasindan bir sarki
segmek igin kadrani déndiiriin.

3. RECORD diigmesine basiniz.

¢ Kapali bolim ayari normal ise, RIGHT OFF olarak degisecektir.
¢ Sayim ayari kapall ise, PRECOUNT olarak degisecektir.

4. istediginiz ayan segmek igin PART ve COUNT diigmelerini kullanin.
¢ Kapali Bélum bir kayit olusturuyorsaniz, sayim ayari olarak “Kapali” segenegini segemezsiniz.

[SOMG] IRECIT14%
1 :Fur Elise

RIGHT OFF FRECOLUMNT

perr fcount] | |

5. >/l diigmesine basiniz.

6. Kayit igleminden ¢ikmak icin P/l veya RECORD diigmesine basin.
Kayit tamamlandiktan sonra, kaydedilen kapali kayitla birlikte bir sarki ekrani géruntulenir.

[SOMG]
363 PartOffRec

FRECOUMNT

T I

7. Kaydedilen sarkinin Playback islemini baglatmak i¢in »/H diigmesine basin.

8. Yeniden kaydetmek igin 3. adimdan baslayarak bu prosediirii tekrarlayin.

* Kayit ayarlari, baska bir sarkiya gecene kadar korunur, bdylece ayni ayarlari kullanarak yeniden
kaydedebilirsiniz.
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Klavyede Galdiklarinizin Kaydedilmesi

Kolay Kaydin Silinmesi

1 - SONG diigmesine basiniz.
Bu, sarki ekranini gorintuler.

2. Kadrani dondiiriin ve silmek istediginiz Kolay Kaydi se¢iniz.

[S0MG]

261 1 ToneRec

o 3 )

3. CLEAR diigmesine basiniz.
Bu, “Sure?” géruntuler.

261 : ToneRec
(e s i)

* Ayrica MENU dugmesine uzunca basarak bir Kolay Kayd: silebilirsiniz.

4. YES diigmesine basiniz.

Bu, Kolay Kaydi siler.
* iglemi iptal etmek icin, NO diigmesine basin.

5. “Complete” ekranda goriindiigiinde, OK diigmesine basiniz.
Bu, kolay kayit silme isleminden ¢ikmanizi saglar.

[S0RIG] CLEOR
Complete

(=] ]L%
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Klavyede Galdiklarinizin Kaydedilmesi

Ust Uste Kaydetme (Gok Pargali Kayit)

1 - SONG diigmesine basiniz.

[SOMG] Tiza
364 MultiTrkRecl

TRACK = EEAT 4

* Kaydedici iglevini kullanmiyorken RECORD diigmesine uzun basarsaniz, ilk gok pargali
kaydedilmis sarkiyi segebilirsiniz.

2. Kadrani dondiiriin ve lst Uste kaydetmek istediginiz Cok Parcali Kaydi se¢iniz.

3. RECORD diigmesine basiniz.
Bu, kaydi standby konumuna gegirir.

4. RECORD diigmesine uzunca basiniz.
Bu, kayit ayarlari ekranini goruntuler.

5. REC TRACK diigmesine basiniz.

[REC SETTIRNG] (RECITi2@

Rec Track:Sustem
TRACK = EEAT 4

[nck [ count] eear |
( J

O O

[REC SETTIMG] (RECIT1z@
Fec Track:Solo 1

¢ Bir kayit hedef pargasi segimi yapmak icin kadrani bir kez dondurdiikten sonra, secimi ayrica —
ve + digmelerini kullanarak degistirebilirsiniz.

» Onceki ekrana geri ddnmek icin BACK diigmesine basiniz.

* Vurus sadece kayit hedefi sistem pargasi oldugunda degistirilebilir.
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Klavyede Galdiklarinizin Kaydedilmesi

7. REC START diigmesine basiniz.
Kayit, bir hazirlik 6lgiisii olan ilk 6lgliden baslar. Kaydedilen parganin playback islemi ayni anda
baslar. Simdi playback’e eslik edebilirsiniz.
¢ Bir hazirlik 6lgiisii olmadan bastan performansinizi kaydetmek istiyorsaniz, REC START tusuna
basmadan ¢almaya baslayin.

8. Kayit isleminden ¢ikmak igcin, RECORD diigmesine basin.
Kayit isleminden gikmak, kaydettiginiz gok parcali kaydi gésteren bir sarki ekrani goruntler.

[SaMG] TiEg

364 MultiTrkRecl
TRACE = 1 EEAT 4

e couna] v [ B |

9. Calmanizi iist liste kaydetmek icin prosediiriin 3 ile 8 arasindaki adimlarini
tekrarlayin.
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Klavyede Galdiklarinizin Kaydedilmesi

Bir Ton Kaydini veya Ritim Kaydini Cok Parcali Bir Kayit
Olarak Kopyalama

1 - SONG diigmesine basiniz.
Bu, sarki ekranini gérintuler.

2. Cok parcali kayit olarak kopyalamak istediginiz ton kaydini veya ritim kaydini
sec¢mek igin kadrani dondiiriin.

3 - MTR COPY diigmesine basiniz.
Bu, “Sure?” géruntuler.

[S0OMG] MTR COFYy

Sure’?
TO  ZE4 1MUltiTrkRecd

(e s )

4. YES diigmesine basiniz.

Bu, verileri bos bir cok pargali kayit numarasina kopyalar.
* [slemi iptal etmek icin, NO diigmesine basin.

5. “Complete” ekranda goriindiigiinde, OK diigmesine basiniz.
Bu kopyalama isleminden ¢ikmanizi saglar.

[SOMG] MTR COFY
Complete

O = ]L%
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Klavyede Galdiklarinizin Kaydedilmesi

Cok Parcali Bir Kayit Pargasini Sessize Alma

1 - SONG diigmesine basiniz.
Bu, sarki ekranini gorintuler.

2. Kadrani dondiiriin ve sessize almak istediginiz Cok Pargali Kaydi seginiz.

[Z0MG] Ti1d%=

364 MultiTrkRecl
TRACK = 1 EEAT 4

P (T I
i s )

3. TRACK MUTE diigmesine basiniz.
Bu, parcanin sessiz ayar ekranini goéruntuler.

[SOMG]
2E4 1 MultiTrkRec

4. Sessize almak istediginiz parca sayisini iceren 5 diigme meniisiinii se¢gmek i¢in
< ve > diigmelerini kullaniniz.
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Klavyede Galdiklarinizin Kaydedilmesi

5. Sessize almak istediginiz par¢ca numarasi igin diigmeye basin.
Bastiginiz diigmeye karsilik gelen parca sessize alinir, bu da parga numarasinin altinda kesik bir
Gizgi ile gosterilir.

[S0MG]
364 MultiTrkRecl

* Bir parcanin sesini agmak icin parca numarasi digmesine tekrar basin.

6. Ayar igleminden ¢ikmak icin BACK diigmesine basiniz.

TR-133



Klavyede Galdiklarinizin Kaydedilmesi

Cok Parcali Bir Kaydin Her Pargasinin Ses Seviyesini ve
Pan’i Ayarlama (Miks Yapma)

Pan, bir ses sinyalinin dagilimini kontrol eden bir ayardir. 0, merkezi gosterir, daha kiguk bir deger sola

gecer ve daha blyuk bir deder saga geger.

1 - SONG diigmesine basiniz.
Bu, sarki ekranini gérintuler.

2. Kadrani dondiiriin ve ayarlamak istediginiz Cok Pargali Kaydi seginiz.

3. MIX diigmesine basiniz.
Bu parametre segim ekranini goruntiler.

[SOMG]
2E4 1 MultiTrkRec

Ll
LIME

4. Ses seviyesini ayarlamak icin VOLUME diigmesine basin. Pan’i ayarlamak igin
PAN diigmesine basin.
Bu parga secim ekranini géruntuler.

[S0MHG] Ml

T= Upper! Uolid
TRACE = 1

5. Ayarlamak istediginiz pargayi iceren 5 diigme meniisiinii segmek icin < ve >
diigmelerini kullaniniz.
e Parca 1, UPPER1, UPPER2, LOWER ve ritim pargalarindan olugur. Her parga ayri ayri
ayarlanabilir.
e Parga 1 ritminin pan’i ayarlanamaz.

6. Ayarlamak istediginiz pargaya karsilik gelen diigmeye basin.
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Klavyede Galdiklarinizin Kaydedilmesi

7. Ayarlamak i¢in kadrani déndiiriiniz.
¢ Ayarlarinizi agagidaki 8. ve 9. adimlarda kaydedene kadar orijinal (6nceden ayarlanmis) parca
korunur. Ayarlarinizi iptal etmek ve orijinal (6nceden ayarlanmig) parcaya geri dénmek
istiyorsaniz, 9. adimda hayir digmesine basin.

[S0MG] I

T= ppar! Uol:i@
TRACK = 1

ence] | [ - | + ]
(s s i)

Hem ses seviyesi degeri hem de pan degeri araliklari —127 ila +127 arasindadir. Bu ayarlar
kaydedilen degere gore ayarlanabilir.

Ayarlanan ses seviyesi ve pan deger araliklari sirasiyla 0 ila 127 ve —64 ila +63'tiir. Bu ayarlar
bu araliklarin diginda yapilamaz.

Bir ayar yapmak i¢in kadrani bir kez déndurdukten sonra, ayari ayrica — ve + digmelerini
kullanarak degistirebilirsiniz.

Ayari baslangigtaki varsayilan durumuna geri déndirmek igin — ve + tuslarina ayni anda
basiniz.

Onceki ekrana geri dénmek igin BACK diigmesine basiniz.

Diger pargayi ayarlamak igin € ve > digmelerini kullanarak parametre segim ekraninin ilk
sayfasina donun ve BACK diugmesine basin. 5. adimdan bu proseduriin adimlarini tekrarlayin.

8. Ayarlarinizi kaydetmek igin SAVE diigmesine basin.
Bu, “Sure?” géruntuler.

[S0MG] MI¥ SAVE

Sure?
TRACK =1

pack| | [ ne [ves
(e s i)

9. YES diigmesine basiniz.

Bu ayarlarinizi kaydeder.
* [slemi iptal etmek icin, NO diigmesine basin.
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Klavyede Galdiklarinizin Kaydedilmesi

10.“Complete” ekranda goriindiigiinde, OK diigmesine basiniz.
Bu parametre segim ekranini gorintiler.

[SOMG] MIx¥ SAVE
Complate

O ]L%

Cok Parcali Bir Kayit Pargasini Kopyalamak

1 « SONG diigmesine basiniz.
Bu, sarki ekranini gérintuler.

2. Kadrani dondiiriin ve kopyalamak istediginiz Cok Pargali Kaydi seginiz.

3. MANAGE diigmesine basiniz.
Bu, bellekteki ilk Cok Pargali Kayit yonetim ekranini goruntuler.

[S0MG]
364 MuTtiTrkRecl

4. SONG COPY diigmesine basiniz.
Bu, ¢ok pargali kopya hedefi segim ekranini gérintiler.

[SOMG] SOMG CFY
FROM 254 I MultiTrkRec

O 364 I MultiTrkRect
TRACK = 1

ENFAEEEN

5. Kopyalama hedefini segmek icin kadrani dondiiriiniiz ya da — ve + diigmelerini
kullaniniz.
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Klavyede Galdiklarinizin Kaydedilmesi

6. SELECT diigmesine basiniz.
Bu, “Sure?” gorintuler.

SOMG CPY

7. YES diigmesine basiniz.

Bu, ¢ok parcal kaydi kopyalar.
* [slemi iptal etmek icin, NO diigmesine basin.

8. “Complete” ekranda goriindiigiinde, OK diigmesine basiniz.
Bu, cok pargali kopyalama islemini tamamlar.

[SOMG] SOMG CRY
Complate

O ]L%
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Klavyede Galdiklarinizin Kaydedilmesi

Bellekteki ¢ok parcali kayitlardan birini veya birkagini
silme

1 - SONG diigmesine basiniz.
Bu, sarki ekranini gérintuler.

2. Kadrani dondiiriin ve silmek istediginiz Cok Parcali Kaydi seginiz.

3. MANAGE diigmesine basiniz.
Bu, bellekteki ilk Cok Pargali Kayit yonetim ekranini goruntuler.

4. SONG CLEAR diigmesine basiniz.
Bu, “Sure?” géruntuler.

5. YES diigmesine basiniz.
Bu, cok pargali kaydi siler.
* [slemi iptal etmek icin, NO diigmesine basin.

6. “Complete” ekranda goriindiigiinde, OK diigmesine basiniz.
Bu, ¢ok pargali silme iglemini tamamlar.

[SOMG] S0MG CLR
Complete

O = ]L%
ANOT

* Adim 3 ve 4 yerine, ¢ok pargall kaydi silmek igin uzunca MENU tusuna da basabilirsiniz.
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Klavyede Galdiklarinizin Kaydedilmesi

Cok Parcali Bir Kaydin Solo Pargasini Kopyalama

1 - SONG diigmesine basiniz.
Bu, sarki ekranini gorintuler.

2. Kadrani dondiiriin ve solo pargca kopyalamak istediginiz Cok Pargali Kaydi

seginiz.

3. MANAGE diigmesine basiniz.
Bu, bellekteki ilk Cok Pargali Kayit yonetim ekranini goruntuler.

4. TRACK COPY diigmesine basiniz.
Bu, solo parca kopyalama kaynagi segim ekranini goéruntiler.

[SOMG] TRE CPY
FEOM Track : Solo 1

TRACEKE = 1

ENFEEER

5. Kopyalama kaynagini segmek igin kadrani dondiiriiniiz ya da — ve + diigmelerini
kullaniniz.

6. SELECT diigmesine basiniz.
Bu, solo parga kopyalama hedefi segim ekranini géruntiler.

[SOMG] TRE CF*
FROM Track : Solo 1

TO  Track:Solo i
TRACK = 1

oo | Fo | - | + |

(@ ) L§@ QD

7. Kopyalama hedefini se¢gmek igin kadrani dondiiriiniiz ya da — ve + diigmelerini
kullaniniz.

TR-139



Klavyede Galdiklarinizin Kaydedilmesi

8. SELECT diigmesine basiniz.
Bu, “Sure?” gorintuler.

[SOMG] TRE CF*
Sure?

TO  Track:Solo 2
TRACK = 1

eace] | [ mo | ves ]
(s i i)

9. YES diigmesine basiniz.
Bu solo pargay! kopyalar.
« Islemi iptal etmek icin, NO diigmesine basin.

10.“Complete” ekranda goriindigiinde, OK diigmesine basiniz.
Bu, tek parca kopyalama igleminden ¢ikmanizi saglar.

[SOMG] TRE CF*
Complete

(=== ]L%

Cok Parcali Bir Kayit Pargasini Silme

1 - SONG diigmesine basiniz.
Bu, sarki ekranini gorintuler.

2. Kadrani dondiiriin ve parcayi silmek istediginiz Cok Pargali Kaydi seginiz.

3. MANAGE diigmesine basiniz.
Bu, bellekteki ilk Cok Pargali Kayit yonetim ekranini gorintuler.
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Klavyede Galdiklarinizin Kaydedilmesi

4. TRACK CLEAR diigmesine basiniz.
Bu parga silme segim ekranini gorintiler.

[SOMG] TRE CLF
Track :System

TRACEKE = 1

ENFAEEEER

5. Kadrani dondiirerek ya da — ve + diigmelerini kullanarak bir parga seginiz.

6. SELECT diigmesine basiniz.
Bu, “Sure?” géruntuler.

[S0RIG] TRE CLR
Sure?

Track : Sustem
TRACK = 1

eack | [ [ w0 [ wves |
(s e

7. YES diigmesine basiniz.
Bu, track'i siler.
* [slemi iptal etmek icin, NO diigmesine basin.

8. “Complete” ekranda goriindiigiinde, OK diigmesine basiniz.
Bu, pargayi silme isleminden ¢ikmanizi saglar.

[SOMG] TRE CLR
Complate

o ]L%
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Ana Ekrani Ozellestirme (Baslangig Ozellestirme)

Ekrani istediginiz gibi 6zellestirmek icin Ana ekranin temel ekranini ve/veya 5 diigmeyi
degistirebilirsiniz. Ayrica, HOME dugmesine bastiginizda farkl playback tirlerinin durmamasi igin
ayarlari yapilandirabilirsiniz.

[TOME]

1:5tage Piano _— Temel ekran

EHORMSL

5 diigme menu 6geleri

NOT
 Kisisellestirilmis iceriginin “MY SETUP” icine kaydedilmesi, Dijital Klavye kapatildiginda bunlarin
silinmesini 6nler. Ayrica, Dijital klavye ayarlarini Dijital Klavyenin gtici her agildiginda “MY SETUP”
ayarlari geri cagrilacak sekilde yapilandirabilirsiniz (sayfa TR-67).
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Ana Ekrani Ozellestirme (Baslangig Ozellestirme)

Temel Ekrani Degistirme

1 = MENU diigmesine basiniz.
Bu, meni ekranini géruntler.

2. < ve > diigmelerini kullanarak HOME CSTM iglemini iceren 5 diigme meniisiinii

seginiz.

3. HOME CSTM diigmesine basiniz.
Bu, Temel Ekran dgelerini gdsteren Ana Ekran Ozellestirme ekranini gériintiiler.

[HOME CUSTOM]
Baze DispiTone

Fakl S
(5 P T I

4. Temel Ekrani degistirmek igin kadrani dondiiriiniiz.
Secebileceginiz ekranlar asagidaki tabloda gdsteriimektedir.

Ayarlar Ekran Adi
Ton Ekrani Tone
Ritim Ekrani Rhythm
Ton/ritim Ekrani Tone/Rhythm

¢ Bir ayar segmek icin kadrani bir kez dondirdiikten sonra, ayari ayrica — ve + diigmelerini kullanarak
degistirebilirsiniz.
» Onceki ekrana geri dSnmek icin BACK diigmesine basiniz.

5. Ayar igleminden gikmak igin EXIT diigmesine basiniz.

TR-143



Ana Ekrani Ozellestirme (Baslangig Ozellestirme)

5 Dugmenin Fonksiyonlarini Ayri Ayri Degistirme

1 = MENU diigmesine basiniz.
Bu, meni ekranini géruntler.

2. < ve > diigmelerini kullanarak HOME CSTM iglemini iceren 5 diigme meniisiinii

seginiz.

3. HOME CSTM diigmesine basiniz.
Bu, Temel Ekran dgelerini gdsteren Ana Ekran Ozellestirme ekranini gériintiiler.

4. 5 BTN diigmesine basiniz (5 diigme).
Bu 5 diigme (5 BTN) ayar ekranini gorintuler.

[HOME CLIETOM] EETH

4 1 Metronome on Menu
EUTTOM 12345
HERLI

eace| < | > [ - | + |

5. Fonksiyonunu degistirmek istediginiz diigmeyi segmek i¢in < ve > diigmelerini
kullaniniz.

[HOME CLETOM] 5 ETH

4 Metronome on Menu
EUTTOM 12345

MEMI
CEEIENENENEN
—

(@ o LJ@QD

6. Fonksiyonu degistirmek igin, kadrani dondiiriiniiz ya da — ve + diigmelerini
kullaniniz.

5 diigmeye atanabilecek fonksiyonlar hakkinda daha fazla bilgi iin bkz. “Ana Ekran Ozellestirme 5
digme Fonksiyon Listesi” (sayfa TR-210).

7. Ayar igleminden ¢ikmak i¢in BACK diigmesine basiniz.
NOT]

» Bazi fonksiyonlarda, parametrelerinin mevcut ayarlari ilgili 5 digmenin tzerinde goriinecektir. Bazi
durumlarda, gegerli ayar adi, alan sinirlamalari nedeniyle kisaltilr.
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Ana Ekrani Ozellestirme (Baslangig Ozellestirme)

HOME Duigmesine Basildiginda Playback isleminin
Durdurulmasini Onleme (PANIK fonksiyonu)

HOME diigmesine basmak normalde tiim playback tiirlerini durdurur. Bu “PANIK fonksiyonu” dur. Bu,
belirli bir playback tirtind nasil durduracaginizi bilmeseniz bile playback islemini aninda durdurmaniza
olanak tanir.

isterseniz PANIK fonksiyonunu devre disi da birakabilirsiniz.

1. MENU diigmesine basiniz.
Bu, meni ekranini géruntler.

2. < ve > diigmelerini kullanarak HOME CSTM islemini iceren 5 diigme meniisiinii
seginiz.

3. HOME CSTM diigmesine basiniz.
Bu, temel ekran dgelerini gdsteren Ana Ekran Ozellestirme ekranini gériintiiler.

4. PANIC diigmesine basiniz.

Bu, PANIK fonksiyonunun devre disi birakildigini belirterek “PANIC”in ekrandan kaybolmasina
neden olur.

[HOME CUSTOM]
Base Dizp: Tone

T 0 T I

(@@LJ@@)

5. PANIK fonksiyonunu etkinlestirmek igin, PANIC diigmesine tekrar basin.

‘ANOT
» PANIK fonksiyonu devre disi birakildiginda bile playback durabilir.
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Yapilandirma Ayarlari

Ayar iglemi

Ayarlari yapilandirmak igin asagidaki prosediri kullanin.

1 - MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu ekranini géruntiler.

2. < ve > diugmelerini kullanarak SETTING islemini igeren 5 diigme meniisiinii
seginiz.

3. SETTING diigmesine basiniz.
Bu ayar ekranini gorunttler.

[EETTIMNG]
4 Transpose *

- E +
e < | > | - | +]

4. Bir ayar 6gesi segmek icin < ve > diigmelerini kullanin.

5. Ayari degistirmek igin, kadrani dondiiriiniiz ya da — ve + diigmelerini kullaniniz.

6. Ayar igleminden gikmak igin EXIT diigmesine basiniz.
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Yapilandirma Ayarlari

Oge Listesini Ayarlamak

Fonksiyon Adi Tanimlama Ekran Adi Ayarlar
Transpoze Zor bir anahtarla yazilmig bir Transpose —12ilaOila +12
parcay! calmay! kolaylastirmak (Varsayilan
veya bir vokalist, bagka bir Baslangi¢ Ayari: 0)
muzik aleti vb. ile daha iyi
eslesen bir anahtar ayarlamak
igin yari tonlu adimlarla genel
perdeyi ylkseltmek igin
kullanilabilir.
Dokunma hizi Dokunma Tepkisi devre disiyken | Touch Off 1ila127
hiz degerini belirtmek icin Velocity (Varsayilan
kullanilabilir. Baslangic Ayari:
100)
Klavye-lIgiklandirmasi Klavye Aydinlatmasini devre Key Light Off, On
digl birakmak ve etkinlestirmek (Varsayilan
icin kullanilabilir. Baslangic Ayari:
On)
MIC Yankisi Mikrofon giris sesine uygulanan | MIC Reverb Oila127
yankinin derinligini ayarlamak (Varsayilan
icin kullanilabilir. Ancak karaoke Baslangi¢ Ayari: 40)
fonksiyonunu kullanirken yankiyi
ayarlayamazsiniz.
Boélinme noktasi Alt klavyenin ve/veya eslik Split Point C2ila C7 arasi
klavyesinin araligini degistirmek (Varsayilan
icin kullanilabilir. Baslangic Ayart:
F#3)
Ritim otomatik ayari Bir ritim segcildiginde tempo ve Rhythm Auto Set | Off, On
paternin otomatik ayarini devre (Varsayilan
disi birakmak igin kullanilabilir. Baslangig Ayari: On)
Akor Parmak Modu Akor parmak modunu belirtmek | Chord Mode CASIO Chord,
igin kullanilabilir. Fingered 1,
Fingered 2,
Fingered on Bass,
Fingered Assist,
Full Range Chord
(Varsayilan
Baslangic Ayari:
Fingered 1)
Ritim Kontoloru Turd Ritim paternlerinin ve fill-in'lerin | Rhythm Type 1, Type 2
kontrol yéntemini degistirmek Controller Type | (Varsayilan
icin kullanilabilir. Baslangic Ayari:
Type 1)
Ritim ses seviyesi Ritim ses seviyesini ayarlamak | Rhythm Volume |0 ila 127
igin kullanilabilir. (Varsayilan
Baslangig Ayari: 115)
Sarki ses seviyesi Sarki ses seviyesini ayarlamak | Song Volume Oila 127

icin kullanilabilir.

(Varsayilan
Baslangig Ayari: 127)
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Yapilandirma Ayarlari

Fonksiyon Adi Tanimlama Ekran Adi Ayarlar
Ders Calma Sesli Dersler sirasinda Sesli Calma Fingering Voice | Off, On (Varsayilan
Kilavuzu Kilavuzunu devre digi birakmak | Guide Baslangi¢ Ayari: On)
icin kullanilabilir.
Ders Nota Sesli Kilavuzu | Dersler sirasinda Nota Sesli Note Sound Off, On
Kilavuzunu devre disi birakmak | Guide (Varsayilan
icin kullanilabilir. Baslangig Ayari: On)
Ders Degerlendirmesi Bir dersin sonunda ders Lesson Off, On
degerlendirmesini devre digi Evaluation (Varsayilan
birakmak igin kullanilabilir. Baslangi¢ Ayari: On)
Akortlama 0,1Hz birimlerinde A4 frekansini | Tuning 415,5Hz ila
degistirerek genel perdeleri ince 440,0Hz ila
ayar yapmak igin kullanilabilir. 465,9Hz
(Varsayilan
Baslangic Ayari:
440,0)
Surround Daha genis bir ses olusturmak | Surround Off, On
icin kullanilabilir. (Varsayilan

Baslangi¢ Ayari: Off)

AUDIO IN merkez iptali

AUDIO IN jaki veya Bluetooth
audio kullanarak ses giriginin
merkez kismini iptal etmek igin
kullanilabilir.

Audio In Center
Cancel

Off, On
(Varsayilan
Baslangi¢ Ayari: Off)

MIDI OUT Kanali UPPER1 galma tarafindan MIDI | MIDI Out Ch Off, 1ila 16

UPPER1 cikisi olan MIDI mesajlarinin Upper1 (Varsayilan
kanalini degistirmek igin Baslangic Ayari: 1)
kullanilabilir.

MIDI OUT Kanal UPPER?2 galma tarafindan MIDI | MIDI Out Ch Off, 1ila 16

UPPER2 cikisi olan MIDI mesajlarinin Upper2 (Varsayilan
kanalini degistirmek igin Baslangi¢ Ayari: 2)
kullanilabilir.

MIDI OUT Kanali LOWER | LOWER c¢alma tarafindan MIDI | MIDI Out Ch Off, 1ila 16
¢ikisi olan MIDI mesajlarinin Lower (Varsayilan

kanalini degistirmek igin
kullanilabilir.

Baslangi¢ Ayari: 3)

MIDI In Navigate

Klavye Aydinlatmasinin MIDI IN
nota mesaijlari tarafindan kontrol
edilmesine neden olan
NAVIGATE fonksiyonun
kullanimini etkinlestirmek icin
kullanilabilir.

MIDI In Navigate

Off, Listen, Right
Hand Off, Left Hand
Off, Both Hand Off
(Varsayilan
Baslangi¢ Ayari: Off)

MIDI In Navigate Kanali | NAVIGATE fonksiyonu igin sag | MIDI In Navi Ch | 1 ila 16 (Varsayilan
Sag El el melodisi olarak galisan nota Right Baslangic Ayari: 4)
mesajinin kanalini degistirmek
i¢in kullanilabilir.
MIDI In Navigate Kanali | NAVIGATE fonksiyonu igin sol el | MIDI In Navi Ch | 1 ila 16 (Varsayilan
Sol El melodisi olarak galisan nota Left Baslangi¢ Ayari: 3)

mesajinin kanalini degistirmek
icin kullanilabilir.
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Yapilandirma Ayarlari

Fonksiyon Adi Tanimlama Ekran Adi Ayarlar
Yerel Kontrol “Off” secimi, Dijital Klavyede bir | Local Control Off, On
sey ¢alindiginda ses ¢ikisini (Varsayilan
devre digi birakir. Baslangi¢ Ayari: On)
Otomatik Gl¢ Kapatma Otomatik Glg¢ Kapatmayi Auto Power Off | Off, On
etkinlestirmek/devre digi (Varsayilan
birakmak igin kullanilabilir. Baslangi¢ Ayari: On)
Gug Acik Alarmi Gug Acik Alarmini devre disi Power-On Alert | Off, On
birakmak ve etkinlestirmek igin (Varsayilan
kullanilabilir. Baslangi¢ Ayari: On)
Pil tipi Kullanilan pillerin tirint Battery Alkaline, Ni-MH
belirtmek igin kullanilabilir. (Varsayilan
Baslangic Ayari:
Alkaline)
Ekran Kontrasti Ekran kontrastini seviyesini LCD Contrast T1ila12
ayarlamak igin kullanilabilir. (Varsayilan
Baslangi¢ Ayari: 7)
Dugmeye uzun basma Dugmeye uzun basma suresini | Button Long Short, Normal,
siresi ayarlamak igin kullanilabilir. Press Time Long
(Varsayilan
Baslangic Ayari:
Normal)

Fabrika Ayarlarina

Ayarlari ilk varsayilan fabrika

Setting Initialize

Doéndurmek ayarlarina geri dondurmek igin
kullanilabilir.
Tdmnu Fabrika Tiim Dijital Klavyeyi Ilk All Initialize
Ayarlarina Déndr Varsayilan Fabrika Ayarlarina
Geri Dondlrmek igin
kullanilabilir.
Versiyon Bilgisi Versiyon bilgisini goriintilemek | Version

icin kullanilabilir.

) ONEMLI!

— MIDI Out Kanali (Upper1, Upper2, Lower)

— MIDI In Navigate

— MIDI In Navigate Kanali (Sol el, Sag el)

— Bluetooth

— Klavye-lsiklandirmasi

— Gii¢ agildiginda “MY SETUP” geri ¢agrilmasi
— Otomatik Gii¢ Kapatma

— Gii¢ Acik Alarmi
- Pil tipi
— Goriintii Kontrasti

— Digmeye uzun basma siiresi
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Yapilandirma Ayarlari

|Ayar|ar| ilk Varsayilan Fabrika Ayarlarina Geri Déndiirmek

1 . MENU diigmesine basiniz.
Bu, meni ekranini gérintuler.

2. < ve > diigmelerini kullanarak SETTING islemini igeren 5 diigme meniisiinii
seginiz.

3. SETTING diigmesine basiniz.
Bu ayar ekranini géruntuler.

4.<ve> diigmelerini kullanarak “All Initialize” seginiz.

[SETTIMG]
< AN Initialize *

I I N

(@LJLJ@@)

5. ENTER diigmesine basiniz.
Bu, “Sure?” goruntiler.

[SETTIMG] ALL IMIT
Sure?

encc| | [ o | ves ]
(s i i)

6. YES diigmesine basiniz.

Fabrika ayarlarina déndiirme tamamlandiktan sonra, ekranda birkag saniye “Complete” mesaji
goruntulenir ve ardindan Dijital Klavye yeniden baglatilir.
* iglemi iptal etmek icin, NO diigmesine basin.

[SETTIME] aLL IMIT
Complete

GO|ME TO RESTART
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Bir USB Flas Bellek Kullaniimasi

Dijital Klavyeniz, agagidaki islemleri gerceklestirmek igin piyasada bulunabilen bir USB flas bellegini
desteklemektedir.

¢ USB Flas Belleklerin formatlanmasi.
* Dijital Klavye “MY SETUP” ayarlarinin, kaydedilmis sarki ve diger verilerin bir USB flas bellege
kaydedilmesi.
* “MY SETUP” ayarlarinin, kaydedilmis sarkilarin ve diger verilerin bir USB flag belleginden Dijital
Klavye hafizasina aktariimasi.
* Dijital Klavyede, bir bilgisayar kullanarak USB flas bellege kopyalanan genel sarki verilerini (MIDI)
calma.
— Sarki verilerini bir USB flas bellege kopyalama islemi hakkinda bilgi igin, bkz. “Dijital Klavye
Verisinin USB Flas Bellege Kaydedilmesi” (sayfa TR-156).
— Sarki verisi playback islemi hakkinda bilgi igin, bkz. “Bir USB Flas Bellekteki Sarkiyr Segmek”
(sayfa TR-75).

|USB Flag Bellek ve USB TO DEVICE Girig Onlemleri

\) ONEMLI!

¢ USB flas bellekle birlikte gelen kullanim kilavuzunda bahsi gegen dnlemleri gozden
gegirdiginizden emin olun.

Asagida belirtilen kosullar altinda USB flag bellek kullanmaktan kagininiz. Bu gibi kosullar
USB flas bellek lizerinde depolanan verileri bozabilir.

— Yiiksek sicaklik, yiiksek nem orani veya asindirici gaza maruz kalan alanlar

— Yiksek elektrostatik yiike ve dijital giiriultilye maruz kalan alanlar

Uzerine veri yazilirken ya da kendisinden veri yiiklenirken USB flag bellegi asla gikarmayin.
Bunun yapilmasi USB flas bellek lizerindeki verileri bozabilir ve USB TO DEVICE girisine
zarar verebilir.

CASIO tarafindan belirtilen cihaz ya da USB flag bellek haricinde USB TO DEVICE girisine
herhangi bir sey takmayin. Bu sekilde yapmak arizali galisma riski meydana getirir.

USB flas bellek gok uzun kullanim sonrasinda isinabilir. Bu normaldir ve bir ariza belirtisi
degildir.

Parmaklarinizdan veya USB flas bellekten USB TO DEVICE girisine gecen elektrostatik yiik
desarji Dijital Klavyenin arizali galismasina neden olabilir. Eger bu olursa, klavyeyi bir defa
kapattiktan sonra yeniden aginiz.

Telif Haklan

Kayitlari kisisel kullaniminiz igin kullanmaniza izin verilir. Telif hakki sahibinin izni olmadan bir
audio ya da muzik formati dosyasinin gogaltiimasi telif haklari kanunu ve uluslararasi anlagsmalar
kapsaminda kesinlikle yasaktir. Ayrica, bu dosyalarin internete siiriimesi ya da bunlari Giglincii
sahislara dagitilmasi da, s6z konusu faaliyetlerin telafili olarak yapilip yapiimadigina
bakilmaksizin, telif haklari kanunu ve uluslararasi anlagsmalar kapsaminda kesinlikle yasaktir.
CASIO COMPUTER CO., LTD., bu Dijital Klavyenin telif haklari kanunu kapsaminda herhangi bir
sekilde yasa digi kullanimindan higbir sekilde sorumlu tutulamaz.
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Bir USB Flas Bellek Kullaniimasi

Dijital Klavyeye bir USB Flag Bellek Takma ve Cikarma

|Desteklenen USB Flag Bellekler

Dijital klavyeniz FAT (FAT32 veya exFAT) olarak formatlanmis USB flas bellekleri destekler. USB flag
belleginiz farkh bir dosya sistemine formatlanmissa, bilgisayardaki Windows format islevini kullanarak
FAT (FAT32 veya exFAT) olarak yeniden formatlayin. Hizli formatlama kullanmayin.

) ONEMLI!

¢ CASIO tarafindan belirtilen cihaz ya da USB flasg bellek haricinde USB TO DEVICE girisine
herhangi bir sey takmayin.

¢ Bir USB flas bellek takili iken bir USB flas bellek islemi gergeklestirdiginizde ya da Dijital
Klavyeyi a¢tiginizda, Dijital Klavye USB flas bellekle veri aligverigsine hazirlanmak igin
baslangigcta bir “montaj” iglemi gerceklestirmeye ihtiyac duyar. Bir montaj islemi
gercgeklestirilirken Dijital Klavye islemleri anlik olarak devre disi kalabilir.
— Montaj islemi gergeklestirilirken ekranda “MOUNTING” gosterilir.
— Bir takma igslemi devam ederken Dijital Klavyede herhangi bir islem gergeklestirmeye

calismayin.

— USB flas bellegin montaj islemi 10 veya 20 saniye veya daha uzun siirebilir.
— USB flas bellek montaj islemi, Dijital Klavyeye her baglandiginda gerceklestiriimelidir.

¢ exFAT formatinda bir USB flag bellek s6z konusu oldugunda, uzun dosya adlari kullaniliyorsa
ice aktarilabilir dosya sayisi sinirl olabilir.

(

INOT]

 Bu Dijital Klavyeye bir USB flas bellek takmak, strictiniin kok dizininde “MUSICDAT” adli bir klasor
olusturur (eger bir MUSICDAT klasoéru zaten mevcut degilse). Dijital Klavye ile USB flag bellek
arasinda veri aligverisi yaparken bu klaséru kullanin.
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Bir USB Flas Bellek Kullaniimasi

|Dijita| Klavyeye bir USB Flas Bellek Takma

1 = Asagidaki resimde gosterilen sekilde USB flag bellegi Dijital Klavyenin USB TO
DEVICE girigine takin.
* USB flas bellegi dikkatli bir sekilde gidebildigi yere kadar bastirin. USB flas bellegi takarken
uygun olandan ¢ok fazla gii¢ uygulamayin.

USB TO DEVICE girisi
|

T0 HOST \\TODEVICE
- T a0

I; USB o<~ —— %
D

USB flas bellek

|Dijita| Klavyeden USB Flas Bellegi Cikarmak

1 = Gergeklestirilmekte olan herhangi bir veri aligverisi islemi olmadigini teyit etmek
icin kontrol edin, ardindan USB flag bellegi diiz bir sekilde disari g¢ekin.

USB Flas Bellek Formatlama

) ONEMLI!

« Ik defa kullanmadan énce USB flag bellegi Dijital Klavye iizerinde formatladiginizdan emin
olun.

* USB flas bellegi formatlamak, o anda saklanan tiim verileri siler. USB flag bellegi
formatlamadan 6nce igerisinde degerli herhangi bir verinin yiiklii olmadigindan emin olun.

¢ Dijital Klavyede uygulanan formatlama sekli “hizli formatlama”dir. Eger USB flag bellekteki
verilerin tamamini silmek istiyorsaniz, bilgisayarinizda veya baska bir cihaz da formatlayin.

| USB flag bellek formatlama

1 = Formatlamak istediginiz USB flas bellegi Dijital Klavyenin USB TO DEVICE
girigine takin.

2. MENU diigmesine basiniz.
Bu, meni ekranini géruntler.

3. < ve > diigmelerini kullanarak MEDIA iglemini iceren 5 diigme meniisiinii
seginiz.
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Bir USB Flas Bellek Kullaniimasi

4. MEDIA diigmesine basiniz.
Bu, medya ekranini gériintuler.

[MEDIA]

e |zave|Loan [ B | > |

¢ Montaj islemi tamamlanana kadar bu ekran gériinmez.

5. < ve > diigmelerini kullanarak FORMAT iglemini igeren 5 diigme meniisiinii
seginiz.

6. FORMAT diigmesine basiniz.
Bu, “Sure?” goruntiler.

7. YES diigmesine basiniz.

Bu, USB flas bellegi formatlar.
* [slemi iptal etmek icin, NO diigmesine basin.

8. “Complete” ekranda goriindiigiinde, OK diigmesine basiniz.
Bu formatlama isleminden gikmanizi saglar.

[MED 5] FORMAT
Complate

I I I B TR
(== —=.)

p

“NOT

* Dijital Klavyede bir USB flag bellegin formatlanmasi, kdk dizininde “MUSICDAT” adinda bir klasor
olusturacaktir. Dijital Klavye ile USB flas bellek arasinda veri aligverisi yaparken bu klaséri kullanin.
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Bir USB Flas Bellek Kullaniimasi

USB Flas Bellek islemleri

Bu bdlim asagidaki islemlere iligkin bilgiler igerir.

* Dijital Klavye verisinin bir USB flag bellege kaydedilmesi

* Bir USB Flas Bellekteki Dijital Klavye’ye Alinabilir Verileri (Dosyalar) Aktarma

* Bir USB Flas Bellekteki Dijital Klavye’'ye Alinabilir Verileri (Dosyalar) Silme

» Bir USB Flas Bellekteki Dijital Klavye’ye Alinabilir Verileri (Dosyalar) Yeniden Adlandirma

W Veri Tirleri
Dijital Klavyeniz tarafindan desteklenen veri tiirleri agsagidaki tabloda gosteriimektedir. Dijital Klavyenin
LCD’sindeki veri turi igin “Gorlntilenen Tur Adi” situnundaki metin gorintilenir.

* Dijital Klavye — USB Flas Bellek
Asagidaki tabloda gosterilen verileri bir USB flag bellege kaydedebilirsiniz.

Veri Tiirii Gériintiilenen Tiir Adi B
Uzantisi

Sarkilar Ton Kayit TONE REC TRF, MID

Ritim Kayit RHYTHM REC RRF, MID

Kapali balim Kayit PART OFF REC LRF

Cok Pargall Kayit MULTI TRACK REC MRF, MID
“MY SETUP’ MY SETUP MYS
Yukaridaki tim veriler ALL DATA DAL

¢ USB Flas Bellek — Dijital Klavye

Asagidaki tabloda gosterilen verileri bir USB flas bellekten Dijital Klavye belle@ine ige aktarabilir,

yeniden adlandirabilir ve silebilirsiniz.

Veri Tiri Gorintilenen Tir Adi Dosya lsmi
Uzantisi
Sarkilar Kullanici Sarkilari USER SONG CMF, MID
Ton Kayit TONE REC TRF
Ritim Kayit RHYTHM REC RRF
Bolum Kapali Kayit PART OFF REC LRF
Cok Pargall Kayit MULTI TRACK REC MRF
Kullanici Ritimleri USER RHYTHM AC7, CKF, Z00
“MY SETUP” MY SETUP MYS
Yukaridaki tim veriler ALL DATA DAL

) ONEMLI!

¢ Bir dosya adi yukaridaki tabloda gosterilen uzantilardan birine sahipse dahi, veriler uyumlu
olmayan bir cihazda vb. iiretilmigse, dosyayi Dijital Klavye hafizasina alamayabilirsiniz.
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Bir USB Flas Bellek Kullaniimasi

|Dijita| Klavye Verisinin USB Flas Bellege Kaydedilmesi

1 = USB flag bellegi Dijital Klavyenin USB TO DEVICE girigine takin.

2. MENU diigmesine basiniz.

Bu, menu ekranini goruntiler.

3. < ve > diugmelerini kullanarak MEDIA iglemini iceren 5 diigme meniisunii

seginiz.

4. MEDIA diigmesine basiniz.

Bu, medya ekranini gérintler.

5. SAVE diigmesine basiniz.

6. Kaydetmek istediginiz veri tipine karsilik gelen diigmeye basin.

* Veri turl olarak ALL DATA'yI segerseniz, 7. ve 8. adimlar gerekli degildir. 9. adima gegin.

* SONG diigmesine bastiysaniz, kaydetmek istediginiz sarki verilerinin tirtine karsilik gelen
diigmeye basin. Veri tird olarak TONE diigmesine veya RHYTHM diigmesine bastiysaniz,
daha sonra dosya tiriini segin ve ardindan 9. adima ilerleyin. Veri tird igin PART OFF
digmesine bastiysaniz, 9. adima gegin.

[MEDIA] SRAVE

[k [soms [ote [ it ||
—

7 - Kaydetmek istediginiz veriyi se¢gmek i¢in kadrani dondiiriiniiz ya da — ve +

diigmelerini kullaniniz.

8. SELECT diigmesine basiniz.

* Kaydetmek istediginiz veri tirl ¢cok pargali bir kayit ise, ayrica bir dosya tiru (dosya adi
uzantisi) segmeniz gerekir.

9. Dosyayi yeniden adlandirin.

¢ Metni goriintileme ve dlizenleme hakkinda bilgi igin “Karakterlerin Girilmesi” (sayfa TR-22)
bakiniz.
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Bir USB Flas Bellek Kullaniimasi

10.Dosya adini onaylamak icin CONFIRM diigmesine basin.
Bu, “Sure?” gorintuler.
* USB flas bellekteki “MUSICDAT” klaséru iginde zaten ayni isme sahip bir veri varsa, “Replace?”
mesaji gérinur.

11.Dosyayi kaydetmek igin YES diigmesine basin.

Bu, dosyayi USB flas bellege kaydeder.
* [slemi iptal etmek icin, NO diigmesine basin.

12.“Complete” ekranda goriindiigiinde, OK diigmesine basiniz.

[MEDIA] SAVE
Complate

I N N I TS
(=)

* Cok pargal kayit verilerini standart bir MIDI dosyasi (SMF) olarak kaydederken, sistem parcasi veri
iceriyorsa yalnizca sistem pargasi verileri kaydedilir. Sistem parcasi herhangi bir veri icermiyorsa,
yalnizca solo parga verileri kaydedilir.
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Bir USB Flas Bellek Kullaniimasi

|USB Flas Bellekten Dijital Klavye Hafizasina Sarki Verileri Yiukleme

1 = USB flag bellegi Dijital Klavyenin USB TO DEVICE girigine takin.

2. MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu ekranini goruntiler.

3. < ve > diugmelerini kullanarak MEDIA iglemini iceren 5 diigme meniisunii
seginiz.

4. MEDIA diigmesine basiniz.
Bu, medya ekranini gérintler.

5. LOAD diigmesine basiniz.

6. Yiiklemek istediginiz sarki verilerinin tiriine karsilik gelen digmeye basin.

* SONG diigmesine bastiysaniz, yiklemek istediginiz sarki verilerinin tlriine karsilik gelen
digmeye basin.

[MEDIA] LaRAD

(nck | i [sone [obie] @
(s e

7 = Yuklemek istediginiz dosyayi segmek i¢in kadrani dondiiriiniiz ya da — ve +
digmelerini kullaniniz.
Bu, secilen dosyanin dosya adi uzantisini gérintuler.

8. SELECT diigmesine basiniz.

« ige aktardiginiz veriler ton kaydl, ritim kaydi, kapali béliim kayit veya tiim veriler ise, 11. adima
gegcin.

9. ice aktarma hedef numarasini segmek igin kadrani déndiiriin.

10.SELECT diigmesine basiniz.
Bu, “Sure?” géruntuler.
* Hedefte veriler zaten varsa “Replace?” goruntilenir.

1 1 .YES diigmesine basiniz.
Bu dosyay yukler.
* [slemi iptal etmek icin, NO diigmesine basin.
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Bir USB Flas Bellek Kullaniimasi

12.“Complete” ekranda goriindiigiinde, OK diigmesine basiniz.

[MEDIA] LoAD
Complate

(=== ]L%
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Bir USB Flas Bellek Kullaniimasi

|Bir USB Flas Bellek Dosyasini Silmek

1 = USB flag bellegi Dijital Klavyenin USB TO DEVICE girigine takin.

2. MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu ekranini goruntiler.

3. < ve > diugmelerini kullanarak MEDIA iglemini iceren 5 diigme meniisunii
seginiz.

4. MEDIA diigmesine basiniz.
Bu, medya ekranini gérintler.

5. DELETE diigmesine basiniz.

6. Silmek istediginiz verinin veri turiine dokunun.
* SONG diigmesine bastiysaniz, silmek istediginiz sarki tiriine karsilik gelen digmeye basin.

[MEDIA] DELETE

[eack | Fh [sone [B0e] ¢
(s s i)

7. Silmek istediginiz dosyayi1 segmek igin kadrani dondiiriiniiz ya da - ve +
diigmelerini kullaniniz.
Bu, secilen dosyanin dosya adi uzantisini gérintler.

8. SELECT diigmesine basiniz.
Bu, “Sure?” géruntuler.

9. YES diigmesine basiniz.
Bu dosyay: siler.
« islemi iptal etmek icin, NO diigmesine basin.

10.“Complete” ekranda goriindigiinde, OK diigmesine basiniz.

[MEDI&] DELETE
Complete

o ]L%
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Bir USB Flas Bellek Kullaniimasi

|USB Flas Bellekteki Bir Dosyanin Yeniden Adlandiriimasi

1 = USB flag bellegi Dijital Klavyenin USB TO DEVICE girigine takin.

2. MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu ekranini goruntiler.

3. < ve > diugmelerini kullanarak MEDIA iglemini iceren 5 diigme meniisunii
seginiz.

4. MEDIA diigmesine basiniz.
Bu, medya ekranini gérintler.

5. < ve > diigmelerini kullanarak RENAME islemini igeren 5 diigme meniisiinii
seginiz.

6. RENAME diigmesine basiniz.

7. Yeniden adlandirmak istediginiz veri tiiriine karsilik gelen diigmeye basin.

* SONG diigmesine bastiysaniz, yeniden adlandirmak istediginiz sarki verilerine karsilik gelen
digmeye basin.

[MEDIA] REMAME

[eack | B [soms [of0e] > |
(s s i)

8 = Yeniden adlandirmak istediginiz dosyayi se¢mek icin kadrani déndiiriiniiz ya da -
ve + diigmelerini kullaniniz.
Bu, secilen dosyanin dosya adi uzantisini gérinttler.

9. SELECT diigmesine basiniz.

10.Dosyay| yeniden adlandirin.

» Karakterlerin nasil diizenlenecegi hakkinda bilgi igin, bakiniz “Karakterlerin Girilmesi” (sayfa
TR-22).

1 1 .Dosya adini onaylamak icin CONFIRM diigmesine basin.
Bu, “Sure?” géruntuler.
* USB flas bellekteki “MUSICDAT” klaséru icinde zaten ayni isme sahip bir veri varsa, “Replace?”
mesaji gérinur.

12.YES diigmesine basiniz.

Bu, dosyayi yeniden adlandirir.
* [slemi iptal etmek icin, NO diigmesine basin.
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Bir USB Flas Bellek Kullaniimasi

13.“Complete” ekranda goriindiigiinde, OK diigmesine basiniz.

[MEDIA] REMAME
Complate

I N I B TS
(=)

* Bir dosya adindaki harfleri buylk harften kigiik harfe veya tam tersi olarak degistirmek ad degisikligi
olarak sayllmaz. Dosya adini bagka bir seyle degistirin.
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Harici Cihazlara Baglanmasi

Akilh Bir Cihaz Baglama (APP Fonksiyonu)

Dijital Klavyeyi bir telefona, tablete veya bagka akilli bir cihaza baglamak igin APP fonksiyonunu

(Uygulama fonksiyonu) kullanabilir ve asagidaki islemleri gerceklestirebilirsiniz.

* Akilli cihazdaki uygulamanin ders iglevlerini kullaniniz ve Dijital Klavye tzerinde notalari ¢aliginiz.

 Akilli cihazdaki uygulama kullanilarak ¢alinan muzik verisinin duyulmasi igin Dijital Klavye sesini
kaynak olarak kullaniniz.

) ONEMLI!

¢ Veri iletisimini saglamak igin akilli cihazinizin ayarlarini (Ugak Modu vb.) yapilandirin.

M Akilli Cihaz Uygulamasinin indirilmesi

Chordana Play uygulamasini CASIO web sitesinden indirin ve akilli cihaza kurun.
https://support.casio.com/global/tr/emi/manual/LK-S450/
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Harici Cihazlara Baglanmasi

| Akilli Cihaz ile Baglanmak

Akilli bir cihaza baglanmanin iki yolu vardir: ticari olarak temin edilebilen bir USB kablosu ve Bluetooth
Gzerinden baglanti.

H Dijital Klavyeyi Akilli Cihaza Baglamak igin Kablo Kullaniimasi

Baglanti icin kullanilan bir kablo igin gereksinimler hakkinda bilgi igin asagidaki internet sitesini ziyaret
edin.

https://web.casio.com/app/en/play/support/connect.html

1 « “Akill Cihaz Uygulamasinin indirilmesi” (sayfa TR-163), gz 6niine alarak,
uygulamayi akilli cihaza kurun.

2. Akih cihazin girigini, Dijital Klavye’nin USB TO HOST girisine baglamak icin
piyasada satilan bir USB kablosu kullanin.

* Akilli cihazi Dijital Klavyeye bagladiktan sonra, islemleri gergeklestirmek icin akilli cihaz

uygulamasini kullanin. Islemler ile ilgili daha fazla bilgi igin, uygulamanin kullanici belgelerine
bakiniz.

USB TO HOST girisi (mikro-B)

micro-B konektor ‘

TO HOST TO DEVICE

T [

L USBe< —

‘ DC9.5V

Akilli Cihaz

) ONEMLI!
« [ki metreden uzun olmayan bir USB kablosu kullanarak baglayin.
¢ Bir akilli cihaza ayni anda hem USB kablosu hem de ses kablosu baglamayin.

¢ Eger bir USB kablosu ile baglaniyor ve CASIO akilli cihaz uygulamasini kullanmayi
planhyorsaniz USB TO DEVICE girisini kullanmayin.
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Harici Cihazlara Baglanmasi

H Dijital Klavyeyi Akilh Cihaza Baglamak icin Bluetooth Kullanilmasi
Bluetooth baglantisi igin, MIDI & ses igin kablosuz adaptori kullanabilirsiniz (Opsiyonel: WU-BT10).

1 « “Akill Cihaz Uygulamasinin indirilmesi” (sayfa TR-163), géz 6niine alarak,
uygulamayi akilli cihaza kurun.

2. MIDI & ses igin kablosuz adaptériinii USB TO DEVICE baglanti noktasina takin
(sayfa TR-14).
* Akilli cihazi Dijital Klavyeye bagladiktan sonra, islemleri gergeklestirmek icin akilli cihaz
uygulamasini kullanin. Islemler ile ilgili daha fazla bilgi igin, uygulamanin kullanici belgelerine

bakiniz.
MIDI & ses icin kablosuz adaptor
USB TO DEVICE girisi
J DC9.5V
TO DEVICE %~®
C_I— JD0D H H
L UsBe — —J
Akilli Cihaz

) ONEMLI!

¢ Akilli cihaz uygulamasina baglanma siireci icinde herhangi bir Dijital Klavye iglemi
gerceklestirmeyiniz.

¢ Bluetooth ile baglanmak, iletisim ortaminiz veya akilli cihazinizin kapasitesi, uygulamanin
ders iglevini kullanirken fark edilebilir derecede iletisim gecikmesine veya ses bozulmasina
neden olabilir. Bu olursa, agagidaki 6nlemleri deneyin.
— Uygulamanin kullanici belgelerine bakin ve ders islevinin nasil kullanilacagini ve MIDI

playback kalitesiyle ilgili bilgileri inceleyin.

— Bluetooth baglantisi yerine kablo baglantisi kullanin.

¢ Eger Bluetooth ile baglaniyor ve CASIO akilli cihaz uygulamasi kullanmayi planliyorsaniz
USB TO HOST girisini kullanmayin.
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Bir Bilgisayara baglanma ve MIDI kullanma

Dijital Klayveyi bir bilgisayara baglayabilir ve aralarinda MIDI veri degisiminde bulunabilirsiniz.
Bilgisayar muzik yazilimi kullanarak performansinizi kaydedebilir ve bilgisayardan génderilen verileri
¢almak icin Dijital Klavyeyi kullanabilirsiniz.

B Minimum Bilgisayar Sistem Gereksinimleri

MIDI verisi gdnderip almak igin gerekli olan minimum sistem gereksinimleri agsagida gosterilmektedir.
Sdriclyi yiklemeye galigsmadan énce bilgisayar sistem kurulumunuzu kontrol ettiginizden emin olun.

@ Desteklenen igletim Sistemi

Windows 8.1*1

Windows 10%*2

macOS (OS X/Mac OS X) 10.7, 10.8, 10.9, 10.10, 10.11, 10.12, 10.13, 10.14, 10.15, 11.0

*1 Windows 8.1 (32-bit versiyonlari, 64-bit versiyonlar)
*2 Windows 10 (32-bit versiyonlari, 64-bit versiyonlari)

® USB girisi

) ONEMLI!

¢ Yukaridakilerden biri olmayan bir isletim sistemini ¢alistiran bir bilgisayara baglanmak,
bilgisayarin arizalanmasina neden olabilir. Dijital Klavyeyi asla desteklenmeyen bir igletim
sistemi ¢aligtiran bir bilgisayara baglamayin.

Q NOT |

» Desteklenen isletim sistemleri hakkinda en yeni haberler icin asagidaki URL’de yer alan internet
sitesini ziyaret edin.
https://support.casio.com/global/tr/emi/manual/LK-S450/

TR-166


https://support.casio.com/global/tr/emi/manual/LK-S450/

Harici Cihazlara Baglanmasi

H Bilgisayara Baglama

) ONEMLI!
¢ Yanlis baglantilar veri aligverigini imkansiz hale getirebilir. Asagidaki prosediiriin adimlarini
takip ettiginizden emin olun.

1 - Dijital Klavyeyi kapatin ve daha sonra bilgisayari tekrar baslatin.
* Bilgisayarinizdaki muzik programini henuz baslatmayin!

2. Bilgisayarinizi, Dijital Klavye’nin USB TO HOST girisine baglamak igin piyasada
satilan bir USB kablosu kullanin.
* Veri iletisimini destekleyen bir USB 2.0 yada 1.1 A-mikro-B konektdr tipi USB kablosu kullanin.

3. Dijital Klavyeyi ¢aligtirin.

« ilk kez baglaniyorsaniz, veri aktarmak igin gereken siiriicii bilgisayariniza otomatik olarak
yuklenecektir.

4. Harici olarak satin aldiginiz miizik yazilim programini bilgisayarinizda baslatin.

5. MIDI aygiti olarak “CASIO USB- MIDI” segmek igin bilgisayarinizin ticari olarak
mevcut miizik yazilimi ayarlarini kullanin.

¢ MIDI aygitinin nasil secilecedi ile ilgili bilgi icin, kullandiginiz muizik programi ile birlikte gelen
kullanici belgelerine bakin.

) ONEMLI!
¢ Bilgisayarinizdaki miizik yazilimini baglatmadan 6nce Dijital Klavyeyi galistirdiginizdan emin
olunuz.

UNOT]

* ik kez basaril olarak bagladiktan sonra, bilgisayarinizi ve/veya bu Dijital Klavyeyi kapattiginizda,
USB kablosunu bagli birakabilirsiniz.

* Bu Dijital Klavye ile MIDI veri iletisimi icin gecerli olan ayrintili 6zellikler ve baglantilar igin, asagidaki
URL’de bulunan web sitesinden saglanan en son destek bilgilerine bakin.
https://support.casio.com/global/tr/emi/manual/LK-S450/

TR-167


https://support.casio.com/global/tr/emi/manual/LK-S450/

Harici Cihazlara Baglanmasi

H MIDI Ayarlarini Yapilandirma

Asagidaki MIDI ayarlari hakkinda bilgi igin, bkz.“Oge Listesini Ayarlamak” (sayfa TR-147).
* Klavye-Isiklandirmasi

e MIDI Out Kanali (Upper1, Upper2, Lower)

¢ MIDI In Navigate

* MIDI In Navigate Kanali (Sol el, Sag el)

* Yerel Kontrol

Bir Audio Cihazina Baglanmak icin Kablo Kullanma

Bu Dijital Klavyeyi ticari olarak satilan bir galma cihazina, bir amplifikatére veya bir kayit cihazina
baglayabilirsiniz. Bu Dijital Klavyeyi, taginabilir bir mizik galardan veya baska bir cihazdan gelen ses
¢ikisi icin de kullanabilir ve bunu klavye ¢almaniz igin destek olarak kullanabilirsiniz.

M Harici Bir Cihazda Dijital Klavyeden Ses Cikisi

Baglanti icin sizin tarafinizdan haricen satin alinacak baglama kablolar gerekir.

Bu Dijital Klavyeye baglanti igin bir ucunda stereo mini fis bulunan ve diger ucunda harici cihazin giris
jakinin konfiglirasyonuyla uyumlu bir fig bulunan bir baglanti kablosu kullanin.

) ONEMLI!

* Baglamadan o6nce, harici cihaz ve Dijital Klavyeyi kapatin. Giicii agmadan veya kapatmadan
once, bu Dijital Klavyenin ve harici cihazlarin ses seviyesini kapatin.

Baglantiy1 yaptiktan sonra, 6nce bu Dijital Klavye’yi ve sonrasinda harici cihazi ¢galigtirin.
Dijital Klavye notalari harici bir ses cihazinda ses gikarildiginda bozuksa, Dijital Klavyenin ses
seviyesini diigtriin.

Kullandiginiz kulakliklarin 3,5 mm 3 kutuplu stereo mini figi olmalidir. Diger tiirdeki figlerin
kullanimi desteklenmez.

Stereo mini priz

PHONES/
OUTPUT

Audio ekipmani, amplifikator, vb. m\_}@

|
PHONES/OUTPUT jaki (3,5 mm stereo mini jak)
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H Bu Dijital Klavyeye Harici Bir Cihazdan Sesli Girig

Baglanti icin sizin tarafinizdan haricen satin alinacak baglama kablolar gerekir.

Baglanti kablosunun, bu Dijital Klavyeye baglanti i¢in bir ucunda bir stereo mini fig ve diger ucundaki
harici cihazin ¢ikis jakinin yapilandirmasiyla eslesen bir fis olmasi gerekir.

Bu Dijital Klavye ile harici bir cihazdan giris sesi ¢ikarirken, ses seviyesini ayarlamak icin harici cihaz
denetimlerini kullanin. Bu durumda, bu Dijital Klavyedeki ses seviyesini ayarlayamazsiniz.

) ONEMLI!

¢ Baglamadan 6nce bu Dijital Klavyeyi kapatin. Giicii agmadan veya kapatmadan 6nce, Dijital
Klavyenin ve harici cihazlarin ses seviyesini kapatin.

* Baglantiy1 yaptiktan sonra, harici cihazi ve sonrasinda bu Dijital Klavyeyi galigtirin.

¢ Bu Dijital Klavyeden gelen harici cihaz nota sesleri bozuksa, harici cihazin ses seviyesini

dusuriin.

Bu Dijital Klavyenin harici cihaz notalarinin ses seviyesi, klavyede galmakta oldugunuz

notalarin ses seviyesinden daha diisiikse, Dijital Klavyenin ses seviyesi dengesini ayarlayin.

Bakiniz “Klavyede Calma ve Ritim Calma (Denge) Arasinda Ses Dengesini Degistirme” sayfa

TR-52.

Harici cihazin ses diizeyini ¢cok yiiksek ayarlamak, Dijital Klavyeyi hasara kargi korumak igin

gucun kapanmasina neden olabilir. Eger bu olursa, harici cihazin ses seviyesini azaltin.

Dijital klavyeye bagladiginiz baglanti kablosunun ucunda 3,5 mm 3 kutuplu stereo mini figi

olmalidir. Diger tiirdeki figlerin kullanimi desteklenmez.

Stereo mini priz

|

‘ AUDIO IN

=

I
Tasinabilir audio galici, vs.

AUDIO IN jaki (3,5 mm stereo mini jak)

B AUDIO IN merkez iptal (Vokali Kesme)

Vokal Kesmeyi etkinlestirmek AUDIO IN jakindan ya da Bluetooth audio’dan gelen ses igerisindeki
vokal bolimUni keser (sesini kapatir ya da en aza indirger). Bu fonksiyonun audio merkez pozisyonu
icerisindeki sesi iptal ettigini gz dniinde bulundurun, ki vokal parganin haricinde baska bir seyi iptal
etmekle sonlanabilir (orijinal audio’nun nasil karistigina bagh olarak). Vokal kesme girilen sarkiya bagli
olarak gergeklestirilir.

Ayarlarin nasil yapilandirilacagi hakkinda bilgi igin, bakiniz “Oge Listesini Ayarlamak” (sayfa TR-147).

NOT
* Dijital Klavyenin hazir efektleri (yanki) AUDIO IN jakindan yapilan giriglere uygulanmaz.
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Bluetooth Audio Ozellikli Cihazin Seslendirilmesi
(Bluetooth Audio Eslestirme)

Bu Dijital Klavyeyi harici bir Bluetooth audio 6zellikli audio cihaziyla eslestirmek igin bir MIDI & ses igin

ka

blosuz adaptori (opsiyonel: WU-BT10) kullanabilir ve ardindan bu Dijital Klavyenin hoparlérleri

araciligiyla harici cihazdan galabilirsiniz.

) ONEMLI!

1

Eslestirme islemini gergeklestirmeden 6nce, bu Dijital Klavyenin ve harici cihazin ses
seviyelerini azaltin.

Bu Dijital Klavyeden gelen harici cihaz nota sesleri bozuksa, harici cihazin ses seviyesini
disuriin.

Bu Dijital Klavyenin harici cihaz notalarinin ses seviyesi, klavyede ¢galmakta oldugunuz
notalarin ses seviyesinden daha diisiikse, Dijital Klavyenin ses seviyesi dengesini ayarlayin.
Bakiniz “Klavyede Calma ve Ritim GCalma (Denge) Arasinda Ses Dengesini Degistirme” sayfa
TR-52.

Harici cihazin ses diizeyini ¢ok yliksek ayarlamak, Dijital Klavyeyi hasara karsi korumak igin
gluiciin kapanmasina neden olabilir. Eger bu olursa, harici cihazin ses seviyesini azaltin.
Bluetooth’un 6zelliklerinden dolayi notalarda bir gecikme fark edebilirsiniz. Eger bu olursa,
bir USB kablosu kullanarak baglanin.

- Dijital Klavyeyi kapatmak igin () (Giig) diigmesine uzunca basin.

2. MIDI & ses icin kablosuz adaptériinii USB TO DEVICE baglanti noktasina takin

(sayfa TR-14).

3. Dijital Klavyeyi agmak igin () (Giig) diigmesine basin.

Bu Bluetooth ikonunu gérintiler.

Bluetooth ikonu

[TOME] £
1 :5tage Piano

MORMAL
TOlUCH

4. MENU diigmesine basiniz.

Bu, menu ekranini géruntiler.

5. < ve > diigmelerini kullanarak BLUETOOTH iglemini igeren 5 diigme meniisiinii

seginiz.
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6. BLUETOOTH diugmesine basiniz.
Bu, Bluetooth ekranini gérintiler.

[ELUETOOTHI B

7 . PAIRING diigmesine basiniz.
Bu, Bluetooth ses eslestirmesini gosteren “Pairing” ile Bluetooth ses eslestirme ekranini gosterir.

[ELUETOOTHI £
Fairing

» Dijital Klavye bagka bir cihazla eslestiriimis Bluetooth sesi iken Bluetooth ikonu altinda kesikli bir
Gizgi vardir.
¢ Bluetooth ses eslestirmesini durdurmak icin CANCEL digmesine basin.

8. Bu Dijital Klavye ile eslestirmek lizere “WU-BT10 AUDIO” 6gesini se¢cmek igin
Bluetooth 6zellikli audio cihazinin ayar ekranini kullanin.

Bluetooth ses 6zellikli bir cihazla baglanti kurmak, Dijital Klavye ekraninda “AUDIO” gérinmesine
neden olur.

[ELUETOOTHI E

AUDIO ET
[oar] o1 [Gf®

¢ Bu, Bluetooth ikonunun altinda diz bir ¢izginin gérinmesine neden olur.
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9. Bluetooth audio 6zellikli cihazda ses liretin.
Bluetooth 6zellikli audio cihazindan gelen ¢ikis, Dijital Klavyenin hoparlérlerinden duyulacaktir.

ANOT |

¢ Hem bu Dijital Klavyede hem de Bluetooth audio 6zellikli cihazda Bluetooth’u agin.

» Bu Dijital Klavyenin Bluetooth ayarlarinin nasil degistirilecegi hakkinda bilgi icin bkz. “Bluetooth’u
Kapatmak” (sayfa TR-176).

Bu Dijital Klavyeye baglanan en son Bluetooth audio 6zellikli cihazlar hakkindaki bilgiler, MIDI & ses
icin kablosuz adaptor tarafindan kaydedilir. Bu nedenle, ayni cihazla otomatik olarak Bluetooth audio
eslestirmesi gerceklestirebilir, bdylece Bluetooth audio eslestirme islemini tekrar gerceklestirmenize
gerek kalmaz.
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Bluetooth Audio Ozellikli Cihaz Eslestirme Kaydini Silme
2NoT |

Asagidaki proseduriin gergeklestiriimesi, bu Dijital Klavye ile halihazirda eslestiriimis Bluetooth audio
ozellikli cihaz arasindaki eslestirme kaydini silecektir. Bluetooth audio 6zellikli cihazlarla baglanti
sorunlari yasiyorsaniz, asagidaki prosediirii gergeklestirin ve ardindan “Bluetooth Audio Ozellikli
Cihazin Seslendiriimesi (Bluetooth Audio Eslestirme)” (sayfa TR-170) altindaki prosedurt
gerceklestirin.

Asagidaki proseduri gergeklestirdikten sonra, bu Dijital Klavyenin Bluetooth audio 6zellikli cihaz izerindeki
eslestirme kaydini da silmelisiniz. Bunun nasil yapilacagi hakkinda bilgi igin, her bir Bluetooth audio
cihazinin kullanici belgelerine bakin.

1 - Dijital Klavyeyi kapatmak igin () (Giig) diigmesine uzunca basin.

2. MIDI & ses icin kablosuz adaptoériinii USB TO DEVICE baglanti noktasina takin
(sayfa TR-14).
« Dijital Klavyeye bir MIDI & ses icin kablosuz adaptori bagl degilse, bir Bluetooth audio
eslestirme kaydi silemezsiniz.

3. Dijital Klavyeyi agmak igin () (Giig) diigmesine basin.

4. MENU diigmesine basiniz.
Bu, menu ekranini goruntiler.

5. <ve > diigmelerini kullanarak BLUETOOTH iglemini iceren 5 diigme meniisiinii
seginiz.

6. BLUETOOTH diigmesine basiniz.
Bu, Bluetooth ekranini gérintiler.

[ELUJETOOTHI k3
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7. REG CLEAR diigmesine basiniz.
Bu, “Sure?” gorintuler.

[ELUETOOTH]I # REG CLR
Sure?

ence| | [ no | ves ]
(s s i)

8. YES diigmesine basiniz.

Bu, Bluetooth audio eslestirme kaydini siler.
« Iptal etmek icin NO diigmesine basin.

9. “Complete” ekranda goriindiigiinde, OK diigmesine basiniz.
Bu, Bluetooth ses 6zellikli eslestirme kaydi silme isleminden ¢cikmanizi saglar.

[ELUETOOTHI £ REG CLR
Complete

L[ [ [ [ox]
(Y —— )
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Bluetooth MIDI Ozellikli Bir Cihazla Baglanma

Bu Dijital Klavyeyi Bluetooth MIDI 6zellikli bir audio cihaziyla eslestirmek igin bir MIDI & ses igin
kablosuz adaptori (opsiyonel WU-BT10) kullanabilirsiniz.

1 . Dijital Klavyeyi kapatmak igin () (Giig) diigmesine uzunca basin.

2. MIDI & ses igin kablosuz adaptoriiniit USB TO DEVICE baglanti noktasina takin
(sayfa TR-14).

3. Dijital Klavyeyi agmak igin () (Giig) diigmesine basin.

4. Dijital Klavye ile baglanmak uzere “WU-BT10 MIDI” 6gesini segmek igin
Bluetooth 6zellikli MIDI cihaziniza yiiklediginiz uygulamanin ayar ekranini
kullanin.

Bluetooth MIDI 6zellikli bir cihazla baglanti kurmak, ekranda “MIDI” harfinin gériinmesine neden
olur.

[ELUETOOTHI &

) ONEMLI!
¢ Bir Bluetooth-MIDI 6zellikli cihaza baglanma siireci iginde herhangi bir Dijital Klavye iglemi
gerceklestirmeyiniz.

UNOT]

* Hem bu Dijital Klavyede hem de Bluetooth MIDI 6zellikli cihazda Bluetooth’u agin.

* Bu Dijital Klavyenin Bluetooth fonksiyonu hakkinda bilgi icin bkz. “Bluetooth’'u Kapatmak” (sayfa
TR-176).

* Bluetooth 6zellikli MIDI cihazina her baglanisinizda yukaridaki islemi gergeklestirmeniz gerekir.
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Bluetooth’u Kapatmak

MIDI & ses igin kablosuz adaptoriini kullanarak Bluetooth Gzerinden baglanmaniz gerekmiyorsa,
Bluetooth’u kapatmak igin asagidaki proseduru kullanabilirsiniz (Opsiyonel: WU-BT10).

1 . MENU diigmesine basiniz.
Bu, meni ekranini gérintuler.

2. < ve > diigmelerini kullanarak BLUETOOTH islemini iceren 5 diigme menusiini
seginiz.

3. BLUETOOTH diigmesine basiniz.
Bu, Bluetooth ekranini gérintiler.

[ELUJETOOTHI &

4. BT diigmesine basiniz.
Bu, Bluetooth’u kapatir ve “BT” ve Bluetooth ikonunun ekrandan kaybolmasina neden olur.

Bluetooth ikonu (gériintiilenmez)
|

[ELUETOOTHI

5. Bluetooth’u agmak i¢in BT diigmesine tekrar basin.
Bu “BT” ve Bluetooth ikonunu gérintler.

ANOT/

» Dijital klavye Bluetooth’u agma veya kapama islemi gergeklestirirken Bluetooth ikonunun yerine <
goérintilenir.
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Referans

Ariza teshisi

\ Belirti

Gerekli iglem

Dahili Aksesuarlar

Ambalaji agcarken dahil olan 6geleri
bulamiyorum.

Paketlenen malzemelerin hepsinin i¢ini dikkatlice kontrol
edin.

Gii¢ Gereksinimleri

Aletin elektrik kaynagi galismiyor.

* AC adaptori kontrol edin veya pillerin dogru sekilde
yerlestirildiginden emin olun (sayfa TR-8).

* Pilleri yenisi ile degistiriniz. Ya da AC adaptér giicu
kullanin (sayfa TR-8).

O (Gug) diigmesine basildiginda,
ekran bir an igin gérinir, ancak gug¢
aclimaz.

Glicii tekrar agmak igin () (Glig) diigmesine basin.

Dijital Klavye, yliksek bir ses ¢iktiktan
sonra aniden kapaniyor.

* Pilleri yenisi ile degistiriniz. Ya da AC adaptér glicu
kullanin (sayfa TR-8).
* Harici cihazin ses seviyesini dlsurin.

Dijital Klavye yaklasik 30 dakika sonra
ansizin kapaniyor.

Otomatik Gl¢ Kapanmayi Devre Disi Birakmak (sayfa
TR-26).

Ekran Adi

Ekran karariyor ya da titremeye devam
ediyor.

Pilleri yenileriyle degistiriniz. (sayfa TR-9). Ya da AC
adaptor gucu kullanin (sayfa TR-8).

Ekran icerigi sadece sabit bir agidan
gorulebilir.

Bu, Dijital Klavyenin uretim sinirlamalarindan
kaynaklanmaktadir. Bir islev bozuklugu degildir.

Ses

olmuyor.

Bir klavye tusuna bastigimda higbir sey

* Ses seviyesini ayarlamak (sayfa TR-28).

* Dijital Klavyenin arkasindaki PHONES/OUTPUT
jakina bir sey takili olmadigindan emin olun.

¢ Ayarlari baglangica geri dondirmek icin bu Dijital
Klavyeyi kapatarak tekrar agmayi deneyin (sayfa
TR-25).

Eslik (sol taraf) klavyede calarken hicbir
sey olmuyor veya notlar normal sekilde
galmiyor.

ACCMP diigmesine basarak eslik klavyesi ile akor
calmayi devre disi birakin (sayfa TR-108).

Bazi sarkilarda, klavyede ¢aldiginiz sol
el pargasi sarki bélimdi aligtirmasi
sirasinda ses gikarmaz (sol el veya her
iki el).

Akor bilgisi igeren bir sarki ile sol el bélimu dersi
yaparken (yalnizca sag el bolimu galma igin melodi
notalari olan sarkilar), sol el bolimu klavyesinde bir sey
caldiginizda higbir sey seslendiriimez. Klavye
Aydinlatma kilavuzunu takip ederek akorlari galin.
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Referans

Belirti

Gerekli islem

Otomatik Esligi baslattigim zaman higbir
sey olmuyor.

* 191 ila 200 arasindaki ritimlerle, klavyede akor
¢almazsaniz higbir sey duyulmaz. Akor galmayi
deneyin (sayfa TR-109).

Ritim ses seviyesini kontrol edin ve ayarlayin (sayfa
TR-100).

201’den 210’a kadar olan ritim sayilarinda (sayfa
TR-118) saklanan &zel ritimler yokken »/H
digmesine basildiginda otomatik eslik baglamaz.
Ayarlarn baglatmak icin Dijital Klavyeyi kapatip tekrar
acmayi deneyin (sayfa TR-25).

Bir sarkinin otomatik esliginde calmaya
basladigimda higbir sey olmuyor.

Dugmeye bastiktan sonra sarki calmaya baglayana
kadar kisa bir stire gegmektedir. Sarkinin
baslamasini bekleyin.

Sarki ses seviyesini kontrol edin ve ayarlayin (sayfa
TR-74).

161’den 368’e kadar olan sarki numaralarinda
(sayfalar TR-80, TR-122) saklanan sarki verileri
yokken »/B diigmesine basildiginda sarki galma
baslamaz.

Ayarlar baglatmak icin Dijital Klavyeyi kapatip tekrar
acmayi deneyin (sayfa TR-25).

Metronom ses cikarmiyor.

Metronom ses seviyesini kontrol edin ve ayarlayin
(sayfa TR-32).

Ayarlari baglatmak igin Dijital Klavyeyi kapatip tekrar
acmayi deneyin (sayfa TR-25).

Notalar durmadan ses ¢ikariyor.

Ayarlari baglatmak igin Dijital Klavyeyi kapatip tekrar
acmayi deneyin (sayfa TR-25).

Pilleri yenisi ile degistiriniz. Ya da AC adaptor glicu
kullanin (sayfa TR-8).

Bazi notalar galarken kesiliyor.

Seslendiriimekte olan nota sayisi, maksimum polifoni
degeri olan 48’ (bazi tonlar igin 24’yi) gectiginde bu
olur. Bir islev bozuklugu degildir.

KOLAY Modda pratik yaparken sesleri
athyor.

KOLAY Modda, klavyede yanan tuslarin zamanlamasini
takip ederek calin.

Yanlis zamanlamayla ayni anda birden gok klavye
tusuna basarsaniz, sesler atliyormus gibi duyulabilir.
Eger bu durum olursa, her seferinde bir klavye tusuna
bastiginizdan emin olun.

Yapilandirdigim ses seviyesi veya ton
ayari degisti.

* Ses seviyesini ayarlamak (sayfa TR-28).

* Ayarlan baslatmak icin Dijital Klavyeyi kapatip tekrar
acmayi deneyin (sayfa TR-25).

¢ Pilleri yenisi ile degistiriniz. Ya da AC adaptor gucu
kullanin (sayfa TR-8).

Belirli ses seviyeleri ve tonlari ile bir
klavye araliginda galinan notalarin sesi,
baska bir klavye araliginda
galinanlardan farkli oluyor.

Bu sistem sinirlamalarindan kaynaklanmaktadir ve bir
ariza oldugunu gostermez.
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Belirti

Gerekli islem

Bazi tonlarda, klavyenin son
kisimlarinda oktav degismemekte.

Bu sistem sinirlamalarindan kaynaklanmaktadir ve bir
ariza oldugunu gostermez.

Notalarin perdesi, diger enstrimanlarla
birlikte calindiginda diger eslik eden
enstrimanlarla veya notalarla
uyusmuyor.

¢ Transpoze ayarini (sayfa TR-55) ve akort etme
ayarini kontrol edin ve ayarlayin (sayfa TR-56).
Ayarlar baglatmak icin Dijital Klavyeyi kapatip tekrar
acmayi deneyin (sayfa TR-25).

Notalarin yankisi aniden degisiyor gibi
gozukuyor.

* Yanki ayarini kontrol edin ve ayarlayin (sayfa TR-42).
Ayarlari baslatmak igin Dijital Klavyeyi kapatip tekrar
acmayi deneyin (sayfa TR-25).

lem

Dijital Klavyeyi her actigimda ton, ritim
ve diger ayarlar varsayilan baslangig
hallerine geri déniyor.

Glg kaynagini kapatip tekrar acarak Dijital Klavye
ayarlarini baslangica geri dondiriin (sayfa TR-25).

Bilgisayara baglanmasi

MIDI verisi génderemiyorum ya da
alamiyorum.

* USB kablosunun Dijital Klavyeye ve bilgisayara bagl
oldugundan ve bilgisayarinizin miizik yazilimiyla
dogru cihazin segildiginden emin olun (sayfa
TR-166).

* Dijital Klavyeyi kapatin ve bilgisayarinizdaki mizik
programindan ¢ikin. Sonra, Dijital Klavyeyi tekrar agin
ve ardindan bilgisayarinizdaki muzik programini
yeniden baslatin.
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Hata Gostergeleri

Ekran Adi

Sebep

Eylem

Measure Limit

1.000 olgekten fazla kayit yapmaya
galigiyorsunuz.

Kayitlarinizi 999 6lgege kadar
gerceklestirin.

Memory Full Sarki basina izin verilen siniri agan bir Sarki kayitlarini sarki basina izin verilen
kayit yapmaya caligiyorsunuz. sinira gore ayarlayin

Data Full Bos bir Cok Parcali Kayit numarasi Bellekteki gok pargali kayitlardan birini
olmadigi bir durumda Ton Kaydini ve veya birkagini silme.

Ritim Kaydini Cok Parcgali Kayit olarak
kopyalamaya galigiyorsunuz.

No Media USB flas bellek, Dijital Klavyenin USB USB flas bellegi, USB TO DEVICE
TO DEVICE girisine dogru girisine dogru sekilde takin.
takilmamigtir.

USB flas bellek bir islem yapilirken Herhangi bir islem yapilirken USB flag

cikartild. bellegi gikarmayin.

USB flas bellek yazmaya karsi korumali. | USB flag bellek yazma 6zelligini
etkinlestirin.

USB flas bellek, anti-virlis yazihmi ile Anti-viris yazilimi ile korunmayan bir

korunmaktadir. USB flas bellek kullanin.

No File “MUSICDAT” klasoériinde ytklenebilir Yiklemek veya calmak istediginiz
veya galinabilir bir dosya yok. dosyay! “MUSICDAT” dizinine tasiyin.

Read Only Kullanmaya calistiginiz dosya ismi ile Baska bir isim kullanin.
ag‘é\;r’ sabdtlalcek °k|':na?”men bir dosya Var olan USB flas bellek dosyasinin

as bellekte kayitl. sadece okunabilinen 6zelligini kaldirin ve
kaydetmek istediginiz yeni veriyi Uizerine
yazin.
USB flas bellek dosyasini “MUSICDAT”
klasdriine tasiyin.

Media Full USB flas bellekte yeterli bos alan yok. USB flas bellekteki dosyalardan
bazilarini silerek yeni veriler igin yer
acgin.

Farkli bir USB flas bellek kullanin.
Not SMF 0/1 SMF Format 2 dosyasini yiklemek ya da | Bu Dijital Klavye sadece SMF Format 0

playback islemi yapmaya calisiyorsunuz.

veya Format 1 dosyalarini destekler.

Size Too Large

USB flas bellekteki dosya, Dijital
Klavyede ice aktarmak ve oynatmak icin
cok buyuk.

Standart bir MIDI dosyasi durumunda,
boyutu en fazla 320 KB olan bir dosya
kullanin.

Wrong Data

USB flas bellekteki dosya bozuk.

Bozuk olmayan bir dosya kullanin.
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Ekran Adi Sebep Eylem
Version Not USB flas bellek dosya surimii bu Dijital | Dijital Klavye tarafindan desteklenen bir
Supported Klavye tarafindan desteklenmez. dosya versiyonu kullanin.
Unformatted USB flas bellek formati bu Dijital Klavye | USB flas bellek formatini Dijital Klavye

ile uyumlu degil.

ile uyumlu olacak bir formata
dénustirmek icin bir bilgisayar kullanin

USB flas bellek bozuk.

Farkh bir USB flag bellek kullanin.
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Uriiniin Teknik Ozellikleri

Model LK-S450
Klavye 61 tus
Dokunma Tepkisi 3 tip, Kapali

Klavye-Isiklandirmasi

Ayni anda yanan maksimum tus sayisi: 10, devre digi birakilabilir

Maksimum Polifoni

48 nota

Tonlar
On Ayarli Tonlar 600
Diger Katman (Layer), Bolme (Split), Sustain
Efektler Yanki (20 tir, Off); Koro (10 tir, ton); DSP (bazi tonlarda dahili)
Ana Efektler Ekolayzir (10 6n ayar)
Aktif Efektler Ses senkronize ekolayzir, Surround

Dis Girig Efektleri

Vokal Kesme. AUDIO IN terminali ya da Bluetooth audio kullanarak
ses girigindeki vokal (merkez) kismini iptal eder.

Metronom
Vurus Vurus ¢an sesi kapall, 1 ila 16 vurus
Tempo 20 ila 255
Sarki Bankasi
Dahili (Built-in) Sarkilar 160
Kullanici Sarkilari 200%*!

Bolim Kapali Sol el, sag el, iki el
Ders
Ders Turi 3 adim (LISTEN, WATCH, REMEMBER); KOLAY Mod, Yarisma

Ders parcasi
Diger

Modu

Sol el, sag el, iki el

AB Déngusu, Sesli Calma Kilavuzu, Sesli Nota Kilavuzu, Performans
Degerlendirmesi

Otomatik Eslik
On Ayarli Ritimler
Kullanici Ritimleri
Tek Dokunug On Ayarlari
Diger

200 tip

10 tr2

200 tip

INTRO, ENDING; akor parmak modu degisikligi

Akor Kitabi

Akor Sesli Kilavuzu

Demo Fonksiyonu

Dahili Sarki Bankasi (110 sarki)

Fonksiyon Ses Seviyesi
Ayari

Metronom; Ritim; Sarki

MIDI Kaydedici
Ton Kayit
Ritim Kayit
Bolim Kapali Kayit
Cok Pargal Kayit
Kapasite

Gergek zamanli kayit, playback

1

1

1

5 sarki, 6 parga (1 sistem pargasi, 5 solo parga)
1 sarki, yaklasik 40.000 nota
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Diger Fonksiyonlar
Transpoze
Oktav Degistirme
Akortlama
Skalalar

+1 oktav (=12 ila 0 ila +12 yarim ton)

—3ila 0 ila +3 oktav

A4 = 4155 ile 465,9 Hz (Baslangi¢ Ayari: 440,0 Hz)
17 preset dlgek

APP Fonksiyonu
Desteklenen Cihazlar

iOS, Android (USB terminal baglantisi)

MIDI Fonksiyonu

16 kanalli ¢oklu tini alma; GM Seviye 1 standardi

Jaklar
PHONES/OUTPUT jaki
MIC IN jaki

AUDIO IN jaki

USB TO HOST girisi
USB TO DEVICE girisi
PEDAL jaki

Stereo mini jak (3,5 mm)

Standart jak (6,3 mm) (dinamik mikrofon baglantisi);

(Giris empedansi: 3 kQ; Giris Hassasiyeti: 10 mV)

Stereo mini jak (3,5 mm) (Giris empedansi: 10 kQ; Giris Hassasiyeti:
200 mV)

mikro-B

A Tipi

Standart jak (6,3 mm) (pedal sustain, sostenuto, soft, baslat/durdur,
fill-in)

AC adaptor terminali

9,5V DC

Gu¢ Gereksinimleri
Piller

Araliksiz Kullanim

AC adaptér
Otomatik Gl¢ Kapatma

2 yonlu gug

6 AA - boyutlu alkalin piller veya AA - boyutlu yeniden sarj edilebilir
nikel metal hidrit piller

Yaklasik 3 saat (alkalin piller), yaklasik 3 saat (yeniden sarj edilebilir
nikel metal hidrit piller)*3

Pil tipi, performans tiiri ve kullanim ortami nedeniyle gergek strekli
calisma siresi daha kisa olabilir.

AD-E95100L (JEITA Standart, birlesik kutup fisli)

Yaklasik 30 dakikalik galismama durumundan sonra; Devre disi
birakilabilir.

Hoparlorier 13 cm x 6 cm (oval) x 2 (Cikis: 2,5 W + 2,5 W)
Enerji Tuketimi 95V=75W

LCD Ayarlanabilir kontrast

Olgiiler 93,0 (G) x 25,8 (D) x 8,4 (Y) cm

Agirlik Yaklasik 4,6 kg (Piller harig)

*1 Sarki basina maksimum kapasite: Yaklasik 320 kilobayt
*2 Ritim bagina maksimum kapasite: Yaklasik 64 kilobayt
*3 eneloop pilleri kullanirken 6lgilen degerler.
eneloop Panasonic Corporation’in tescilli ticari markasidir.
* Teknik 6zellikler ve dizayn herhangi bir bildiri olmadan degistirilebilir.
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AC Adaptoriin Kullanma Onlemleri

Modeller: AD-E95100L

Bu talimatlari okuyunuz.

Bu talimatlari hazir bulundurun.

Tdm uyarilan dikkate alin.

Bu talimatlara uyun.

Bu UriinG suya yakin yerde kullanmayin.

Yalnizca kuru bezle temizleyin.

Radyator, kalorifer 1zgarasi, soba ya da diger isi kaynaklarinin yakinina (amplifikatorler dahil)

kurmayin.

Yalnizca imalatgi tarafindan belirtilen atagsman ve aksesuarlari kullanin.

9. Tum servis islemlerini nitelikli servis personeline yonlendirin. Asagidakilerden herhangi biri
gerceklestiginde servis gerekir: Uriin hasar gérdigiinde, giig kaynagi kordonu ya da fisi hasar
goérdugunde, urlne sivi dokildugiinde, uriine yabanci cisim dustigunde, Griin yagmur ya da
neme maruz kaldiginda, Grin normal galismadiginda, urin duguruldigunde.

10. Uriiniin sivi damlamasi ya da sigramasina maruz kalmasina izin vermeyin. Uriin {izerine sivi
iceren herhangi bir nesne yerlestirmeyin.

11. Elektrik yuku cikisinin etiket degerini asmasina izin vermeyin.

12. Gii¢ kaynagina takmadan 6nce gevredeki alanin kuru oldugundan emin olun.

13. Uriiniin dogru yénlendirildiginden emin olun.

14. Yildinm, firtina sirasinda ya da uzun bir sire kullanmay!i planlamiyorsaniz iirlini fisten gekin.

15. Uriin havalandirma araliklarinin tikanmasini énleyin. Urlini, imalatginin talimatlarina gére
kurun.

16. Gi¢ kordonunun Ustiine basiimayacak ya da ciddi 6lgliide blkilmeyecek yerlere 6zellikle fig
ve elektrik prizlerine yakin yerlere ve Urlinden giktigi yerlere yerlestiriimemesine dikkat edin.

17. AC adaptori, acil durumda fis baglantisini hemen kesebilmek igin Grtine mimkiin olan en
yakin gug¢ cikigina takilmalidir.

Nooahr~wbd=

3

Asagidaki sembol, Grtiiniin mahfazasi igerisinde izole edilmemis ve kullanicilarda elektrik
garpmasina yol agmaya yetebilecek tehlikeli voltaji gbsteren bir uyaridir.

I\

Asagidaki sembol, Grline eslik eden belge igerisinde 6nemli galistirma ve bakim (servis)
talimatlar oldugunu goésteren bir uyaridir.
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Sarki Listesi

No. Bashk No. Bashk
PIANO/CLASSICS 46 |JESUS BLEIBET MEINE FREUDE
1 |FUR ELISE 47 |SERENADE FROM “EINE KLEINE
2 |LAPRIERE D’'UNE VIERGE NACHTMUSIK”
3 VALSE o0p.64 no.1 “PETIT CHIEN” 48 MARCH FROM “THE NUTCRACKER”
4 |[TURKISH MARCH (MOZART) 49 f;ci'??va?é)NN DU TOREADOR FROM
5 |TRAUMEREI _
6 |ETUDE op.10 no.3 "CHANSON DE LADIEU” 50 |LARGO (HANDEL)
7 |LIEBESTRAUME no.3 SU I CELe _ :
8 |NOCTURNE op.9 no.2 (CHOPIN) 52 E§§g§$%?\ﬁ FROM "TABLEAUX D'UNE
O[O (AT 2L 53 |INVENTIONEN no.1
1? :Ai;i\;iléxA e 54 |PRAELUDIUM no1 (J.S.BACH)
L 55 |DOLLY'S DREAMING AND AWAKENING
12 kENﬁATA%T(E FROMLE CARNAVAL DES 56__|LA FILLE AUX CHEVEUX DE LIN
13 |SONATA op.13 “PATHETIQUE" 2nd Mov. 27 |LIBIE RIS SRS (D00 R
17 | HEIDENRGSLEIN 58 |ARABESQUE no.1 (DEBUSSY)
15 |AIR FROM “SUITE no.3" 2O |lBELE 5T R
16 | SPRING FROM "THE FOUR SEASONS’ 60 |MELODYINF
17 |HABANERA FROM “CARMEN" BT
18 |BRINDISI FROM "LA TRAVIATA® 61 |SILENT NIGHT
19 |HUNGARIAN DANCES no5 o2 |dNELE IS
20 TMINUET IN G MAJOR 63 |WE WISH YOU A MERRY CHRISTMAS
21 |MUSETTE IN D MAJOR £ L0 THE wiorD
22 |ECOSSAISE IN G MAJOR 65 O CHRISTMAS TREE
23 |GAVOTTE (GOSSEC) ER
24 | ARABESQUE (BURGMULLER) 66 |WHEN THE SAINTS GO MARCHING IN
5 TCHOPSTICKS 67 |GREENSLEEVES
26 |DECK THE HALL 68 |ANNIE LAURIE
> TODET0 1OV 69 |HOME ON THE RANGE
28 |AVE MARIA (GOUNOD) 70 |AMAZING GRACE
29 |SONATINA 0p.36 no.1 1st Mov. U [LonBLoe D
30 |PRELUDE 0p.28 no.7 (CHOPI) 72 | TWINKLE TWINKLE LITTLE STAR
3 TREVERIE 73 | GRANDFATHER'S CLOCK
32 |GYMNOPEDIES no.1 74 |SANTALUCIA
33 |GOING HOME FROM "FROM THE NEW vo [TROLS
WORLD" 76 |LIGHTLY ROW
34 |BRIDAL MARCH FROM “LOHENGRIN" 77 __|ON TOP OF OLD SMOKEY
35 |SONATA 0p.27 no.2 “MOONLIGHT” 1st Mov. 78 |AULD LANG SYNE
36 |THE ENTERTAINER 79 |COME BIRDS
37 | WEDDING MARCH FROM “MIDSUMMER 80 |DID YOU EVER SEE A LASSIE?
NIGHT’S DREAM® 81 |MICHAEL ROW THE BOAT ASHORE
38 |AMERICAN PATROL 82 |DANNY BOY
39 |FROHLICHER LANDMANN 83 |MY BONNIE
40 |LAVIOLETTE 84 |HOME SWEET HOME
41 |SPINNERLIED 85 |AURA LEE
42 |LA CHEVALERESQUE 86 |ALOHA O
43 |SONATINE 0p.20 no.1 1st Mov. g7 |JOSHUA FOUGHT THE BATTLE OF
44 [SONATA K.545 1st Mov. JERICHO
45 |GAVOTTE FROM “FRANZOSISCHE SUITE ?” 88 |THE MUFFIN MAN
89 |LONDON BRIDGE

TR-185



Referans

No. Bashk

90 UNDER THE SPREADING CHESTNUT
TREE

91 SIPPIN’ CIDER THROUGH A STRAW
92 |BEAUTIFUL DREAMER

IF YOU'RE HAPPY AND YOU KNOW IT,
CLAP YOUR HANDS

94 |MY DARLING CLEMENTINE
95 |LITTLE BROWN JUG
96 |HOUSE OF THE RISING SUN
97 |SHE WORE A YELLOW RIBBON
98 | YANKEE DOODLE
99 |MY OLD KENTUCKY HOME
100 |[SZLA DZIEWECZKA
101 |WALTZING MATILDA
102 |ON THE BRIDGE OF AVIGNON
103 [I'VE BEEN WORKING ON THE RAILROAD
104 |OH! SUSANNA
105 |CAMPTOWN RACES
106 |JEANNIE WITH THE LIGHT BROWN HAIR
107 |TURKEY IN THE STRAW
108 |JAMAICA FAREWELL
109 [FURUSATO
110 |SAKURA SAKURA
EXERCISE*

111-
160

USER SONG

161-
360

USER Recording
361 |Tone Recording
362 |Rhythm Recording
363 |Part off Recording

364- . )
368 Multi-track Recording

369- )
999 USB flash drive song

93

EXERCISE1-50

User Song 1-200

* Parmak egitimi icin sarki koleksiyonu.
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Ton Listesi

) Program
Ton Ismi Degisik-

Bank Segimi | Bank Segimi | DSP Bolim

i MSB LSB Tonu |  Oktav
ligi Degistirme

1 STAGE PIANO 0 1 0 v 0
2 GRAND PIANO 0 3 0 0
3 BRIGHT PIANO 1 1 0 4 0
4 MELLOW PIANO 0 2 0 4 0
5 POP PIANO 0 32 0 v 0
6 ROCK PIANO 1 2 0 4 0
7 DANCE PIANO 1 3 0 v 0
8 LA PIANO 1 4 0 0
9 TACK PIANO 0 33 0 0
10 |MONO PIANO 0 4 0 0
1 HONKY-TONK 3 32 0 0
12 OCTAVE PIANO 3 33 0 0
13 |WIDE GRAND PIANO 0 5] 0 0
14 | STRINGS PIANO 0 34 0 0
15 PIANO PAD 0 35 0 0
16 |ELEC.GRAND PIANO 2 32 0 0
17 |MODERN E.G.PIANO 2 33 0 0
18 HARPSICHORD 1 6 1 0 0
19 |HARPSICHORD 2 6 32 0 0
20 |COUPLED HARPSICHORD 6 33 0 v 0
21 GALAXIA EP 5 32 0 0
22 |DYNAMIC EP 4 32 0 0
23 LUCENT EP 5 33 0 v 0
24 |[ELEC.PIANO 1 4 1 0 v 0
25 |ELEC.PIANO 2 4 2 0 v 0
26 ELEC.PIANO 3 4 8 0 4 0
27 |ELEC.PIANO 4 4 4 0 0
28 |ELEC.PIANO 5 5 34 0 0
29 |[ELEC.PIANO 6 4 5 0 0
30 ([60’S E.PIANO 4 6 0 v 0
31 DYNO E.PIANO 4 33 0 v 0
32 DIGITAL E.PIANO 1 5| 1 0 0
33 |[DIGITAL E.PIANO 2 5 2 0 0
34 |DIGITAL E.PIANO 3 5 3 0 0
35 PHASER E.PIANO 4 7 0 v 0
36 |WIDE E.PIANO 4 8 0 0
37 |[MELLOW E.PIANO 4 9 0 0
38 E.PIANO PAD 4 34 0 0
39 [CLAVI1 7 1 0 0
40 |CLAVI2 7 32 0 0
41 CLAVI 3 7 2 0 0
42 |CLAVI4 7 33 0 0
43 |CLAVIS 7 3 0 0
44 |VIBRAPHONE 1 11 1 0 4 0
45 |VIBRAPHONE 2 1 2 0 0
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Provgraj\m Bank Se¢imi | Bank Segimi Bolim
e | Mse LsB Degigtirme
46 |VIBRAPHONE WIDE 11 3 0 0
47 |MARIMBA 12 32 0 0
48 |XYLOPHONE 13 1 0 0
49 |CELESTA 8 1 0 1
50 |GLOCKENSPIEL 9 1 0 1
51 |MUSIC BOX 10 32 0 1
52 |TUBULAR BELL 14 32 0 0
53 |CHURCH BELLS 14 33 0 v 0
oRGAN______ |
54 |JS ORGAN 17 32 0 v 0
55 |RTF FD ORGAN 16 32 0 v 0
56 |ROCK OD ORGAN 18 32 0 v 0
57 |TREMOLO ORGAN 16 5 0 v 0
58 |DP ORGAN 16 4 0 v 0
59 |JAZZ ORGAN 1 17 33 0 v 0
60 |JAZZ ORGAN 2 17 34 0 v 0
61 |ELEC.ORGAN 1 16 1 0 v 0
62 |ELEC.ORGAN 2 16 2 0 v 0
63 |ELEC.ORGAN 3 16 33 0 v 0
64 |ELEC.ORGAN 4 16 34 0 v 0
65 |ELEC.ORGAN 5 16 35 0 v 0
66 |PERC.ORGAN 1 17 1 0 v 0
67 |PERC.ORGAN 2 17 35 0 v 0
68 |GOSPEL ORGAN 17 38 0 v 0
69 |FULL DRAWBAR 16 3 0 v 0
70 |ROCK ORGAN 1 18 1 0 v 0
71 |ROCK ORGAN 2 18 2 0 v 0
72 |CLICK ORGAN 17 37 0 v 0
73 |70'S ORGAN 17 36 0 v 0
74 |ORGAN PAD 16 6 0 0
75 |PIPE ORGAN 1 19 32 0 0
76 |PIPE ORGAN 2 19 33 0 0
77 |PIPE ORGAN 3 19 2 0 0
78 |CHAPEL ORGAN 19 34 0 0
79 |THEATER ORGAN 19 1 0 0
80 |ACCORDION FRENCH 1 21 32 0 0
81 |ACCORDION FRENCH 2 21 33 0 0
82 |ACCORDION FRENCH 3 21 34 0 0
83 |ACCORDION ITALY 1 21 1 0 0
84 |ACCORDION ITALY 2 21 35 0 0
85 |ACCORDION 21 2 0 0
86 |BANDONEON 23 32 0 0
87 |BANDONEON SOLO 23 1 0 0
Gurmar
88 |NYLON GUITAR VELO.SLIDE 24 32 0 0
89 |STEEL GUITAR VELO.SLIDE 25 32 0 0
90 |NYLON STR.GUITAR 1 24 1 0 0
91 |NYLON STR.GUITAR 2 24 2 0 0
92 |NYLON STR.GUITAR 3 24 4 0 v 0
93 |STEEL STR.GUITAR 1 25 1 0 0
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Program

Degisik-

Bank Segimi

MsB

Bank Segimi

LSB

Bolim
Oktavi

ligi

Degistirme

94 |STEEL STR.GUITAR 2 25 2 0 0
95 |STEEL STR.GUITAR 3 25 3 0 0
96 |STEEL STR.GUITAR 4 25 4 0 0
97 |12 STR.GUITAR 25 5 0 0
98 |[JAZZ GUITAR1 26 1 0 0
99 |JAZZ GUITAR 2 26 32 0 0
100 [OD OCT JAZZ GUITAR 26 2 0 v 0
101 |CRUNCH JAZZ GUITAR 26 3 0 v 0
102 |CLEAN GUITAR 1 27 32 0 v 0
103 |[CLEAN GUITAR 2 27 1 0 v 0
104 [CLEAN GUITAR 3 27 2 0 v 0
105 |CLEAN GUITAR 4 27 3 0 0
106 [CLEAN GUITAR 5 27 4 0 0
107 |CLEAN GUITAR 6 27 33 0 0
108 |CLEAN GUITAR 7 27 7 0 0
109 [CHORUS CLEAN GUITAR 1 27 5 0 v 0
110 [CHORUS CLEAN GUITAR 2 27 6 0 0
111 |WAH CLEAN GUITAR 27 34 0 v 0
112 |[CRUNCH ELEC.GUITAR 1 29 3 0 v 0
113 |CRUNCH ELEC.GUITAR 2 29 32 0 v 0
114 |CRUNCH ELEC.GUITAR 3 27 8 0 0
115 |CHORUS CRUNCH GUITAR 29 4 0 v 0
116 [MUTE GUITAR 28 1 0 0
117 |CRUNCH MUTE GUITAR 28 2 0 v 0
118 |OVERDRIVE MUTE GT 28 5 0 0
119 [PHASER MUTE GUITAR 28 3 0 v 0
120 |AMBIENT MUTE GUITAR 28 4 0 v 0
121 |HUM BLUES GUITAR 29 5 0 v 0
122 |OVERDRIVE GUITAR 1 29 1 0 v 0
123 |OVERDRIVE GUITAR 2 29 2 0 0
124 |LFO WAH OD GUITAR 29 6 0 v 0
125 |WAH OD GUITAR 29 33 0 v 0
126 |CRY OD GUITAR 29 34 0 v 0
127 |FLANGER OD GUITAR 29 35 0 v 0
128 [DISTORTION GT 1 30 1 0 v 0
129 |DISTORTION GT 2 30 2 0 v 0
130 [DISTORTION GT 3 30 3 0 v 0
131 |DISTORTION GT 4 30 5 0 0
132 |WAH DIST GUITAR 30 4 0 v 0
133 |MANDOLIN 25 40 0 0
134 |UKULELE 24 3 0 0
135 |[VERSATILE NYLON GUITAR 24 8 0 0
136 |VERSATILE STEEL GUITAR 25 8 0 0
137 |VERSATILE SINGLE COIL E.GUITAR 27 9 0 0
138 |ACOUSTIC BASS 1 32 1 0 -1
139 [FINGERED BASS 1 33 6 0 —1
140 |[FINGERED BASS 2 33 5 0 -1
141 |FINGERED BASS VELO.SLAP 1 33 33 0 =l
142 |FINGERED BASS VELO.SLAP 2 33 32 0 -1
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Provgraj\m Bank Se¢imi | Bank Segimi Bolim
e | Mse LsB Degigtirme
143 |SLAP BASS 1 36 1 0 -1
144 |FINGER SLAP BASS 1 36 5 0 -1
145 |SYNTH-BASS 1 39 3 0 -1
146 |ACOUSTIC BASS 2 32 32 0 v -1
147 |RIDE BASS 32 33 0 -1
148 |FINGERED BASS 3 33 1 0 -1
149 |FINGERED BASS 4 33 2 0 -1
150 |FINGERED BASS 5 33 3 0 -1
151 |FINGERED BASS 6 33 4 0 -1
152 |FINGERED BASS 7 33 7 0 -1
153 |CHORUS FINGERED BASS 33 8 0 v -1
154 |WAH FINGERED BASS 33 9 0 v -1
155 |PICKED BASS 1 34 1 0 -1
156 |PICKED BASS 2 34 2 0 -1
157 |MUTE PICKED BASS 34 5 0 -1
158 |SLAP BASS 2 36 32 0 -1
159 |SLAP BASS 3 36 2 0 -1
160 |CHORUS SLAP BASS 36 33 0 -1
161 |AMP SLAP BASS 36 3 0 v -1
162 |WAH SLAP BASS 36 34 0 4 -1
163 |FRETLESS BASS 35 32 0 -1
164 |CHORUS FRETLESS BASS 35 33 0 v -1
165 |AMP FRETLESS BASS 35 34 0 v -1
166 |FINGER SLAP BASS 2 36 4 0 -1
167 |FINGER SLAP BASS 3 36 35 0 -1
168 |SYNTH-BASS 2 38 6 0 4 -1
169 |SYNTH-BASS 3 38 1 0 -1
170 |SYNTH-BASS 4 38 2 0 -1
171 |SYNTH-BASS 5 39 1 0 -1
172 |SYNTH-BASS 6 39 2 0 -1
173 |SYNTH-BASS 7 38 32 0 v -1
174 |SYNTH-BASS 8 39 33 0 -1
175 |SYNTH-BASS 9 39 4 0 -1
176 |SYNTH-BASS 10 39 5 0 -1
177 |SYNTH-BASS 11 38 4 0 -1
178 |SYNTH-BASS 12 38 5 0 -1
179 |SYNTH-BASS 13 39 6 0 -1
180 |ORGAN BASS 39 7 0 0
181 |VERSATILE ELECTRIC BASS 1 33 10 0 -1
182 |VERSATILE ELECTRIC BASS 2 33 24 0 -1
183 |STEREO STRINGS 48 32 0 v 0
184 |MELLOW STRINGS 1 49 1 0 0
185 |MELLOW STRINGS 2 48 1 0 0
186 |BRIGHT STRINGS 49 2 0 0
187 |STRINGS 48 3 0 0
188 |SLOW STRINGS 1 48 2 0 v 0
189 |SLOW STRINGS 2 49 32 0 0
190 |STRING ENSEMBLE 48 4 0 0
191 |WARM STRINGS 48 5 0 0
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Program

Degisik-
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MSB

Bank Segimi
LSB

Bolim
Oktavi

ligi

Degistirme

192 |PIZZICATO STRINGS 45 32 0 0
193 |CHAMBER 48 33 0 0
194 |OCTAVE STRINGS 48 34 0 0
195 |ORCHESTRAHIT 55 4 0 0
196 |[SOLO VIOLIN 40 32 0 0
197 |VIOLIN 40 33 0 0
198 [SLOW VIOLIN 40 34 0 0
199 |[VIOLA 41 32 0 0
200 [CELLO 42 32 0 -1
201 |CONTRABASS 43 32 0 -1
202 |(HARP 46 32 0 0
203 |[VIOLIN SECTION 48 6 0 0
204 |[HARP & STRINGS 49 8 0 0
205 |[STEREO BRASS 61 1 0 v 0
206 |SOLO TRUMPET 56 1 0 0
207 |[SYNTH-BRASS 1 62 32 0 0
208 [BRASS 61 2 0 0
209 |BRASS SECTION 1 61 8 0 0
210 |BRASS SECTION 2 61 4 0 0
211 |BIG BAND BRASS 61 32 0 0
212 |HARD BRASS 61 5 0 0
213 |BRASS SFz 61 33 0 0
214 |BRASS VELO.FALL 61 34 0 0
215 |BRASS VELO.SHAKE 61 35 0 0
216 |BRASS VELO.GLISSANDO 61 36 0 0
217 |SYNTH-BRASS 2 62 33 0 0
218 |SYNTH-BRASS 3 62 1 0 0
219 |[SYNTH-BRASS 4 62 34 0 0
220 |[WARM SYNTH-BRASS 62 35 0 0
221 |ANALOG SYNTH-BRASS 62 36 0 0
222 |80’'S SYNTH-BRASS 62 2 0 0
223 |TRANCE BRASS 63 32 0 0
224 |TRUMPET 1 56 32 0 v 0
225 |TRUMPET 2 56 2 0 0
226 |MELLOW TRUMPET 56 3 0 0
227 |MUTE TRUMPET 59 1 0 0
228 |TROMBONE 57 32 0 -1
229 |(JAZZ TROMBONE 57 33 0 -1
230 |FRENCH HORN 60 32 0 0
231 |FRENCH HORN SECTION 60 1 0 0
232 |TUBA 58 32 0 -2
233 |VERSATILE BRASS 1 61 8 0 0
234 |VERSATILE BRASS 2 61 9 0 0
235 |[SOLO TENOR SAX 66 1 0 -1
236 [SOLO ALTO SAX 65 32 0 0
237 |BREATHY ALTO SAX 65 33 0 v 0
238 [SOLO SOPRANO SAX 64 32 0 0
239 |BREATHY S.SAX 64 34 0 0
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Provgraj\m Bank Se¢imi | Bank Segimi Bolim
e | Mse LsB Degigtirme
240 |SOLO OBOE 68 32 0 0
241 |SOLO BASSOON 70 32 0 -1
242 |ALTO SAX 65 1 0 v 0
243 |TENOR SAX 66 2 0 v -1
244 |BREATHY TENOR SAX 66 3 0 v -1
245 |SOPRANO SAX 64 33 0 0
246 |BARITONE SAX 67 1 0 -1
247 |HARD ALTO SAX 65 2 0 0
248 |TENOR SAXYS 66 4 0 0
249 |CLARINET 71 32 0 0
250 |[VELO.CLARINET 71 1 0 0
251 |OBOE 68 1 0 0
252 |ENGLISH HORN 69 32 0 0
253 |SOLO FLUTE 1 73 32 0 0
254 [SOLO FLUTE 2 73 33 0 0
255 |FLUTE 73 1 0 0
256 |JAZZ FLUTE 73 2 0 0
257 |PICCOLO 72 32 0 1
258 |RECORDER 74 32 0 0
259 |PAN FLUTE 1 75 32 0 0
260 |[PAN FLUTE 2 75 33 0 0
261 |[WHISTLE 78 1 0 0
262 |OCARINA 79 32 0 0
263 |SHAKUHACHI 77 32 0 0
264 |PIPE SECTION 72 33 0 0
SYNTH
265 |SUPER SAW LEAD 1 81 16 0 0
266 |SUPER SAW LEAD 2 81 17 0 v 0
267 |TRANCE POLY LEAD 81 18 0 0
268 |TRANCE PLUCK 81 38 0 v 0
269 |PROGRESSIVE PLUCK 81 39 0 v 0
270 |SAW PLUCK 81 40 0 v 0
271 |DIRTY PLUCK 80 38 0 v 0
272 |HOUSE CHORD SYNTH 81 44 0 v 0
273 |POPULAR PLUCK 1 81 19 0 v 0
274 |POPULAR PLUCK 2 81 20 0 v 0
275 |VOCAL CHOP SYNTH 1 85 16 0 0
276 |VOCAL CHOP SYNTH 2 85 17 0 0
277 |X SYNTH LEAD 1 81 7 0 0
278 |[X SYNTH LEAD 2 80 36 0 0
279 |X SYNTHLEAD 3 81 32 0 v 0
280 [X SYNTH LEAD 4 80 37 0 0
281 |[X SYNTHLEAD 5 81 33 0 0
282 | X SYNTH LEAD 6 80 6 0 0
283 [VASYNTH 1 80 3 0 0
284 [VA SYNTH 2 80 4 0 0
285 |VASYNTH 3 80 5 0 0
286 |VA SYNTH SEQ-BASS 1 81 10 0 0
287 |VA SYNTH SEQ-BASS 2 81 11 0 0




Referans

Program

Degisik-

Bank Segimi
MSB

Bank Segimi
LSB

Bolim
Oktavi

ligi

Degistirme

288 |VA SYNTH SEQ-BASS 3 81 12 0 -1
289 |VA SYNTH SEQUENCE 1 81 13 0 -1
290 |[VA SYNTH SEQUENCE 2 81 14 0 0
291 |EDM KICK & BASS 96 8 0 0
292 |(EDM PER SYNTH 97 10 0 0
293 |EDM LAZER 1 96 9 0 0
294 |EDM LAZER 2 96 10 0 0
295 |EDM THEME SYNTH 96 1 0 0
296 |EDM THEME HIT 97 8 0 0
297 |EDM BRASS HIT 96 12 0 1
298 |EDM BASS 97 9 0 -1
299 |EDM SE BEND 96 13 0 0
300 [EDM SE VOX SYNTH 96 14 0 0
301 |EDM SE WHITE 96 15 0 0
302 [SAW LEAD 1 81 1 0 0
303 [SAW LEAD 2 81 2 0 4 0
304 [SAW LEAD 3 81 3 0 0
305 |MELLOW SAW LEAD 81 4 0 0
306 |PULSE SAW LEAD 81 5] 0 0
307 |TRANCE LEAD 81 6 0 0
308 |[SS LEAD 81 34 0 0
309 [SQUARE LEAD 80 32 0 0
310 [SLOW SQUARE LEAD 80 1 0 0
311 |PULSE LEAD 80 33 0 0
312 |SQUARE PULSE LEAD 80 34 0 0
313 |SINE LEAD 80 2 0 0
314 [SYNTH SEQUENCE 80 8 0 0
315 |SEQUENCE SAW 81 15 0 0
316 |SEQUENCE SINE 80 7 0 0
317 |8BIT ARPEGGIO 80 9 0 0
318 |8BIT WAVE 80 35 0 0
319 |SAW ARPEGGIO 1 81 8 0 0
320 [SAW ARPEGGIO 2 81 9 0 0
321 |SYNTH-VOICE LEAD 85 1 0 0
322 |FIFTH LEAD 86 32 0 0
323 [SYNTH-STRINGS 1 51 32 0 v 0
324 |DIGITAL SYNTH-STR.1 51 33 0 v 0
325 [PROGRESSIVE VOICE 88 4 0 v 0
326 |[SUPER SAW PAD 90 6 0 0
327 |OLD TAPE PAD 88 5] 0 v 0
328 |[X SYNTH PAD 1 90 32 0 v 0
329 (X SYNTH PAD 2 90 33 0 v 0
330 [X SYNTH PAD 3 90 34 0 0
331 [SYNTH-STRINGS 2 50 1 0 0
332 [SYNTH-STRINGS 3 50 2 0 0
333 [70'S SYNTH-STR.1 50 3 0 0
334 |70'S SYNTH-STR.2 50 32 0 0
335 [80’'S SYNTH-STR.1 50 33 0 0
336 |80'S SYNTH-STR.2 50 34 0 0
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Bank Segimi
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Bolim
Oktavi

ligi

Degistirme

337 |DIGITAL SYNTH-STR.2 50 4 0 0
338 |FAST SYNTH-STRINGS 50 5 0 0
339 [SLOW SYNTH-STRINGS 50 35 0 0
340 |FANTASY 88 1 0 0
341 |[NEW AGE 88 2 0 0
342 |WARM PAD 89 1 0 0
343 |FAT SAW PAD 89 2 0 0
344 |SOFT PAD 89 3 0 0
345 [SYNTH-PAD 90 1 0 0
346 |VA SYNTH-PAD 90 2 0 0
347 |POLY SAW 90 3 0 0
348 [BRIGHT SAW PAD 1 90 4 0 0
349 [BRIGHT SAW PAD 2 90 5] 0 0
350 |[GLASS PAD 92 32 0 0
351 |[BOTTLE PAD 92 33 0 0
352 |ETHNIC PAD 93 32 0 0
353 [SWEEP PAD 95 1 0 0
354 [WOOD PAD 96 32 0 0
355 [SOUND TRACK 97 1 0 0
356 |VIBRAPHONE BELL 98 32 0 0
357 |ATMOSPHERE PAD 99 1 0 0
358 |STEEL PAD 99 32 0 0
359 |[BRIGHTNESS 100 1 0 0
360 |[BRIGHT BELL PAD 100 2 0 0
361 |SPACE PAD 103 1 0 0
362 |(EDM PAD 88 3 0 0
363 |CHOIR AAHS 52 1 0 0
364 |STRINGS VOICE 52 33 0 0
365 |[SLOW CHOIR 52 32 0 0
366 |VOICE DOO 53 32 0 0
367 |VOICE UUH 53 33 0 0
368 |SYNTH-VOICE 54 1 0 0
369 |VOICE ENSEMBLE 54 2 0 0
370 [SYNTH-VOICE PAD 54 32 0 0
371 |SITAR1 104 32 0 0
372 |SITAR 2 104 1 0 0
373 |SITAR3 104 33 0 0
374 |SITAR PAD 104 34 0 0
375 |TANPURA 1 104 2 0 0
376 |TANPURA 2 104 35 0 0
377 |HARMONIUM 1 20 32 0 0
378 |HARMONIUM 2 20 1 0 0
379 |SANTUR1 15 1 0 0
380 [SANTUR 2 15 32 0 0
381 [SAROD 1 105 10 0 0
382 [SAROD 2 105 41 0 0
383 [SARANGI 1 110 8 0 0
384 |[SARANGI 2 110 43 0 0
385 |VEENA 1 104 36 0 0
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Provgraj\m Bank Se¢imi | Bank Segimi Bolim
e | Mse LsB Degigtirme
386 |VEENA 2 104 37 0 0
387 |SHANAI 111 1 0 0
388 |BANSURI 72 9 0 0
389 |PUNGI 111 8 0 0
390 [TABLA 116 41 0 0
391 |CAVAQUINHO 104 38 0 0
392 |[VIOLA CAIPIRA 104 39 0 0
393 |BERIMBAU 104 40 0 0
394 |PANDEIRO 116 40 0 0
395 |ANGKLUNG TREM. 12 40 0 0
396 |GENDER 11 40 0 0
397 |CAK 25 12 0 0
398 |CUK 24 40 0 0
399 |CELLO FINGERED 32 12 0 -1
400 |SASANDO 46 40 0 0
401 |SHORT SULING 77 40 0 0
402 |SULING BAMBOO 1 77 41 0 1
403 |SALUANG 77 43 0 0
404 |SULING BAMBOO 2 77 42 0 0
405 |ERHU1 110 9 0 0
406 |ERHU2 110 40 0 0
407 |ERHU 3 110 41 0 0
408 |ERHU 4 110 42 0 0
409 |YANG QIN 1 15 2 0 0
410 |YANG QIN 2 15 3 0 0
411 |YANGQIN 3 15 34 0 0
412 |ZHENG 1 107 8 0 0
413 |ZHENG 2 107 40 0 0
414 |PIPA1 105 8 0 0
415 |PIPA2 105 9 0 0
416 |PIPA3 105 40 0 0
417 |CHINESE HARP 46 33 0 0
418 |DIZI1 72 8 0 0
419 |DIZl2 72 40 0 0
420 |XIAO 77 8 0 0
421 |SHENG 1 109 8 0 0
422 |SHENG 2 109 40 0 0
423 |SUO NA1 111 10 0 0
424 |SUONA2 111 32 0 0
425 |OUD 1 105 11 0 0
426 |OUD 2 105 42 0 0
427 |SAZ 15 4 0 0
428 |KANUN 1 15 5 0 0
429 | KANUN 2 15 33 0 0
430 |BOUZOUKI 105 43 0 0
431 |RABAB 105 44 0 0
432 |KEMENCHE 110 44 0 0
433 |NEY 1 72 10 0 0
434 |NEY 2 72 41 0 0
435 |ZURNA 111 9 0 0
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436 |ARABIC ORGAN 16 7 0 0
437 |ARABIC STRINGS 48 7 0 0
438 |BANJO 105 32 0 0
439 |MUTE BANJO 105 1 0 0
440 |[STEEL DRUMS 114 1 0 0
441 |FIDDLE 110 32 0 0
GM TONES
442 |GM PIANO 1 0 0 0 0
443 |GM PIANO 2 1 0 0 0
444 |GM ELEC.GRAND PIANO 2 0 0 0
445 |GM HONKY-TONK 3 0 0 0
446 |GM E.PIANO 1 4 0 0 0
447 |GM E.PIANO 2 5 0 0 0
448 |GM HARPSICHORD 6 0 0 0
449 |GM CLAVI 7 0 0 0
450 |GM CELESTA 8 0 0 0
451 |GM GLOCKENSPIEL 9 0 0 0
452 |GM MUSIC BOX 10 0 0 0
453 |GM VIBRAPHONE 11 0 0 0
454 |GM MARIMBA 12 0 0 0
455 |GM XYLOPHONE 13 0 0 0
456 |GM TUBULAR BELL 14 0 0 0
457 |GM DULCIMER 15 0 0 0
458 |GM ORGAN 1 16 0 0 0
459 [GM ORGAN 2 17 0 0 0
460 [GM ORGAN 3 18 0 0 0
461 |GM PIPE ORGAN 19 0 0 0
462 |GM REED ORGAN 20 0 0 0
463 [GM ACCORDION 21 0 0 0
464 |GM HARMONICA 22 0 0 0
465 |GM BANDONEON 23 0 0 0
466 |GM NYLON STR.GUITAR 24 0 0 0
467 |GM STEEL STR.GUITAR 25 0 0 0
468 |GM JAZZ GUITAR 26 0 0 0
469 |[GM CLEAN GUITAR 27 0 0 0
470 |GM MUTE GUITAR 28 0 0 0
471 |GM OVERDRIVE GT 29 0 0 0
472 |GM DISTORTION GT 30 0 0 0
473 |GM GT HARMONICS 31 0 0 0
474 |GM ACOUSTIC BASS 32 0 0 0
475 |GM FINGERED BASS 33 0 0 0
476 |GM PICKED BASS 34 0 0 0
477 |GM FRETLESS BASS 35 0 0 0
478 |GM SLAP BASS 1 36 0 0 0
479 |GM SLAP BASS 2 37 0 0 0
480 |GM SYNTH-BASS 1 38 0 0 0
481 |GM SYNTH-BASS 2 39 0 0 0
482 |GM VIOLIN 40 0 0 0
483 [GM VIOLA 41 0 0 0
484 |GM CELLO 42 0 0 0
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485 [GM CONTRABASS 43 0 0 0
486 |GM TREMOLO STRINGS 44 0 0 0
487 |GM PIZZICATO 45 0 0 0
488 |GM HARP 46 0 0 0
489 [GM TIMPANI 47 0 0 0
490 |GM STRINGS 1 48 0 0 0
491 [GM STRINGS 2 49 0 0 0
492 |GM SYNTH-STRINGS 1 50 0 0 0
493 |GM SYNTH-STRINGS 2 51 0 0 0
494 |GM CHOIR AAHS 52 0 0 0
495 [GM VOICE DOO 53 0 0 0
496 |GM SYNTH-VOICE 54 0 0 0
497 |GM ORCHESTRA HIT 55 0 0 0
498 |GM TRUMPET 56 0 0 0
499 |GM TROMBONE 57 0 0 0
500 |GM TUBA 58 0 0 0
501 |GM MUTE TRUMPET 59 0 0 0
502 |GM FRENCH HORN 60 0 0 0
503 |GM BRASS 61 0 0 0
504 |GM SYNTH-BRASS 1 62 0 0 0
505 [GM SYNTH-BRASS 2 63 0 0 0
506 |GM SOPRANO SAX 64 0 0 0
507 |GM ALTO SAX 65 0 0 0
508 |GM TENOR SAX 66 0 0 0
509 |GM BARITONE SAX 67 0 0 0
510 |GM OBOE 68 0 0 0
511 |GM ENGLISH HORN 69 0 0 0
512 |GM BASSOON 70 0 0 0
513 |GM CLARINET 71 0 0 0
514 |GM PICCOLO 72 0 0 0
515 |GM FLUTE 73 0 0 0
516 |GM RECORDER 74 0 0 0
517 |GM PAN FLUTE 75 0 0 0
518 |GM BOTTLE BLOW 76 0 0 0
519 |GM SHAKUHACHI 77 0 0 0
520 (GM WHISTLE 78 0 0 0
521 |GM OCARINA 79 0 0 0
522 |GM SQUARE LEAD 80 0 0 0
523 |GM SAW LEAD 81 0 0 0
524 |GM CALLIOPE 82 0 0 0
525 |GM CHIFF LEAD 83 0 0 0
526 |GM CHARANG 84 0 0 0
527 |GM VOICE LEAD 85 0 0 0
528 |GM FIFTH LEAD 86 0 0 0
529 |GM BASS+LEAD 87 0 0 0
530 |GM FANTASY 88 0 0 0
531 |GM WARM PAD 89 0 0 0
532 |GM POLYSYNTH 90 0 0 0
533 |GM SPACE CHOIR 91 0 0 0
534 |GM BOWED GLASS 92 0 0 0
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535 |GM METAL PAD 93 0 0 0
536 |GM HALO PAD 94 0 0 0
537 |GM SWEEP PAD 95 0 0 0
538 |GM RAIN DROP 96 0 0 0
539 |GM SOUND TRACK 97 0 0 0
540 |GM CRYSTAL 98 0 0 0
541 |GM ATMOSPHERE 99 0 0 0
542 |GM BRIGHTNESS 100 0 0 0
543 |GM GOBLINS 101 0 0 0
544 |GM ECHOES 102 0 0 0
545 |GM SF 103 0 0 0
546 |GM SITAR 104 0 0 0
547 |GM BANJO 105 0 0 0
548 |GM SHAMISEN 106 0 0 0
549 |GM KOTO 107 0 0 0
550 |GM THUMB PIANO 108 0 0 0
5561 |GM BAGPIPE 109 0 0 0
552 |GM FIDDLE 110 0 0 0
553 |GM SHANAI 111 0 0 0
554 |GM TINKLE BELL 112 0 0 0
555 [GM AGOGO 113 0 0 0
556 |GM STEEL DRUMS 114 0 0 0
557 |GM WOOD BLOCK 115 0 0 0
558 |GM TAIKO 116 0 0 0
559 |GM MELODIC TOM 117 0 0 0
560 |GM SYNTH-DRUM 118 0 0 0
561 |GM REVERSE CYMBAL 119 0 0 0
562 |GM GT FRET NOISE 120 0 0 0
563 |GM BREATH NOISE 121 0 0 0
564 |GM SEASHORE 122 0 0 0
565 |GM BIRD 123 0 0 0
566 |GM TELEPHONE 124 0 0 0
567 |GM HELICOPTER 125 0 0 0
568 |GM APPLAUSE 126 0 0 0
569 |GM GUNSHOT 127 0 0 0
DRUM SET
570 |STANDARD SET 1 0 120 0 0
571 |STANDARD SET 2 1 120 0 0
572 |STANDARD SET 3 2 120 0 0
573 |STANDARD SET 4 3 120 0 0
574 |STANDARD SET 5 4 120 0 0
575 |DANCE SET 1 26 120 0 0
576 |DANCE SET 2 27 120 0 0
577 |DANCE SET 3 28 120 0 0
578 |DANCE SET 4 29 120 0 0
579 |DANCE SET 5 34 120 0 0
580 |DANCE SET 6 35 120 0 0
581 | TRANCE SET 31 120 0 0
582 |HIP-HOP SET 9 120 0 0
583 |ROOM SET 8 120 0 0
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Provgraj\m Bank Se¢imi | Bank Segimi Bolim
e | Mse LsB Degigtirme
584 |POWER SET 16 120 0 0
585 |ROCK SET 17 120 0 0
586 |ELECTRONIC SET 24 120 0 0
587 |DRUM MACHINE SET 1 25 120 0 0
588 |DRUM MACHINE SET 2 30 120 0 0
589 |DRUM MACHINE SET 3 33 120 0 0
590 |[JAZZ SET 32 120 0 0
591 |BRUSH SET 40 120 0 0
592 |ORCHESTRA SET 48 120 0 0
593 |[LATIN SET 1 49 120 0 0
594 |[LATIN SET 2 50 120 0 0
595 |INDONESIAN SET 53 120 0 0
596 |[INDIAN SET 54 120 0 0
597 |ARABIC SET 52 120 0 0
598 |CHINESE SET 51 120 0 0
599 |SFXSET1 60 120 0 0
600 |[SFX SET 2 61 120 0 0
“NOT

* “WERSATILE” ile baslayan ton adlari(135 VERSATILE NYLON GUITAR gibi) “cok yonli tonlarin”
adlaridir. Bkz. “Cok Yonlu Ton Haritasi” (sayfa TR-208).

* DRUM SET, klavye tuslarina farkli vurmali galgilar atanmasini saglar. Atanmis bir sesi olmayan
klavye tuslari herhangi bir ses Uretmez. Bkz. “Davul Atama Listesi” (sayfa TR-203).
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Ritim Listesi

POPS 44 ORCHESTRA SWING 1
1 ELECTRO DANCE POP 45 MODERN BIG BAND
2 ELECTRO FUNK POP 46 FAST BIG BAND
& R&B POP SHUFFLE 47 ORCHESTRA SWING 2
4 ELECTRO POP 48 SWING
5 JAZZ FUNK 49 SLOW SWING
6 80’s POP STAR 50 5/4 JAZZ
7 6/8 POP 51 FOX TROT
8 POP SHUFFLE 52 QUICKSTEP
9 OLDIES POP TRAD
10 SLOW SOUL 53 WALTZ 1
11 FAST SOUL 54 ENGLISH WALTZ
12 60’s SHUFFLE 55 VIENNESE WALTZ
13 ACOUSTIC GUITAR 8 BEAT 57 TANGO
14 STRAIGHT 8 BEAT 58 MARCH
15 GUITAR 8 BEAT 59 GERMAN MARCH
17 FUNK 16 BEAT 61 ORCHESTRA BOSSA
18 16 BEAT SHUFFLE 62 BEGUINE
19 16 BEAT 63 SAMBA 1

20 FUNK SOUL 64 SAMBA 2

21 ROCK ANTHEM 66 RHUMBA

22 HARD ROCK 67 CHA-CHA-CHA

23 SOFT SHUFFLE ROCK 68 MERENGUE

24 BOOGIE BLUES 69 BOLERO

25 SHUFFLE ROCK 70 SALSA 1

26 ROCK WALTZ 71 SALSA 2

27 SHUFFLE BLUES 72 REGGAE

28 6/8 BLUES 73 REGGAE DANCE
29 R&B 74 SKA

30 SLOW ROCK 75 FOLKLORE

31 50’'s ROCK LATIN Il

32 NEW ORLNS R&R 76 REGGAETON

33 DISCO SHUFFLE 78 OLD SAMBA

34 R&B FUNK 79 CALIPSO

35 CHART DANCE 80 FORRO UNIVERSITARIO
36 70’s DISCO POP 81 XOTE SERTANEJO
37 DANCE POP 82 BAIAO

38 HIP-HOP 83 PAGODE

39 DISCO POP 84 BANDA

40 TRANCE 85 NORTENO

41 MODERN R&B 86 PASILLO

42 STEADY JAZZ 88 VALLENATO

43 PIANO JAZZ WALTZ 89 ARGENTINE CUMBIA
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Hayir Ritim Adi Hayir Ritim Adi
90 PUNTA 134 TEEN TAAL TANPURA & TABLA
91 BACHATA 135 RUPAK TANPURA & TABLA
WORLD | 136 DEEPCHANDI TANPURA & TABLA
EUROPEAN CHINESE
92 SCHLAGER 137 GUANGDONG
93 POLKA 138 JIANGNAN
94 PASODOBLE 139 BEIJING
95 CAUCASIAN 140 DONGBEIYANGGE
96 RUSSIAN CHANSON 1 141 JINGJU
97 RUSSIAN CHANSON 2 142 HUANGMEIXI
98 POLISH WALTZ 143 QINQIANG
AMERICAN 144 YUJU
99 DIXIE 145 YAOZU
100 TEX-MEX 146 DAIZU
101 FAST GOSPEL 147 MIAOZU
102 SLOW GOSPEL 148 MENGGU
103 HAWAIIAN 149 XINJIANG
ARABIC/ORIENTAL 150 ZANGZU
104 MALFOUF 151 CHINESE POP
105 BALADI INDONESIAN
106 KHALJI 152 KRONCONG
107 ADANI 153 DANGDUT
108 MUS JAPANESE
109 SIRTAKI 154 ENKA 1
SOUTH AFRICAN 155 ENKA 2
110 KWAITO 156 SHOUKA 1
T >0

111 BHANGRA 158 COUNTRY POP

112 DADRA 159 COUNTRY 8 BEAT
113 GARBA 160 COUNTRY BALLAD
114 KEHARWA 161 COUNTRY SHUFFLE
115 DANDIYA 162 COUNTRY WALTZ
116 TEEN TAAL 163 BLUEGRASS

118 JHAP TAAL 164 CHRISTMAS SONG
119 RUPAK 165 CHRISTMAS WALTZ
120 INDIAN POP 1 166 SCREEN SWING

121 INDIAN POP 2 167 SERENADE

122 INDIAN POP 3 168 STRING QUARTET
123 INDIAN POP 4 BALLAD

124 EKTAL 169 16 BEAT BALLAD
125 CHAUTAL 170 AOR BALLAD

126 DHAMAR 171 PIANO ROCK BALLAD
127 TAMIL 172 SLOW BALLAD 1

128 RAJASTHANI 173 SLOW BALLAD 2
129 GOAN 174 R&B BALLAD

130 QAWWALI 175 BRUSH BALLAD

131 KERALA 176 POP BALLAD

132 KEHARWA TANPURA & TABLA 177 6/8 BALLAD

133 DADRA TANPURA & TABLA 178 UNPLUGGED BALLAD
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Hayir Ritim Adi
179 ROCK BALLAD
180 6/8 ROCK BALLAD

PIANO RHYTHMS
181 PIANO 8 BEAT
182 PIANO BALLAD 1
183 PIANO BALLAD 2
184 EP BALLAD 1
185 EP BALLAD 2
186 BLUES BALLAD
187 JAZZ COMBO 1
188 JAZZ COMBO 2
189 RAGTIME
190 BOOGIE-WOOGIE
191 PIANO ROCK & ROLL
192 ARPEGGIO 1
193 ARPEGGIO 2
194 ARPEGGIO 3
195 PIANO MARCH 1
196 PIANO MARCH 2
197 STRIDE PIANO
198 WALTZ 2
199 WALTZ 3
200 WALTZ 4

201 -210 USER RHYTHM 1 - 10

TR-202



Referans

Davul Atama Listesi

DRUMS SET NAME

| 2 g Standard1 Closed Hi-Hat
G2 Standard1 Low Tom 1
152 vy Standard1 Pedal Hi-Hat
A2 I Standard1 Mid Tom 2
— A Standard1 Open Hi-Hat
B2 I Standard1 Mid Tom 1
<3 Standard1 High Tom 2
| °° worry Standard1 Crash Cymbal 1
D3 Standard1 High Tom 1
Standard1 Ride Cymbal 1
E3 tandard1 Chinese Cymbal
Fa Standard1 Ride Bell
# Tambourine
a3 Standard1 Splash Cymbal
LAl Cowbell
A3 Standard1 Crash Cymbal 2
! Bl Vibrasla
B3 Standard1 Ride Cymbal 2
High
S Ci | LowBongo
D4 [ Mute High Conga
e Eba | Open High Conga
E4 I Open Low Conga

High Whistle 1
Low Whistle 1
Short Guiro

i

High Wood Block
Low Wood Block
Mute Cuica
Open Cuica
Mute Triangle 1
Open Triangle 1

iaker
Jingle Bell 1

Applause 2

Jingle Bell 2
pen Surdo 2
Cabasa 2
Maracas 2
Shaker 2
Mute Triangle 2
Open Triangle 2
High Agogo 2
Low Agogo 2

Tablah 1
Tablah 2
Tablah 3
Daf 1

H\gh Tang G

Standard2 Snare 1
<«

Standard2 Snare 2

Standard2 Open Hi-Hat

Standard2 Mid Tom 1

Standard2 High Tom 2
ta

Standard2 Ride Bell
<«

Standard2 Splash Cymbal
Standard2 Crash Cymbal 2

Standard Ride Cymbal 2

REXE X T LYY

High Whistle 2.
Low Whistle 2

APAARARNNANDANAAND

Standard2 Side Stick
tandard3 Snare 1

tandard:

Standard2 Side Stick
Standard4 Snare 1
€

Standard3 Low Tom 2
Standard3 Closed Hi-Hat
Standard3 Low Tom 1
Standard3 Pedal Hi-Hat
Standard3 Mid Tom 2
Standard3 Open Hi-Hat
Standard3 Mid Tom 1
Standard3 High Tom 2
St Crashi el
Standard3 High Tom
Standards Rids Cymbal 1
Standard3 Chinese Cymbal
Standard3 Ride Bell

Standard3 Splash Cymbal
Standard3 Crash Cymbal 2

Standard3 Ride Cymbal 2

EEEE YTV

High Whistle 2
Low Whistle 2

APAADAANANADANNANAD

Standard3 Low Tom 2
Standard4 Closed Hi-Hat

Standard3 High Tor
‘Standard3 Crash Cymbal 1

Standard3 Ride Bell
Standard3 Splash Cymbal
Standard3 Crash Cymbal 2

Standard3 Ride Cymbal 2

ARAADAADAAD

High Whistle 2
Low Whistle 2

AAADAADAANANANADND

Tus Nota No.
SET1 7 SET2 SET3 SET4 SET5 SET1
1 Tabla Ge Dance Kick 1
Tabla Ka Dancet Kick 2
D-1 Tabla Te Dancet Kick 3
Tabla Na Dancet Kick 4
E-1 I Tabla Tun Dance1 Kick 5
1 I Dholak Ge e
— Dholak Ke Dance1 Snare 2
G-1 Dholak Ta 1 Dancet Snare 3
—ﬂﬂ Dholak Ta 2 ancel Snare 4
A1 [ Dholak Na Dance{ Snare 5
il Dholak Ta 3 ance1 Snare
B-1 [ Dholak Ring Dance1 Snare 7
o Mridangam Tha Dancet Snare 8
—mﬂ Mridangam Dhom Dancet Snare 9
Do Mridangam Dhi Dance1 Tambourine
Mridangam Dhin Hip-Hop Snare 4
E0 Mridangam Num Hip-Hop Snare 3
Fo Techno Snare
Hip-Hop Rim Shot
Go Hip-Hop Snare 3 Rev.
—ﬂﬂ DM2 Kick 1 Rev.
Ao Reverse Cymbal Gate
Hip-Hop Snare 4 Gate
BO Standard3 Snare 1 mp Hi-Hop Snare 3 Gate
c1 Standard3 Snare 1 mf Techno Snare
Standard3 Snare 2 mp Hip-Hop Side Sm:k Gate
D1 Standard3 Snare 2 mf Hand Clap 2 Gat
—— I High Q € € <« <« €
E1 [ p < < < < <
] | Scratch Push <« <« <« < Hip-Hop Scratch 1
AR 0| Scratch Pull <« < < < Hip-Hop Scratch 2
6 tick Standard2 Sticks. Standard2 Sticks. Standard2 Sticks. Standard2 Sticks Standard Sticks
—ﬂ]i Square Cli <« <« < < <
A1 Metronome Click <« <« <« <« <
—Iilii Metronome Bell <« <« <« <« <«
B1 [ Standard1 Kick 2. Standard Kick 2 Standard3 Kick 2 ‘Standardé Kick 2 ‘Standards Kick 2 DM2 Kick 2
2 | Standard Kick 1 tandard2 Kick 1 Standard3 Kick 1 Standard4 Kick 1 Standards Kick 1 DM2 Kick 1

Standards Open Hi-Hat
Standards Mid Tom 1
Standards High Tom 2
Standard Crash Cymbal 1
Standards High Tom 1
tandard3 Ride Cymbal 1
Standard3 Chinese Cymbal
Standard Ride Bell

Standard3 Splash Cymbal
Standard3 Crash Cymbal 2

Standard3 Ride Cymbal 2

ARRADAANAAD

AAAPAADAADAADAAND

‘Standard2 Side Stick
DM2 Snare 1

DM2 Snare 2
DM2 Low Tom 2
DM2 Closed Hi-Hat 1
DM2 Low Tom 1

DM2 Open Hi-Hat
DM2 Mid Tom 1

DM2 High Tom 2
Standard3 Crash Cymbal 1
DM2 High Tor

Standard3 Ride Cymbal 1
Standard3 Chinese Cymbal
Standard3 Ride Bell

Standard3 Splash Cymbal
Standard3 Crash Cymbal 2
€

DM1 Kick 2

DM Crash Cymbal

DM High Tom 1

DM Ride Gymbal
Standard3 Chinese Cymbal
Siandard3 Rids el

DM1 Tambou

Standard3 SDIash Cymbal
DM1 Cowt

Siondards Grash Cymbal 2
Vibraslap

DM Kick

m
Hip-Hop Closed Hi-Hat
Elec.Low Tom
Hi-Hop Pedsl et
Elec.Mid Tom

Hip-Hop ODen Hi-Hat
ElecMid Tom 1

Elec High Tom 2

Techno Ride

Standard3 Low Tom 2
om Ci

Standard3 High Tom 2
‘Standard3 Crash Gymbal 1
Standard3 High Tom 1
Standard3 Ride Cymbal 1

Tambourine 2

laves.
Mute Triangle 2
Open Triangle 2
Shaker 2

Hand Clap 1
Hand Clap 2

“€” bir tusa 570:STANDART SET 1 ile ayni tonlara atandigini gosterir.
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DRUMS SET NAME

LR XY

A2 DM2 Mi
— Trance Open Hi-Hat 2
B2 [ DM2 Mid Tom
D High Tom 2
c3 Py
D3 DM2 High Tom 1
‘Standard3 Ride Cymbal 1
E3 2 | Standard3 Chinese Cymbal
B Standards Ride Bl
: <
G3 a— Standard3 Splash Cymbal
A3 i ‘Standard3 Crash Cymbal 2
B3 ‘Standard3 Ride Cymbal 2
b
— Ci | <
D4 [ €
<
£ ! <
€
€
€
<
Cabasa
Waracas 2
High Whistle 2
Low Whistle 2
<
<
€
€
€
<
<

Mute Triangle 2
Open Triangle 2

Standard3 Crash Cymbal 1
Standards High Tom 1
Standard3 Ride Cymbal 1
Standard3 Chinese Cymbal
Standard3 Ride Bell

«
Standard3 Splash Cymbal
Standard3 Crash Cymbal 2

Standard Ride Cymbal 2

AMRANAAND

X

Mute Triangle 2
Open Triangle 2

APRANRAL,

Dance4 Closed Hi-Hat 2
Danced Mid Tom

Ratcad Coop et
Danced Mid Tom

Danced High Tom

Standard3 Crash Cymbal 1
Danced High Tom 1
Standard3 Ride Cymbal 1
Standard3 Chinese Cymbal
Standard Ride Bell

P
Standard3 Splash Cymbal
Standard3 Crash Cymbal 2
P

Danced Kick 4

Danced Open Hi-Hat 2
DM1 Mid Tom 1

DM1 High Tom 2

DM1 Crash Cymbal

bal

e e S

b R
M1 Tambou

Standarda Splash Cymbal

DM1 Cowbel

Standards Grash Cymbal 2

Elec.High Tom 1
Techno Ride

Standard3 Low Tom 2
Room Closed Hi-Hat
Standard3 Low Tom 1
Room Pedal Hi-Hat
Standard3 Mid Tom 2
Room Open Hi-Hat
Standard3 Mid Tom 1
Standard3 High Tom 2

Standard3 Ride Gymbl 1

Tambourine 2
‘Tambourine 3

Mute Triangle 2
Open Triangle 2
Shaker 2

Hand Clap 1
Hand Clap 2

Dances Open HitHat 1
DM1 Mid Tor

Dances. Open m Hat 2
DM1 Mid

DM1 Ride Cymbal
Standard3 Chinese Cymbal
Standard3 Ride Bell

DM1 Tambourine
‘Standard3 Splash Cymbal
DM1 Cowbel

Standard3 Crash Cymbal 2
<«

Standard3 Ride Cymbal 2
DanceS SFX Sound 1
Dance5 SFX Sound 2
Dances SFX Sound 3
Dances SFX Sound 4

VL Ping

Tu: Nota No.
s ‘ 576:DANCE SET 2 577:DANCE SET 3 578:DANCE SET 4 579:DANCE SET 5 SET6 581:TRANCE SET
1 Dance’ Kick 1
Dancet Kick 2
D-1 ancet Kick 3
Dance1 Kick 4
E-1 [ Dance1 Kick 5
F-1 | Dance1 Snare 1
=l Dance1 Snare 2
G-1 Dance{ Snare 3
Dance1 Snare 4
A1 [ Dance1 Snare 5
i Dance1 Snare 6
B-1 [ Dance1 Snare 7
<o Dance1 Snare 8
—mﬂ ance1 Sn
Do Dance1 Tambourine
Hip-Hop Snare 4
Eo Hip-Hop Snare 3
Fo Techno Snare
—ﬁﬂ Hip-Hop Rim Shot
Go Hip-Hop Snare 3 Rev. Dance6 Rev.Snare 1
—ﬂﬁ DM2 Kick 1 Rev. Dance Open Hi-Hat 1
Ao Reverse Cymbal Gate Dancet Cras!
Dance4 Snare Rev. Dancet SE Noise
B0 Danced Open Hi-Hat Rev. Dance6 Noise Down
c1 Techno Snare Gate Dances Kick 2 Dancef Gate Snare
Hip-Hop Side Stick Gate Dance6 SE
D1 Hand Clap 2 Gate Dance6 Open Hi-Hat 2
— I 3 3 < s
E1 [ A <« <« <
F1 | <« < Dances Scratch Push Dancet Gate Snare <
—— € € Danced Scratch Pull €
61 Standard2 Sticks. Standard2 Sticks. Standard2 Sticks. ‘Standard2 Sticks.
—ﬂli <« <« < <«
A1 < < < <
—l}ﬂi < <« Dances Kick 1 <
B1 [ Hip-Hop Kick 3 Dance1 Kick 2 Danced Kick 2 Dances Kick 2 Dance Kick 1 Trance Kick 2
c2 I Dance1 Kick 5 Dancef Kick 4. Danced Kick 1 Dances Kick 3 Dances Kick 2 Trance Kick 1
e, C32 | Hand Clap 3 Hip-Hop Side Stick Gate Danced Hand Clap 1 Dances Snare 1 Dance6 Snare 1 Trance Side Stick
D2 Dance1 Snare 7 Dancel Snare 2 Danced Snare Dances Snare 2 Danceb Snare 2 Trance Snare 1
—Eﬂ Hand Clap 2 DM1 Hand Clap Dance4 Hand Clap 2 Dances Clap Dancef Rev.Snare 1 Trance Hand Clap
E2 I Techno Snare Dance1 Snare 1 Gate Danced Snare 2 Dance5 Snare 3 Trance Snare 2
F2 | DM2 Low Tom Standards Low Tom Danced Low Tor DM1 Low Tom 2 Standard3 Low Tom 2
Trance Closed Hi-Hat Standards Closed Hi-Hat Dance# Closed Hi-Ha 1 Dances Closed HiHat Dancef Closed Hi-Hat 1 Trance Closed Hi-Hat
12 Low Tom Standards Low Tor Dance4 Low Tor DM1 Low Tom Standard3 Low Tom 1

Dance Open Hi-Hat 1

Dance6 Crash 2

Dance6 Filter Hi-Hat L

Dancet Filter Hi-Hat R

Wobble 1
Wobble 2

Wobble 3

Wobble 4

Danceb Closed Hi-Hat 2
Danceb Closed HiHat 3
Dance6 Open Hi-Hat 3

Dancet SE Snare

Dance6 Rev.Snare 2
Dance6 SE Exp.

Dance SE Rev.Snare 2
Dance6 Kick 3

Dance6 Snare 3

Dance6 Clap

Dance6 Closed Hi-Hat 4

Dance6 Noise Hi-Hat

Trance Open Hi-Hat 1
Standard3 Mid Tc

Trance Open Hi-Hat 2.
‘Standard3 Mid Tom 1

Tance Tambourine.
‘Standard3 Splash Cymbal
‘Standard3 Crash Cymbal 2.

Standard3 Ride Cymbal 2

ARAADAAND

Mute Triangle 2
Open Triangle 2
Shak

LR XYY

“€” bir tusa 570:STANDART SET 1 ile ayni tonlara atandigini gosterir.
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Referans

DRUMS SET NAME

Tu: 3
s ‘ Nota N 582:HIP-HOP SET 584:POWER SET 585:ROCK SET 586:ELECTRONIC SET RUM MACHINE SET 1
c1 .ﬁ
D-1
E-1 I
F-1 IEEEI‘
G-1
A1 I
e
B-1 I
co mi
Do
E0
T
Go
Ao
80
c1 7 S
D1
< < < < < <
E1 [ A <« < < < <
F I <« < < < < <
—— € € € € € €
61 Standard2 Sticks. Standard2 Sticks. Standard2 Sticks. < Standard2 Sticks. ‘Standard2 Sticks.
—n]i <« <« < < < <
A1 < < < < < <
—l}ﬂi < < < < <« <
B1 [ Hip-Hop Kick 2 Room Kick 2. Power Kick 2 Rock Kick 2 ElecKick 2 DM1 Kick 2
2 | Hip-Hop Kick 1 Room Kick 1 Power Kick 1 Rock Kick 1 Elec Kick 1 DM1 Kick 1
. C52 | Hip-Hop Side Stick Standard2 Side Stick Standard2 Side Stick < Standard2 Side Stick DM1 Rim Shot
D2 Hip-Hop Snare 1 Room Snare 1 Power Snare 1 Rock Snare 1 Elec.Snare 1 M1 Snare 1
—Eﬂ Hip-Hop Hand Clap < < € < DM1 Hand Clap
E2 I HipHop Snars 2 Room Snare 2 Power Snare 2 Rock Snare 2 Elec.Snare 2 DM1 Snare 2
F2 I Stondard Low Room LowTori2 ) R Eioc Low Tom 2 DM1 Low T
o Fi2 | Hip-Hop Closed H‘ Hat Room Closed Hi-Hat Room Closed Hi-Hat Rock Closed Hi-Hat Room Closed Hi-Hat DMt Closed Hi-Hat 1
G2 Standard3 Low oom Low Tom 1 Room Low Tom 1 ock Low To Elec.Low Tom DM1 Low Tor
—ﬂﬂ Pl Hop Pedl HiHat Room Pedal Hi-Hat Room Pedal Hi-Hat Rock Pedal Hi-Hat Room Pedal Hi-Hat DM1 Closed Hi-Hat 2
A2 | ‘Standard3 Mid Tom 2 Room Mid Tom 2 Room Mid Rock Mid Tor Elec.Mid Tom DM1 Mid Tom
e Hip-Hop Open Hi-Hat Room Open it Room Open Hi-Hat Rock Open Hi-Hat Room Open Hi-Hat DM1 Open Hi-Hat
B2 I Standard3 Mid Tom 1 Room Mid Rock Mid Tom 1 BecMdTom DM1 Mid Tom 1
ca Standard3 High Tom 2 Room Hign Room High Tor Rock High Tor Elec High Tom M1 High T
—lﬁ Standard3 Crash Cymbal 1 Standard3 Crash Cymbal 1 Standart roah Cymbal 1 Rock Crash Cymbal 1 Standard3 Crash Cymbal 1 DM1 Crash Gymbal
D3 Standard3 High Tom Room High T Room High Tom Rock High Tor Elec.Hig 1 High T
Standard3 Ride Cymbal 1 Standarch Ride Cymbal 1 Standard3 Ride Cymbal 1 Rock Ride Cymbal 1 Stondocts Rge Cymbal 1 DM1 Ride Cymbal
E3 Standard3 Chinese Cymbal Standard3 Chinese Cymbal Standard3 Ghinese Cymbal Rock Chinese Gymbal Reverse Cymbal Slandard Chineee Cymbil
Fa Standard3 Ride Bell Standard3 Ride Bell Standard3 Ride Bell Rock Ride Bell Standard3 Ride Bell Standard3 Ride Bel
f < <« <« < DM1 Tambourine
a3 Standard3 Splash Cymbal Standard3 Splash Cymbal Standard3 Splash Cymbal Rock Spiash Cymbal Standard3 Splash Cymbal Standard3 Spiash Cymbal
LAl DM1 Cowbell
A3 Standard3 Crash Cymbal 2 Standard3 Crash Cymbal 2 Standard3 Crash Cymbal 2 Rock Crash Cymbal 2 ‘Standard3 Crash Cymbal 2 ‘Standard3 Crash Cymbal 2
Bl <«
B3 Standard3 Ride Cymbal 2 Standard3 Ride Cymbal 2 Standard3 Ride Cymbal 2 Rock Ride Cymbal 2 Standard3 Ride Cymbal 2 Standard3 Ride Cymbal 2
ca < < < <« <« DM1 High Bongo.
<4 gorm @ & < < < DM1 Low Bongo
D4 I < < < < < D1 Mute High Conga
< < < < < DM1 Open High Conga
Eq I A < < <« < DM1 Open Low Conga
< < < < < <
< < < < < <«
< < < < < <
<« <« < < < <
< < < < Cabasa 2 Cabasa2
< < <« <« Maracas 2 DM1 Maracas
High Whistle 2 High Whistle 2 High Whistle 2 High Whistle 2 High Whistle 2 High Whistle 2
Low Whistie 2 Low Whistle 2 Low Whistie 2 Low Whistie 2 Low Whistie 2 Low Whistie 2
< < < < < <
< <« < < < <
< < < < < DM1 Claves
< < < < < <
< < < < < <
<« <« < < < <
< < < < <
< < <« < Mute Triangle 2 e Tranglo2
< < < < Open Triangle 2 Open Triangle 2
< < < < Shak ez
< < < < < <
< <« < < < <
< < < < < <
< < < <« < <«
< < < < < <
< < < < < <
< < < < < <

“€” bir tusa 570:STANDART SET 1 ile ayni tonlara atandigini gosterir.
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Referans

DRUMS SET NAME

Tu X
° ‘ Nota No 588:DRUM MACHINE SET2 | 589:DRUM MACHINE SET 3 590:JAZZ SET SET 92:1 SET S93:LATIN SET 1
1 Timbal Siap
—lﬂi Timbal Open
D-1 Timbal Bass
Timbal Moff
E- I Surdo Body
£ [ Surdo Close
=l Surdo Hand 1
G-1 Surdo Hand 2
Surdo Hand 3
A1 | Surdo Hand Off
i Surdo Open 1
B-1 [ Surdo Open 2
<o Surdo Rim
Do
E0
T
Go Finger Snap 3
Brush Siap 1 mp
A0 Brush Slap 1 mf
Brush Slap 2
BO Jazz Snare 2 mp Brush Swirl 2
c1 Jazz Snare 1 mp Brush Swirl 3
Jazz Snare 1 mf. Brush Swirl 4
D1 Jazz Rim Brush Swirl 5
€ « « € ‘Standard3 Closed Hi-Hat
E1 [ €« € € € Standard3 Pedal Hi-Hat
F1 I <« Danced Scratch Push <« <« Standard3 Open Hi-Hat
AR 0| <« Danced Soratch Pull < < Standard3 Ride Cymbal 1
G1 Standard2 Sticks Standard2 Sticks Standard2 Sticks ‘Standard2 Sticks ‘Standard2 Sticks ‘Standard2 Sticks
€ « € €« € €
A1 < < < < < <
—Iilii < < < < <« <«
B1 [ DM2 Kick 2 DM3 Kick 2 Jazz Kick 2 Jazz Kick 2 Concert BD 2 Standard3 Kick 2
2 | DM2 Kick 1 DMS3 Kick 1 Jazz Kick 1 Brush Kick Concert BD 1 Standard3 Kick 1
. C52 | DM1 Rim Shot DM3 Rim Shot Jazz Side Stick Jazz Side Stick < ‘Standard2 Side Stick
D2 DM2 Snare 1 DM3 Snare 1 Jazz Snare 1 Brush Snare Concert SD Standard3 Snare 1
DM3 Hand Clap 1 € Brush Slap 1 Castanets €«
E2 | DM2 Snare 2 DM3 Snare 2 Jazz Snare 2 Brush Swirl 1 Concert SD Standard3 Snare 2
F2 I DM2 Low Tom 2 DM3 Low Tom 2 Jazz Low T Brush Low Tom 2 Timpani F ‘Standard3 Low Tom 2
o Fi2 | DM2 Closed Hi-Hat 1 DM3 Closed Hi-Hat 1 Room Closed Hi-Hat Standard3 Closed Hi-Hat Timpani F# Room Closed Hi-Hat
G2 DM2 Low Tom 1 DM3 Low Tom 1 Jazz T Brush Low Tom 1 Timpani G ‘Standard3 Low Tom 1
152 vy DM2 Closed Hi-Hat 2 DM3 Closed Hi-Hat 2 Room Pedal Hi-Hat Standard3 Closed Hi-Hat Timpani G# Room Pedal Hi-Hat
A2 | DM2 Mid Tom 2 DM3 Mid Tom 2 Jazz Mid Tor Brush Mid Tom 2 Timpani Standard3 Mid Tom 2
b2 | DM2 Open Hi-Hat DM3 Open Hi-Hat 1 Room Open HiHat Standard3 Closed Hi-Hat Timpani A% Room Open Hi-Hat
B2 i DM2 Mid Tom 1 DM3 Mid Tc Jazz Mid Tor Brush Mid Tom Timpani B ‘Standard3 Mid Tom 1
s DM2 High Tom 2 DM3 High Tom 2 Jazz High Tom 2 Brush High To Timpani C+ Standard3 High Tor
‘Standard3 Crash Cymbal 1 DM3 Crash Cymbal 1 Standard3 Crash Cymbal 1 Brush Crash Cymbal 1 Timpani C#+ indard3 Crash Cymbal 1
D3 DM2 High Tom 1 DM3 High Tom 1 Jazz High Tom Brush High Tor Timpani D+ Standard3 High Tor
Standard3 Ride Cymbal 1 DM3 Ride Cymbal 1 ‘Standard3 Ride Cymbal 1 Brush Ride Cymbal 1 Timpani D#+ Standard3 Ride Cymbal 1
E3 Standard3 Chinese Cymbal Standard3 Chinese Cymbal Standard3 Chinese Cymbal Standard3 Chinese Cymbal Timpani E+ Standard3 Chinese Cymbal
= Standard3 Ride Bell Standard3 Ride Bell Standard3 Ride Bell Brush Ride Bel Timpani F+ Standard3 Ride Bell
# < <« <« Brush Tambourine < <«
G3 ‘Standard3 Splash Cymbal Standard3 Splash Cymbal Standard3 Splash Cymbal Brush Splash Cymbal Standard3 Splash Cymbal Standard3 Splash Cymbal
LAl DM1 Cowbell <
A3 Standard3 Crash Cymbal 2 Standard3 Crash Cymbal 2 Standard3 Crash Cymbal 2 Brush Crash Cymbal 2 Concert Cymbal 2 ‘Standard3 Crash Cymbal 2
! B} € «
B3 ‘Standard3 Ride Cymbal 2 DM3 Kick 4 ‘Standard3 Ride Cymbal 2 Brush Ride Cymbal 2 Concert Cymbal 1 ‘Standard3 Ride Cymbal 2
ca < Kick 3 < < <« <
— <« DM3 Hand Clap 2 € € <« <«
D4 [ € DM3 Snare € <« € <
« DM3 Snare 4 « « € €
Ed4 [ « DM3 Snare 5 « < € €
< DM3 Low Tor < < < <
€« DM3 Closed Hi-Hat 3 € € € €
€ DM3 Low Tom € € € High Agogo 3
<« DM3 Closed Hi-Hat 4 < < <« Low Agogo 3
Cabasa 2 DM3 Mid Tom € € € Agogo 2 Crash
DM1 Maracas DM3 Open Hi-Hat 2 € € € Shaker 3
High Whistle 2 DM3 Mid Tom 3 High Whistle 2 High Whistle 2 High Whistle 2 High Whistle 2
Low Whistle 2 DMS3 High Tom 4 Low Whistle 2 Low Whistle 2 Low Whistie 2 Low Whistie 2
€ DM3 Crash Cymbal 2 € € € Zabumba Open
< DM3 High Tom <« <« < Zabumba Mute 1
DM1 Claves DM3 Ride Cymbal « € € Zabumba Mute 2
€ Standard3 Chinese Cymbal € € € Zabumba Rim
€« Standard3 Ride Bell €« € €«
<« D3 Tambourine < < < Ganza Bottom
< Standard3 Splash Cymbal < < < Triangle 3 Mute 1
Mute Triangle 2 D3 Cowbel < < <« iangle 3 Mute 2
Open Triangle 2 ‘Standard3 Crash Cymbal 2 € € € Triangle 3 Open
Shaker 2 Vibraslap. € € € Triangle 3 Half Mute
« DM3 Conga « €« € Pandeir
< DM3 Cabasa <« < < Pandeiro 1 D
€« € € « Pandeiro 1 G
€ Finger Snap 1 € € € Pandeiro 1 GDM
€« €« €« €« Pandeiro 1T
< Finger Snap 2 < < < Pandeiro 1 /G
« Clap Reverb € € € Pandeiro 1 G/DM

Pandeiro 1 Jingle
Pandeiro 1 Roll
Tamborim Head

‘Tamborim Head Edge
Tamborim Head Finger 1
Tamborim Head Finger 2
Tamborim Tail Finger

Pandeiro 2 Jingle

* “€” bir tusa 570:STANDART SET 1 ile ayni tonlara atandigini gosterir.
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DRUMS SET NAME

ADAANAADAAND

Nagada Rim 1
Nagada Rim 2
Duff Close
Duff Open
Duffi Close 1
Dufii Close 2

Dufl Jingle 1
Duff Jingle 2
Dhol L

Ghungroo 1
Ghungroo 2
Tasha 1
Tasha 2

Tus Nota No.
594:LATIN SET 2 951 SET SET : SET SET 599:SFX SET 1 600:SFX SET 2
=] < Wiorsing B 1
< Morsing B 2
D-1 <« Morsing B 3
< Morsing B 4
E-1 I < Morsing B 5
F-1 [ € Morsing E 1
- < Morsing E 2
G-1 <« Morsing E 3
< Morsing E 4
A1 [ < Morsing E 5
i < Morsing G 1
B-1 I < Morsing G 2
<o <« Morsing G 3
—mﬂ < Morsing G 4
Do <« Morsing G 5
< Gatham Dom
Eo € Gatham Ta
Fo ‘Gatham Dim
—ﬁﬂ Gatham Nam
Go Thavil Nam
Thavil Ki
Ao Thavil Kun
Thavil Jou
B0 Thavil Kirara
c1 Kanjra Ta
Kanjira Di
D1 Kanjira Don
Kanjira Don BendShort <
E1 [ <
I €
. <
@1 Standard2 Sticks. Standard2 Sticks. Standard2 Sticks. Standard2 Sticks. Standard2 Sticks.
—ﬂli <« <« <« < <
A1 < <« <« <« <«
—l}ﬂi < <« < <« <«
B1 [ ‘Standard3 Kick 2 ‘Standard3 Kick 2 Standard3 Kick 2 Standard3 Kick 2
c2 [ Surdo Body Standard3 Kick 1 Standard3 Kick 1 Standard3 Kick 1 ‘Standard3 Kick 1 Rain Car Hom
A Surdo Close Standard2 Side Stick Standard2 Side Stick Standard2 Side Stick Standard2 Side Stick Seashore.
D2 Surdo Hand 1 Standard3 Snare 1 Standard3 Snare 1 Standard3 Snare 1 Standard3 Snare 1 Thunder
4I3d Surdo Hand 2 € € € <« Wind
E2 I Surdo Hand 3 Standard3 Snare 2 Standard3 Snare 2 Standard3 Snare 2 Standard3 Snare 2 Bubble
F2 I Surdo Hand Off Standard3 Low Tom 2 Standard3 Low Tom 2 Standard3 Low Tom 2 Standard3 Low Tom 2 Bird
o Fi2 | Surdo Open 1 Room Closed Hi-Hat Room Closed Hi-Hat Room Closed Hi-Hat Room Closed Hi-Hat cat
G2 Surdo Open 2 Standard3 Low Tom 1 Standard3 Low Tom 1 Standarda Low Tom 1 Standard3 Low Tom 1 Rooster
Surdo Rim Room Pedal Hi-Hat Room Pedal Hi-Hat Room Pedal Hi-Hat Room Pedal Hi-Hat Cow
A2 [ Tamborim Head 1 Standard3 Mid Tom 2 Standard3 Mid Tom 2 ‘Standard3 Mid Tom 2 ‘Standard3 Mid Tom 2 Dog
e Bb2 | Tamborim Head Room Open Hi-Hat Room Open Hi-Hat Ro ji-Hat m Open Hi-Hat Donkey
B2 | Tamborim Head Edge ‘Standard3 Mid Tom 1 Standard3 Mid Tom 1 ‘Standard3 Mid Tom 1 ‘Standard3 Mid Tom 1 Elephant
ca Tamborim Head Finger 1 Standard3 High Tom 2 Standard3 High Tom 2 tandard3 High Tom 2 Standard3 High T Goat Train
—lﬁ Tamborim Head Finger 2 Standard3 Crash Cymbal 1 | Standard3 Crash Cymbal 1 | Standard3 Crash Cymbal 1 | Standard3 Crash Cymbal 1 | Horse
D3 Tamborim Tail Finger Standard3 High Tom 1 Standard3 High Tom 1 Standard3 High Tom 1 Standard3 High Tom Horse Gallop
Tamborim Roll Standard3 Ride Cymbal 1 | Standard3 Ride Cymbal 1 | Standard3 Ride Cymbal 1 | Standard3 Ride Cymbal 1 | Lion Roar
E3 Standard2 Snare 2 Standard3 Chinese Cymbal | Standard3 Chinese Cymbal | Standard3 Chinese Cymbal | Standard3 Chinese Cymbal | Nightingale
3 Standard2 Snare 2 Standard3 Ride Bell Standard3 Ride Bell Standard3 Ride Bell Standard3 Ride Bell Peacock
f < < <« <« <« Applause 3
a3 < Standard3 Splash Cymbal | Standard3 Splash Cymbal | Standard3 Splash Cymbal | Standard3 Splash Cymbal | Footsteps
LAl € feartbeat
A3 <« Standard3 Crash Cymbal 2 | Standard3 Crash Cymbal 2 | Standard3 Crash Cymbal 2 | Standard3 Crash Cymbal 2 | Child Crying
Bl <« Child Laughing
B3 <« Standard3 Ride Cymbal2 | Standard3 Ride Cymbal2 | Standard3 Ride Cymbal2 | Standard3 Ride Cymbal2 | Man Laughing
ca < < < <« <« Punch Buzzer
e € < < < < Scream
D4 [ < < < < < Roller Coaster
< < <« <« <« Bike Vroom
E4 I <« < < < < Car Passing
4 < < < < < Car Crash
—lﬁzd < < < < < Car Engine Ignition
Ga <« < < < < Car Hom
<« <« < <« < Jet Plane
A4 < Ketipung L Dang Deng <« Tablah 1 Ban Gu Submarine
< Ketipung L Dang Deng Mute Tablah 2 Hu Yin Luo Car Tires Squeal
B4 I < Ketipung L Dang Dhuk 1 Tabla Ge Tablah 3 Xiao Luo Train
cs I <« Ketipung L Dang Dhuk 2 Tabla Ka af 1 Xiao Bo Buzzer Clock Tick-tock
o C:5 | Timbal Slap Ketipung L Dang Dhuk 3 Tabla Te Daf2 Low Tang Gu oin
Ds Timbal Open Ketipung L Dang Dhuk Fast | Tabla Na Riq 1 Mid Tang Gu Scratch
| °° gl R Ketipung L Dang Dhuk Long |  Tabla Tun Rid2 High Tang Gu ankn
E5 [ Timbal Moff Ketipung L Dang Finger Rim | Dholak Ge Riq 3 ng 1 Clock Tick-tock
s | nza Ketipung L Dang Skin Left | Dholak Ke Davul 1 ng 2 istle 1
i Ganza Bottom Ketipung L Dang Thumb Rim |  Dholak Ta 1 Davul 2 Yun Luo F2 Whistle 2
G5 Triangle 3 Mute 1 Kelipung H Dut Flam Right Fnger | Dholak Ta 2 il 1 YunLuo G Whistle 3
AS Triangle 3 Open Ketipung H Dut Dholak Ta 3 Yun LuoA st
—Eﬂ Triangle 3 Half Mute Ketipung H Dut Skin Right | Dholak Ring Yun Luo A% Bar Chimes
B5 [ Pandeiro 2 P Ketipung H Dut Tak Mridangam Tha Yun Luo B Doorbell
Pandeiro 2 D Ketipung H Dut Tang Mridangam Dhom Yun Luo C+ Door Slam Door Squeak
Pandeiro 2 G Ketipung H Dut Tex Mridangam Dhi Yun Luo i+ Door Squeak
Pandeiro 2 GDM Ketipung H Dut Tung Mridangam Dhin Yun Luo D+ Firework
Pandeiro2 T Rebana Hadroh D1 Mridangam Num Yun Luo D+ Gunshot
Pandeiro 2 Rebana Hadroh D2 Tabla Ge Side 1 Riq Jingle Yun Luo E+ Machine Gun
Pandeiro 2 GIDM Rebana Hadroh D&D Tabla Ge Slide 2 Riq Slap Yun Luo F+ Poiice Siren
Pandeiro 2 Jingle Rebana Hadroh T1 Bhangra Aha Riq Tek 1 Yun Luo Fé+ Telephone Cal
Rebana Hadroh T2 Bhangra Ashke Riq Tek 2 Yun Luo G+ Telephone Ring
Rebana Hadroh T&T Bhangra Chakde Yun Luo G#+ Temple Bell
Bhangra Hove Yun Luo A+
Bhangra Oho Yun Luo A#+
Bhangra Oh-Bale Yun Luo B+
Bhangra Oh-Shava Yun Luo G+

* “€” bir tusa 570:STANDART SET 1 ile ayni tonlara atandigini gosterir.
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Cok Yonlu Ton Haritasi

Velocity

Velocity

Tus ‘ (Siirat) (Sirat) Ses
135 VERSATILE NYLON GUITAR 1-127 Strum 1
1-30 Normal mp 1-127 Strum 2
31-60 Normal mf 1-127 Strum 3
61-75 Ghost Note D#7 1-127 Strum 4
C1-B6 76-90 Mute E7 1-127 Strum 5
91-105 Hammering F7 1-127 Strum 6
106-120 Glissando F#7 1-127 Strum 7
121-127 Open Harmonics G7 1-127 Strum 8
c7 1-127 Strum 1 G#7 1-127 Strum 9
C#7 1-127 Strum 2 A7 1-127 Strings Slap 1
D7 1-127 Strum 3 A#7 1-127 Strings Slap 2
Eb7 1-127 Strum 4 B7 1-127 Strings Slap 3
E7 1-127 Strum 5 Cc8 1-127 Strings Slap 4
F7 1-127 Strum 6 C#8 1-127 Strings Slap 5
F#7 1-127 Strum 7 D8 1-127 Strings Slap 6
G7 1-127 Strum 8 D#8 1-127 Strings Slap 7
Ab7 1-127 Strum 9 E8 1-127 Body 1
A7 1-127 Strum 10 F8 1-127 Body 2
Bb7 1-127 Strum 11 F#8 1-127 Body 3
B7 1-127 Strings Slap 1 G8 1-127 Body 4
cs 1-127 Strings Slap 2 Gt8 1-127 Body 5
CH#8 1-127 Strings Slap 3 A8 1-127 Body 6
D8 1-127 Strings Slap 4 AH8 1-127 Body 7
D#8 1-127 Strings Slap 5 B8 1-127 Body 8
E8 1-127 Body 1 C9 1-127 Fret Noise1
F8 1-127 Body 2 CH#9 1-127 Fret Noise2
F#8 1-127 Body 3 D9 1-127 Fret Noise3
G8 1-127 Body 4 D#9 1-127 Fret Noise4
G#8 1-127 Body 5 E9 1-127 Fret Noise5
A8 1-127 Body 6 F9 1-127 Head String1
A#8 1-127 Body 7 F#9 1-127 Head String2
B8 1-127 Body 8 G9 1-127 Head String3
CH#9 1-127 Fret Noise2 1-30 Normal mp
D9 1-127 Fret Noise3 31-60 Normal mf
D#9 1-127 Fret Noise4 61-75 Ghost Note
E9 1-127 Fret Noise5 C1-B6 76-90 Mute
F9 1-127 Head String1 91-105 Hammering
F#9 1-127 Head String2 106-120 Glissando
G9 1-127 Head String3 121-127 Open Harmonics
1-30 Normal mp (0F:74 1-127 Strum 2
31-60 Normal mf D7 1-127 Strum 3
61-75 Ghost Note D#7 1-127 Strum 4
C1-B6 76-90 Mute E7 1-127 Strum 5
91-105 Hammering F7 1-127 Strum 6
106-120 Glissando F#7 1-127 Strum 7
121-127 Open Harmonics G7 1-127 Strum 8
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Tos | \Siray Ses Sraty
G#7 1-127 Strum 9 G7 1-127 Fret Noise 1
A7 1-127 Strum 10 GH#7 1-127 Fret Noise 2
Al7 1-127 Strum 11 233 VERSATILE BRASS 1
B7 1-127 Strum 12 1-20 Normal mf
Cc8 1-127 Strum 13 21-40 Normal f
(0F:1:} 1-127 Strum 14 41-60 Normal ff
D8 1-127 Low Ghost Note 1 61-80 Attack
D#8 1-127 Low Ghost Note 2 C1-G9 81-90 Schoop
E8 1-127 Low Ghost Note 3 91-100 Shake
F8 1-127 Low Ghost Note 4 101-110 Falls Fast mf
F#8 1-127 Low Ghost Note 5 111-120 Falls Fast f
G8 1-127 Low Ghost Note 6 121-127 Gliss up
A8 1-127 Low Ghost Note 8 1-30 Normal f
Af8 1-127 Low Ghost Note 9 31-60 Normal ff
B8 1-127 Low Ghost Note 10 61-75 Attack
C9 1-127 Fret Noise1 C1-G9 76-90 Schoop
c#9 1-127 Fret Noise2 91-105 Shake
D9 1-127 Fret Noise3 106-120 Falls Fast f
D#9 1-127 Fret Noise4 121-127 Gliss up
E9 1-127 Fret Noise5 Fo
F9 1127 |Fret Noise6 = NOT
F#9 1-127 Fret Noise7 * Cok yonlu tonlar DTM (masalstl muazigi veya
G9 1-127 Fret Noise8 bilgisayar mizigi) igin tasarlanmistir. Yayh
calgilarin, Gflemeli galgilarin ve diger
1-60 Normal mf enstrimanlarin seslerinin yani sira
C1-B6 61-80 Normal ff enstrimanlara 6zgu guriltinin performansi,
81-120 Ghost Note tusa basma kuvvetine (hiz) gore atanir. Bu
121-127  |Slap nedenle, klavyede galarken, uyguladiginiz
c7 1-127 Gliss 1 klavye basincindaki gérece kigiik degisiklikler
C#7 1-127 Gliss 2 ses seviyesinde blylk degisikliklere neden
D7 1-127 Gliss 3 olabilir veya klavye basincindaki degisiklikler
D#7 1-127 Gliss 4 beklenenin tam tersi olabilir.
E7 1-127 Gliss 5
F7 1-127 Gliss 6
F#7 1-127 Gliss 7
G7 1-127 Fret Noise 1
GH#7 1-127 Fret Noise 2
1-60 Normal mf
61-80 Normal ff
C1-86 81-120 | Ghost Note
121-127 Slap
Cc7 1-127 Gliss 1
CH#7 1-127 Gliss 2
D7 1-127 Gliss 3
D#7 1-127 Gliss 4
E7 1-127 Gliss 5
F7 1-127 Gliss 6
F#7 1-127 Gliss 7
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Ana Ekran Ozellestirme 5 diigme Fonksiyon Listesi

Kategori | Ekran | Ekran Adi ‘ Ekran
BOSLUK BLANK Bosluk Blank
MENU MENU “MY SETUP” Meni Ogesi My Setup on Menu
Karaoke Menii Ogesi Karaoke on Menu
Metronom Menii Ogesi Metronome on Menu
Denge Menii Ogesi Balance on Menu
Oktav Degistirme Menii Ogesi Octave Shift on Menu
Sustain Meni Ogesi Sustain on Menu
Pedal Menii Ogesi Pedal on Menu
Akor Kitabi Menii Ogesi Chord Book on Menu
Sistem Efektleri Menii Ogesi System FX on Menu
Ekolayzir Menii Ogesi Equalizer on Menu
Skala Ayari Menii Ogesi Scale on Menu
Bluetooth Menii Ogesi Bluetooth on Menu
Medya Menii Ogesi Media on Menu
Ayarlar Meni Ogesi Setting on Menu
Demo Menii Ogesi Demo on Menu
TON TONE Ton Ust1 Tone Upper1
Ust2 Tone Upper2
Lower Tone Lower
Béime Split
Katman Layer
Dokunma Tepkisi Touch Response
DENGE BALANCE Ust1 Part Volume Upper1
Ust2 Part Volume Upper2
Lower Part Volume Lower
Ritim (Ritim Ses Seviyesi ile Ayni) Rhythm Volume
OKTAV OCTAVE SHIFT | Ust Oktav + Upper Octave Shift +
DEGISTIRME Degistirme Upper Octave Shift —
Ust Upper Octave Shift
Ust1 Part Octave Shift U1
Ust2 Part Octave Shift U2
Lower Part Octave Shift L
SUSTAIN SUSTAIN Sustain Sustain
PEDAL PEDAL Pedal 1 Efekt Pargasi | Ust1 Pedal Upper1
Ust2 Pedal Upper2
Lower Pedal Lower
METRONOM METRONOME Basglatma/Durdurma Metronome St/Sp
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Kategori Ekran Ekran Adi Ekran

TEMPO TEMPO + Tempo +
- Tempo —
Tap tempo Tap Tempo

RITIM RHYTHM*1 Intro Rhythm Intro
Varyasyon Rhythm Variation*2
FILL-IN Rhythm Fill-in*3
Senkro baslangici Rhythm Sync Start
Senkro Durdur Rhythm Sync Stop
AC Rhythm Accomp
Akor modu Rhythm Chord Mode
Ses Rhythm Volume

SISTEM SYSTEM Yanki tilrii Reverb

EFEKTLERI EFFECT Akor tip Chorus

MIDI MIDI MIDI OUT Ust1 MIDI Out Ch Upper1
kanall Ust2 MIDI Out Ch Upper2

Lower MIDI Out Ch Lower
MIDI IN Tip MIDI In Navigate
Navigate Sag MIDI In Navi Ch Right
Sol MIDI In Navi Ch Left

Yerel Kontrol Local Control

AYARLAR SETTING Transpoze + Transpose +

- Transpose —
Transpoze Transpose
Tus Isig1 Key Light
MIC Yankisi Mic Reverb
Akortlama Tuning
Surround Surround

Audio merkez iptali

Audio In Center Cxl

*1 Ton ekraninda gdsterilmemistir.

*2 Islem Tiirii 2 durumunda Ritim Degisimi 1.
*3 [glem Tiri 2 durumunda Ritim Degisimi 2.
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Calma Rehberi
B FINGERED 1, FINGERED 2 AKorlari

— = —
: TN ames | WM
%4 " —
o A L i
— —2 —
S L L1
Cdim Hm C7sus4 Hﬂ
L L]
L] L]
Csus4 *3 "m Cadd9 Hm
Csus2 *3 "m Cmadd9 HW
— ry) —
= S0 e l
m ones | W
Cm7*3 “m “m *| FINGERED 2 ile, Am7 olarak cevrilir.
el = *2 FINGERED 2 ile, Am7b5 olarak gevrilir.
cM7 4 *3 Ters form bazi zamanlarda
of lo| |o| lo| | lo N desteklenmemektedir.
M *4 Bu ¢almalar, Dijital Klavye akort girisi icin
"m 6zeldir ve bu sekilde normal klavye galimi igin
e _ uygun degildir.
e | W M0
— 1
S L
CdimM7 “m
L
L
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H FINGERED ON BASS, FULL RANGE AKORLAR

FINGERED 1 ve FINGERED 2 ile galinabilen akorlara ek olarak, asagidaki akorlarda taninmaktadir.

Fdim , Fidim , Gdim , A’dim , Adim , Bdim , F7 6 A"7
C C C C C cC Cc ¢C
Fm7 , FM7 , AM7 Ffm7*>  Gm7 , G7 , A"add9
C C C C c ¢ C

UNoT!

* FINGERED ON BASS ile galinan en disik nota, baz notasi olarak gevrilir. Ters formlar

desteklenmemektedir.

* FULL RANGE CHORD ile ¢alinan en kuguik nota komsu notadan belirli bir uzaklikta ise, akor kesir

akoru olarak gevrilir.

* FINGERED 1, 2 ve FINGERED ON BASS’in aksine, FULL RANGE CHORD bir akor olugturmak icin

en az ¢ tusa basilmasini gerektirir.
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Akor Ornek Listesi

#q
*2

C

CH(D?)

D

(D%)/E?

E

F

M

m

dim

aug

sus4

sus2

m7

M7

m7bs

7b5

o .

7sus4

o | ol

o | oo o

° .

add9

oo lo

.

oo o

madd9

oo o

oo | o

mM7

0 o

dim7

o o |o

69

.

ool oo

6

m6

*1 Kok *2 Akor Tird
* Akor giris range’i (menzil) limitli oldugundan dolayi, bu model yukarida gosterilen akorlardan
bazilarini desteklemeyebilir.
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1
#2

F#(G)

G

(GH/AP

A

(A%)/BP

B

dim

aug

sus4

sus2

m7

M7

m7*

795

oo

7sus4

o | oo o

.

add9

oo o

madd9

o e

mM7

. .

o o

dim7

. .

o o o

69

oo o

oo oo

6

m6

*1 Kok *2 Akor Turi
* Akor giris range’i (menzil) limitli oldugundan dolayi, bu model yukarida gésterilen akorlardan
bazilarini desteklemeyebilir.
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*2: Pedal efekti ayarlarina gore.

*3: RPN ve sistem 6zel mesajlari hakkinda detaylar icin, bakiniz MIDI uygulama
https://support.casio.com/global/tr/emi/manual/LK-S450/

Model: LK-S450 Version : 1.0
MIDI Implementation Chart
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1 1-16
Channel Changed 1-16 1-16
Default Mode 3
Mode Messages X
Altered
Note 0-127 0-127
Number True voice 0-127*1
: Note ON O9nHv=1-127 O9nHv=1-127
Velocity . *% had
Note OFF X8nHv =64 XO9nHv=0,8nHv = : baglanti yok
After Key’s X X
Touch Ch’s X o
Pitch Bender X o
0] o (o] Bank select
1 X (o] Modulation
5 X [o] Portamento Time
6,38 X O *3 Data entry LSB/MSB
7 o (o] Volume
10 X o P
11 X (o] Ex[i)ression
64 o*2 o Hold 1
65 X (o] Portamento Switch
Gontrol = 8 g
Of edal
ontro 71 X (o] Filterpresonance
Change 72 o o Release time
73 X (o] Attack time
74 X o Brightness
76 X (o] Vibrato rate
77 X (o] Vibrato depth
78 X [o] Vibrato delay
84 X [o] Portamento Control
91 X (o] Reverb send level
93 X (o] Chorus send level
94 X (o] Delay send level
100, 101 X o *3 RPN LSB/MSB
Program (o) [e)
Change True # 0-127
Exclusive O *3 O *3
Song Pos
System 9 X X
Common Song Sel X X
Tune X X
System Clock X X
Real Time Commands X X
All sound off X o
Reset all controller X o
Aux Local ON/OFF X X
Messages All notes OFF X o
Active Sense X o
System Reset X X
*1: Tona bagldir.
Remarks 9

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF, MONO

O:Yes
X :No


https://support.casio.com/global/tr/emi/manual/LK-S450/
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CASIO COMPUTER CO., LTD.
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